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VOORWOORD 


Met ingang van dit nummer hebben we de indeling iets gewijzigd. 

Vrijwel alle pagina s hebben nu 3 kolommen. Dit is voornamelijk gedaan om SVGA screenshots bij verkleining ook nog genoeg details 
te geven: iets dat bij 4 kolommen soms wat lastig was. Verder heeft deze indeling nog enkele voordelen. Zo wordt de spatiëring en het 
uitlijnen wat netter dan bij f kolommen en kan er iets meer tekst op een pagina, dus er is per pagina wat meer ruimte. Dit laatste komt 
ook door het verkleinen van de verpakkingen van de software. De afbeeldingen hiervan zijn voor velen handig, maar konden best wal 
minder opvallend; en bij 3 kolommen hebben we hiervoor meer mogelijkheden. 


Windows 95 
De vaste lezers weten dat Windows 95 voor mij een gruwel was en na een paar dagen van m’n harddisk is verdwenen vanwege talloze 
problemen. Uiteindelijk is een groot deel van deze problemen (bij toeval) opgelost, en wie ook voornamelijk onder DOS en Windows 
3.1 draait, moet maar even op pagina 16 kijken. 
Win95 draait nu goed, al werkt noe niet alles, maar daar Windows 3.1 nog intact is, ben ik tevreden omdat al m'n werk gewoon onder 
3.1 door kan gaan. Ont het verhaal op pagina 16 te complementeren: ik heb Windows 95, vanuit DOS, in een eigen directory 
gela eend (b.v. C:\WIN95 od je a als ik, standaard in Windows 3.1 opstarten, dan is het voldoende om een eenvoudige BAT-file 
te maken. De naam moet zijn WIN.BAT en moet in de hoofddirectory staan. In deze file verwijs je naar Windows 3.1: 
CAWINDOWS SEE 
WIN 
CD\ 
Wil je Win93 opstarten dan is het een kwestie van deze bat-file tijdelijk weghalen, verplaatsen naar een andere dan de hoofddtrectory 
of een andere naam geven. Uiteraard kan opstarten met F8 ook, en dit blijft noodzakelijk als je persé onder de oude DOS ó.n eer 
programma wilt (of moet) draaien. 

1/7 Île | | . be | : 
Wel heb ik het programma CLEANS WEEP onder Win95 geïnstalleerd en dat programma kan ik eenieder aanraden die veel 
progrip Ss tijdelijk zonden ie er CLEANSWEEP is een meester in het opruimen van files. De ‘trashcan’ van Win95 kan 
ner niet aan tippen. De Win95 verste van ANSWEEP is trouwens veel beter d fi |; dit v Lege 

an de versie v dows 3.1; r diegenen 
die de 3.1 versie vonden tegenvallen. ane temra orkndorbsr. 1, dit voo 5 


STRATEGIE 

Alsof de softwarehuizen het afgesproken hadden: nog nooit kregen we zoveel strategi ri dani ! 
5 1) Re zov ategiespellen in 2 maanden binnen. Dusdanig veel daf 

we zelfs enkele spellen hebben laten vervallen. Niet behandeld zijn de HAS eigenlijk niet meer dan doorsla ab waren 

han Eene titels en Bah pivaorbeeld alleen het scenarto anders was. Alles wat nieuw of origineel is hebben we gerecenseerd, en de 
ij ver xan zn nart op'id'en aan Een enorme variëteit op dit- gebied. Alle moeilijkheidseraden en varianten zin aanwezig. 

IK heb zelf erg genoten van CONQUERER A.D. 1086, FANTASY GENERAL en CI VILIZATION 2. Nu ik dit EI RENFIVen krijg ik de 


kriebels en ga ik weer even wat zombies wegmeppen m 4 5 5 
| Z | etm n hagedissenleger. Tijden et d fl lol: j nzel 
Er | | . LENS jor ' , | : je vall e 


Veel plezier, 
Alfred. 


EEN ABONNEMENT IS VOORDELIGER EN JE MIST GEEN NUMMERS. 


Een abonnement m.i.v. juli 1996 (Software Gids nummer 38) tot eind 1996 ì ii 
| : | r FL. er te 
Haps ren arte, tn.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516 B20OIAMI eid RRRS 
oor België: ‚ 600,- op rekeningnummer 235-0430464-87 van de TTE ORTE 
Postbus 516, 8200 AM te Lelystad. an de Generale Bank te Hasselt t.n.v. J. Herps, 


ABONNEMENT BON 
Ja, ik wil graag een abonnement op de SOFTWARE GIDS m.i.v. juli 1996 t/m eind 1996 voor FL. 25,50 


Naam: 2 | | 
DE 


Adres: | jp | 
Postcode: 


Woonplaats: | | 


* Ter betaling sluit ik in: 
* Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) / girobetaalkaart. 


“Ik heb het bedrag overgemaakt op postbankrekening 5036011 t.n.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516. a: AT 
Girotellers: adres vermelden!!! P 0, 8200 AM LELYSTAD. 


“ Doorhalen wat niet van toepassing is. 


Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 
Inl. Tel: 0320-247218, Fax: 0320-247221. 
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OPLOSSINGEN EN TIPS VOOR PC/MACINTOSH/AMIGA SPELLEN 
HINTBOEK 1 


32 pagina’s oplossingen en tips uit Software Gids 1 t/m 10 


COMPLETE OPLOSSINGEN: 


CONQUEST OF CAMELOT, ELVIRA 1, FUTURE WARS, KING'S QUEST 1/2/3/4/5, LARRY 1/2/3, LOOM, MANHUNTER N.Y., POLICE QUEST 1/2, QUEST FOR GLORY 1, 
QUEST FOR GLORY 2, SEARCH FOR THE KING, SECRET OF MONKEY ISLAND 1, SPACE QUEST 2/3/4, BLACK CAULDRON. 


POKES en TIPS: 


O.A.: ALIEN BREED, ANOTHER WORLD, APPRENTICE, ARMY MOVES, ATOMINO, BACK T/T FUTURE, BATTLE VALLEY, BARBARIAN, BARD'S TALE 1/2, BEAST BUSTERS, 
BLUES BROTHERS, BRAT, BUDOKAN, CODENAME: ICEMAN, COLONEL'S BEQUEST, CONQUEST OF CAMELOT, DEATHTRACK USA, DRAGON'S LAIR 2, FIGHTER BOM- 
BER, FLOOD, GEMINI WINGS, GOLD RUSH, INDIANA JONES LAST CRUSADE, KEEF THE THIEF, KING O/T BEACH, KING'S QUEST 4, LARRY 1/2/3, LEMMINGS, MIDNIGHT 
RESISTANCE, MIGHT & MAGIC 2, MONTY PYTHON, PIPEDREAM, PRINGE OF PERSIA, QUEST FOR GLORY 1, RICK DANGEROUS 2, SHADOW O/T BEAST 2, SILPHEED, 
SIM CITY, SORCGERIAN, SPACE QUEST 2/3/4, STREET ROD, TEST DRIVE 1, THE CURSE OF RA, LAST NINJA, THEXDER, ULTIMA 5/6, ZAK MCKRACKEN. 


FL. 15,=/Bfr. 300.- 





HINTBOEK 2 


Ruim 40 pagina’s met oplossingen en tips uit Software Gids 11 t/m 20 


OPLOSSINGEN: 

ALTERED DESTINY, COUNT DOWN, CONQUEST O/T LONGBOW, CRUISE FOR A CORPSE, DARKSEED, DRAGON'S LAIR 2, ECO QUEST 1/2, ELVIRA 2, FASCINATION, 
HEART OF CHINA, INDIANA JONES FATE OF ATLANTIS, KING'S QUEST 6, LEGEND OF KYRANDIA, LARRY 5, LES MANLEY LOST IN L.A, LOST FILES OF SHERLOCK 
HOLMES, MANIAC MANSION, MEANSTREETS, MEGAFORTRESS FLIGHT O/T OLD DOG, MIXED UP FAIRY TALES, MONKEY ISLAND 2, RISE OF THE DRAGON, SPACE 
AGE 2, SPACE QUEST 1, SPACE QUEST 5, SPELLCASTING 201 


POKES, TIPS, CODES, KAARTEN: 

ANOTHER WORLD, BATTLE ISLE, BLUES BROTHERS, CARRIER COMMAND, CASTLE DR. BRAIN, CASTLES, GENTURION DEFENDER OF ROME, CIVILIZATION, COM- 
MANDER KEEN 1/2/3, CONQUEST O/T LONGBOW, COUNTDOWN, CRUSADERS O/T DARK SAVANT, DAYS OF THUNDER, DUKE NUKEM, DUNE 2, ELF, ELITE PLUS, ELVI- 
RA 2, EPIC, EYE O/T BEHOLDER 1/2, F-19 STEALTH FIGHTER, F-29 RETALIATOR, GATEWAY, GODS, HUMANS, INCREDIBLE MACHINE, LAURA BOW 2, LARRY 1/3/5, LO- 
GICAL, LOTUS CHALLENGE 2, MEAN STREETS, MIGHT & MAGIC 3, NIGHT SHIFT, NOVA 9, OH NO MORE LEMMINGS, OUT OF THIS WORLD, PREHISTORIK, PRINCE OF 
PERSIA, PUSH OVER, RAILROAD TYCOON, ROGER RABBIT, SIM CITY, SPACE QUEST 1/2, SPEAR OF DESTINY, SPEEDBALL 2, STELLAR 7, STREET ROD 1/2, STRIPPO- 
KER 3, TITUS THE FOX, ULTIMA 6, WAR IN THE MIDDLE EAST, WILLY BEAMISH, WING COMMANDER 1/2, WOLFENSTEIN 3-D, ZENON 2 EN VEEL MEER! 


st FL. 24,50/Bfr. 450,- 
HINTBOEK 3 
Oplossingen en tips uit Software Gids 21 t/m 30 verzameld in één boek; 40 pagina’s dik! 


OPLOSSINGEN: 

ALONE IN THE DARK, BENEATH A STEEL SKY, BLUE FORCE, DAY OF THE TENTACLE, DRAGONSPHERE, FREDDY PHARKAS FRONTIER PHARMACIST, GATEWAY 2: 
HOMEWORLD, GOBLINS 3, HEIMDALL 2, HOOK, INHERIT THE EARTH: QUEST FOR THE ORB, INNOCGENT UNTIL CAUGHT, JURASSIC PARK, KING'S QUEST 7: THE PRIN- 
CELESS BRIDE, KYRANDIA 2: THE HAND OF FATE, LEISURE SUIT LARRY 6, LOST IN TIME, LURE OF THE TEMPTRESS, MIGHT & MAGIC 5, PEPPER'S ADVENTURE IN 
TIME, POLICE QUEST 3, POLICE QUEST 4, QUEST FOR GLORY 4: SHADOWS OF DARKNESS, REX NEBULAR AND THE COSMIC GENDER BENDER, SAM & MAX HIT THE 
ROAD, SIMON THE SORCERER, SPELLCASTING 301, ULTIMA 8, WEEN. 





TIPS, CODES: 
BETRAYAL AT KRONDOR, LOST VIKINGS, OUTPOST, PROTOSTAR, SHADOW CASTER, THE COLONEL'S BEQUEST, TITUS THE FOX, ULT IMA 8. 


GEEA 





Bestellen: 

De hintboeken zijn verkrijgbaar door het bedrag over te maken op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij Herps, 
Postbus 516, 8200 AM Lelystad. (Girotel: ADRES VERMELDEN!) 

Voor België: Generale Bank te Hasselt, rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J. Herps, Lelystad. 

De 3 hintboeken samen kosten FL. 65, =/Bfr. 1200,- (De prijzen zijn incl. verzendkosten). 


Ja, ik wil: *HINTBOEK 1 voor FL. 15,= (Bfr. 300,-) BON 
“HINTBOEK 2 voor FL. 24,50 (Bfr. 450,-) 
“HINTBOEK 3 voor FL. 29,95 (Bfr. 550,-) 
“HINTBOEKEN 1,2 en 3 samen voor FL. 65,= (Bfr. 1200,-) 


Postcode: 


Woonplaats mmm ER WE enh SMEED 


* Ter betaling sluit ik in: 
* Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) / girobetaalkaart. 
* Ik heb het bedrag overgemaakt op bovenstaand rekeningnummer. (Girotellers: adres vermelden!) 


* Doorhalen wat niet van toepassing is. 
Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. Of faxen: 0320-247221. _ Inl. Tel: 0320-247218. 
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tl onze boeken top 20 
1 Windows 95 Resource Kit NL … … AcA 149,50 
2 Windows NT 3.51 Resource Kit __ wc 349 
3 Windows 95 Resource Kit UK —___ wc 95 
4 MS Office 95 Resource Kit NL __. aca 125 


5 Basiscursus Windows 85 NL … __ Ac 29,50 
6 Complete hb Windows 95 NL. aca 109 
7 MS Windows NT 3.51 Training …_ mic 349 
B MS Word6step bystep________ mc 59 
9 MS Access 2stepbystep____ wc 59 


10 Basiscursus Access 7 NL __.___ aca 2950 | 


11 MS Office 4.3 Prisma Compact _. sre 19,90 
_12 Word Developer's Kit, Ird Ed.…__ uc _ 95 
13 Basiscursus Word 6 Windows NL aca 29,50 


14 Basiscursus Excel 5 NL _______ aca 2950 
15 Werken met Publisher 95 ______ svn 37,50 
16 Using Access 85, Special Ed. ._… our 85 
17 Complete Hb Word 7 NL _______ aca 109 


18 MS NT Res. Kit 3.51 UPDATE2_ wc 79 
139 Programming with Java …_ …___ wer 69 
20 Werken met Visual Basic 4._____ aca 69 





Nieuwe 
boeken 





a Windows 95 en NT nie 
Het Windows 95 Handboek … … … 59,95 
The Windows 95 Bug Collection … … 39 


Îhe Master Bog Ast for Windows 95. Fires and 
work-arounds for near 1000 pesky problems 
nen ruig Windows 95. 
Windows 95 Registry Troubleshooting . 79 
Windows 95 Communications Handb . 79 


Windows 95 Registry Tuning 

& Customization Handbook … … … se 95 
Windows 95 Developers Guide … …… 95 
Networking Essentials … … … … odend sd 149 


Hands-On, Self-Paced Trainng for Supporting 
Local and Wide Area Network Pregaration for 
Microsof Certhed Frofessioaal Exams. Training 
materias & CD-ROM. htrodxctieprjs tot 1-7-96 
Windows NT Server one step ata time 49 
Microsoft Windows NT 3.51 Training 349 
Windows NT 3.51 Unleashed, 3rded . 95 


A Visual Basic 4 

Visual Basic 4 Superhandboek deel 2 135 
OLE, databases en controls 

Software Training Visual Basic 4.0 49,50 

Leam Visual Basic 4 Now … …….……… … 79 
CD-ROM weth working model of Visual Basic 4 


VB 4 Enterprise Development … …… 115 
Visual Basic 4 for Windows 95 Insider 95 








(Stuur mij de gratis winter 95/96 prijslijst 


(200 bladzijden) 
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Tellfar 


Stuur naar: computercollectief, Amstel 312, 1017 AP Amsterdam 
of fax naar 020 - 622 6668 
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een EEE REEK EEEETETEEEND 


Onze TES winter 1995/96 Pätalonde sturen wij u op verzoek gaarne 
toe. U kunt hem met deze bon bestellen. 


import e en distributie van computerboeken & software 


Nu ook in BUSSUM! 


Vanaf april 1996 is ons hele as- _ 
sortiment niet alleen verkrijgbaar 
in Amsterdam, Groningenen __ 
Haarlem maar ook in het Gooi bij 
onze nieuwste Totaaldealer: 

CompartS computerboeken 
en software, Kapelstraat 51a, 
Bussum. TeVfax 035 - 6921800, 


“Finally an interactive experience 
° worth shouting about. 


Betr pan en gl, re men ern er 
ng Lemken Nae Gy bang gar 






rul 


Wij allemaal wensen Caroline en John 
veel succes! (PS. Zwollenaren, jullie 
komen ook nog aan de beurt) 


Wing Commander IV 
Kan het beste nog beter worden? Oordeel 


zelf. PC CD-ROM, nu f 129,- 


ook in het Goor 











A C++, Delphi 2.0 
Visual C++ 4 UNLEASHED … ……… O5 EE ee Deel 9 
teach yourself Visual C++ 4 in 21 days 69 le Wing Commander IV een d 135 
Building DELPHI 2 Database hiet ‚ 95 Ll 0 Command & Conquer ne en La 5 79 
DELPHI 2 by Example … 59 | © Warcraft NEET on en EE) Bq 
Using DELPHI 2, Special Edition …...…. 95 © Civilization Il 99,95 
net [ _ © Gabriel Knlght 2: BEAST WITHIN _ @ q 
LQ toepassingen | @ CAESARII Lins Geaen E 5 | 
Basiscursus Access 7 Win95 NL . 29, 50 © Champ manager 2: DUTCH/Belglan 89 
Access 95 Power Programming …. 115 | © Police Quest 5: SWAT _____— @ 79 
Access 95 UNLEASHED … ……… Pa @ Needfor Speed …___________@© 119 
Using Paradox 75e ese mmm 
Dubbelboek Works voor Win95 . Daens 34 5 TPN EN 
Werken met Office 95 … …………… N | A 
Microsoft Office 95 UNLEASHED … | leu We 


| spellen 








Werken met Publisher 95 … … … … 37, SOI ABUSE ien teransetene seren Se nn 
Using PageMaker 6 for Windows 95 … 79 Advanced Tactical Fighters 
Official Guide to Corel Photo- Paint6 …79 | Anvil of Dawn A... … 
kts Battleground Gettysburg. 
@ Internet Black Knioht meneer on | 
Run a Perfect Internet Site w Er le re 95 Kd zt ne ie 
Web Site Construction Kit for NT ….... 95 Civilization Il … … EE vd, 99, dn 
Werken met HTML vensarcsvererssetersenooveenen 69 | Command & Conquer: Covert Operations mir. 33 | 
The Java Sourcebook … ……… … … … … 65 Command & Conquer/Warcraft Toolkit 49 
Netscape 2 UNLEASHED ….………… 95 | Corel Arcade Mania'-s52 Sire ‚59 
Virtus VRML Toolkit for Windows . aerte 79 Lunar Fox, Neutrino en Noval 
, SES de Fantasy General … 99 
En spel- en kinderboeken Fightin ‘Forties … neten 89,95 
De Wereld van Flight Simulator 5.1 39,90 en Ie vent and | Must „cream sn l39 
Wing Commander IV - Origin Guide … 45 Te ET RA Ealstedr dende pa 
Mijn Eerste Krant … 39, 90 PGA European Tour … Ken RE 119 
RAYMAN Frasseensesee He erde ……… 109 
STAR RAN GERS Eb topo draad oerno beden 59 
(Terra Nova stents SNES We 79,95 
THEXDER voor Windows 95 orvenreee 49,95 
TIME GATE asen EE 4 40 
TOTAL DI STORTION. fn ne Kg eit aj 
TOUChÓ res oewerterer se eN OO | 


| somputercollectief | 


Al mans mee zijn verkrijgbaar bij: 


fax postorders 020-6226 668 
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onze software top 10% 





O LinuxDevRes5CDNov1995_…. © 59 
© GEMMBO 199 
© SPECTRUM Encyclopedie … …… '*' je 
O CleanSweep 95 ú 
© Domus: Tuin Architect …………… ‘© pen 
® RedShift 2 astronomy … …….… '* ke 
© 3D Garden Designer 2 ….……………… '*! Ree 
© Upgr.Borland DELPHI 2 Developer 5. £ 
| © Guusin dienen zl iao 
| ®73D INTERIEUR mee 12 





© professioneel 


Borland Turbo Assembler 5 ere»: Zan 
Borland C++ 5.0 for Win95, NT, 3.1 - Lee 
upgrade Borland C++ 5.0 …snsnnnneerereeenet AS 
| Borland Delphi Desktop 2.0 …. acai bas 
upgrade Borland Delphi Desktop 2. JA 


Borland Delphi Developer 2.0 499 
upgrade Borland Delphi Developer 2.0. 469 


6 

Davi-Account 6.0 voor DOS evers 

| Davi-Account Totaal 6.0 voor DOS … Doo 
Mathcad 6.0 Standard Edition … zes 
Procomm Plus 3.0 US for win958, En 
HUIMCANne „.,ernonvererverernrvaorvenrvennt 3 ig 
PowerDesk for Windows A err, Er 
Norton Commander for Win 95 
© software voor thuis 
3D Atlas for Windows 95 & 3.1 == 1 k 4 
3D INTERIEUR eenen a 


Blackhawk for Windows 95 sharewa re. es 


| CICA Windows march 1996 ……….ee-er-…"" 


ClickBook 2,0 „ereen dio 

| Distant Suns FIRST LIGHT De toornseedel 
ce and solar system simuiafo 

| Det inde Hamsterland … 99, dE 
| Earthscapes in Time ….nnnnneennnererennn zee 

Family Tree Maker Il Deluxe … + ko 
| Fonetisch lezen met de Muppets Je 

Garden Encyclopedia ese ersnsenreeer Es 

Great Generals of the 20th Century Ee de 
Guus in Cyberstad …. mretdrert 150 
Home Medical Advisor Pro 5.0 


Kiyeko en de Dieven van de Nacht … 1 ie 
Leonardo da Vinci: The Paintings 5 5 
MegaCity New York „…..nerseevens« de 


Multimedia BUGS anne veer erennenr 9 

Multimedia EXOTIC PETS en eneren 5 

Our Solar System & Beyond . egen tf Se 

P.A.W.S. - Dog Simulator … … …… overtre 

PTT Telecompetitie Compleet ….…. 39,95 
Alles over de Eredivisie 


ROUTE 65 CD-ROM NL + Benelux … 115 
ROUTE 66 CD-ROM alle 12 kaarten . 289 
Van Dale Groot Woordenboek …………………. 529 


World, War: il Seteeleteondieters vern haard ane e ge bees 89 
Interactive documentary from ‘Visions of War! 





computercollectief — Amstel 312, 1017 AP Amsterdam — 's maandags gesloten 
hEEps //www.domcol.nl 
of via een van de vele computercollectiefdealers in Nederland en België, waaronder: 
F10 Boeken en Software, Oosterkade 9, Groningen, tel 050 - 3123451 
Martello's Software Centre, Zijlweg 59, Haarlem, tel 023 - 5315505 - 
CompartS computerboeken en soitware, Kapelstraat 51a, Bussum, tel/fax 035 - 6921800 
Computerwinkeltje Mechelen, M. Sabbestraat 39, Mechelen België, tel 015-206645, fax:207332 


Computerwinkeltje Brugge, Moerterksesteenweg 241, Brugge, België, fax. 050 - 361655 
…— verzendkosten f 7.50 — 


Alle prijzen zijn inclusief BTW 


| Nederlands distributeur voor o a : Â Cademic Service, Apollo, Bulifrog, Dynamix, Electronic 





Arts, Gold Disk, Origin, Spectrum Electronic, Microsoft Press, Philips Media, Sierra 


Software Gids 


en. eg | nn 





boeken & software 


computercollectief 


| has en distributie van mann & software 


TKEEEN 





+NIEUW IN NEDERLAND, # NIEUW « 





De sleutel tot beter bridge 


Bridge Master is het sensationele 
bridge-trainingsprogramma voor beter 
afspel, dat gemeen de kaarten bij uw 
tegenstanders verplaatst, om te zorgen 
dat u altijd down gaat als u een 
minder goede speelwijze kiest. Vijf 
niveaus, 150 spellen, Nederlandstalig. 
'De topper’ Toine van Hoof-de Volkskrant 
Diskette MS-DOS + VGA 


_dealeroverzicht 





alle in deze advertentie TETE artikelen zijn verkrijg- 


baar bĳ of te bestellen via onderstaande 
computercollectief-dealers: 


AALSMEERDERBRUG: Luchtvaart Hobby Shop, 
Kruisweg 4 ALKMAAR: Minicom PC, Verdronkenoord 
34 ALPHEN AAN DEN RIJN: GOTO 10, Jukanastraat 10 
AMSTELVEEN: Boekhandel Blankevoort, Rem- 
brandtweg 649 AMSTERDAM: Shipdata, Schipbeek- 
straat 42; Wilson, Utrechtsestraat, 72; Music Comer, 
Reigersbos 8; Zyztm Support Division Europe, Kuiper- 
bergweg 19 BEESEL: RORO Computerware, Markt 5 
BEVERWIJK: Fegal Computers, Beverhof 46 BUSSUM: 
CompartS - computerboeken en software, Kapel- 
straat 5ia DELFT: Computershop Delft, Binnenwater- 
sloot 34 DEN BOSCH: Elektronicaland BV, Pastoor de 
Kroonstraat 20 DEN BURG: PC-Tech Texel, Bemard- 
laan 2b DEN HAAG: Boekhandel Paagman, Fred. Hen- 
drikstraat 217; Boekhandel Van Stockum, Venestraat 11 
DEVENTER: Boekhandel Praamstra, Lange Bisschop- 
straat 41 DUIVEN: Zyzim Support Division Europa, 
Nieuwgraaf 27 EDE: Rijkens Computer Systemen, Max 
Planckstraat 24C EINDHOVEN: Boekhandel Frencken, 
Frederiklaan 1 B EMMEN: Budget Hard en Software, 
Wihelminastraat 71 ENSCHEDE: Boekhandel 
Broekhuis, Marktstraat 12 GOES: IMHA Computers BV. 
Kreukelmarkt 7 GORINCHEM: D+S Software, Jan 
Slaverhofistraat 44 GRONINGEN: F10 computer- 
boeken en software, Oosterkade 9 HAARLEM: 
Martello's Software Centre, Zijfweg 59 HEEMSTEDE: 
Horizon Hard-& Software, Raadhuisstraat 79 HEER: 
HUGOWAARD: Computershop Heerhugowaard, Berck- 
heidetaan 14 HOORN: Stumpel Computerwinkel, Kem- 
weg 26 KATWIJK: Kantoorboekhandel Van den Berg, 
Achterweg 12 KLAZIENAVEEN: Computershop Media- 
Totaal, Langestraat 90a LEEUWARDEN: Frisicom Com- 
puters & Suppfies, Ouddeelstraat 23 LEIDEN: Boekhan- 
del De Kler, Nieuwe Rijn 45; Vlasveld Computers, Mors- 
weg 21 MAASSLUIS: Palet Computers, Mesdaglaan 7 
MIDDELBURG: Boekhandel Fanoy, Nieuwa Burg 22 
NIJMEGEN: Kember Automatisering, Graalseweg 137 
OISTERWIJK: Compu Winkel, Kerkstraat 85 OOSTER- 
HOUT: Royal Computers, Werkmansbeemd 10 OUDE- 
LANDE: Brightight Software, Lindestraat 24 PAPEN- 
DRECHT: A & C Automatisering & Commumicatia, Veer- 
weg 25 ROOSENDAAL: The English Computershop, 
Markt 65 SCHIJNDEL: Digt Shop, Markt 11a SCHIPHOL 
OOST: Skyways Computer Simulations, Building 144 
suite 019 SCHOONHOVEN: Boekhandel Niestadt, 
Korkstraat 1 SOMEREN. Boekhandel Van de Moosdijk 
BV. Wihelminaplein; 7-8 SPIJKENISSE: Pacom Nedar- 
land, Plateau 30 TERSCHUUR: Vanessen Computers, 
Riksweg 128 TILBURG: Boekhandel Ginotten, 
Beneluxlaan 59 VARSSEVELD: Visscher Electronica, 
Dames Jolinkweg 3 VEENENDAAL: Valleysoft, Kl. 
Katerstraat 3-3a VEGHEL: Vissers Computer Service, 
De Boekt 17 VLISSINGEN: Imha Computers B.V, Bad: 
huisstraat 60 WAGENINGEN: Boekhandel Kniphorst, 
Hoogstraat 49 ZAANDAM: Van Ingen Zaandam, West- 


zijde 33 
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|_vpgrade Visual C++ 4.0 Pro Cross-PI . 


Microsoft Press 


recent verschenen titels 


3 Windows 95 
More Windows 95 Step by Step … apres ‚59 


Reading on Windows and WOSA ….… 79 


Microsoft Official Curriculum 

Microsoft Windows 95 Resource Kit, 
with CD-ROM Eetseesttesestnsen dabevoedndeiees 95 
Technical guide to Planning for, Installing, 


Conhguring, and Supporting Windous 95. 
Microsoft Windows 95 ini EK 


| VEE ed 

1 Microsoft Certiüsed 

1 Professional Exams. 
Two-volume self-paced 
workbook and a CD- 
ROM with lesson files 
and animation clips. 





Windows 95 Help Authoring Kit ….. 95 


For beginning and veteran Help authors. All the 
\ Mformation needed to 
eel create online Help fles 
sel for Windows 95 (also 
for Windows 3.1 and NT 
3.51). CD-ROM con- 
tains: Help Workshop 
(improved Hejp Com- 
piler) and sample fles. 
J28 pages. 





© Interactieve training CD 


CD-ROM Mastering Visual Basic 4 … 219 
| Ín-Depth, Interactive 

lraining for Expen- 

enced Developers. 

Microsoft Official Cur- 

riculum. CD-ROM for 

_Windons. 





| f 219,- 





EA Windows NT — EEE 

MS Windows NT 3. 5áTraining enn tnovendt GATE 
2 volumes + disks and Video-tape. 

Networking Essentials … … … … … …. 149 


MS Windows NT 3.51 Resource Kit … 349 
5 volumes + CD, Technical information and tools 
for the support professional. For NT workstation 
and server. 3044 pages. 

MS NT Resource Kit 3.51 Update 2 ….. 79 


_j Essential, new informa- 
tion exclusively for 
owners of the Microsoft 
Windows NT Resource 
Kit, Version 3.51. 
indudes CD-ROM 


f79,- 


VersION35I 
| UPDATE 2 


@ Visual Basic, Visual C++ 
Object Programming w. Visual Basic … 79 
Learn Visual Basic 4 Now … 79 


Visual C++ 4 Ref. Library, Six Vol. … 340 | 
Inside Visual C++ Version 4 ….…….…….….……. 85 





EA Windows 95 Applicaties _ 


Microsoft Project Win95 Step-by-step 65 


OLE Controls Inside & Out ….…….……………. 79 
Access for Windows 95 Step-by-step … 59 
Access/Visual Basic Step-by-step … … 59 | 
Running Access for Windows 95 …..…. 79 
MS Publisher by Design … 49 


… | Running MS Works for Windows 95 … 49 
| CD-ROM Windows 95 Starts Here … _g9 
__ CD-ROM Mastering Visual FoxPro … 219 


Visual FoxPro 3.0 Step-by-step ….… eee IH 
Microsoft Word Developers Kit, 9/Ed. …95 
Introducing Microsoft Exchange ….… 59 
el Office 95 Resaurce Kit …. 95 | 
hl Technical resource for 
if fastalling, Configuring and 
Supporting Microsoft 


sei P | Ofrce for Windows 95, 
ef | Professional Edition. 940 





het meest actuele nieuws kunt u vinden op onze World Wide 


Tot End ao 1996 ) Hij, le de ark strekt bi ö Ei van erneer 
genoemde Microsoft Developer Tools gratis de zojuist uitgekomen MSDK 2.0 CD. 
De Microsoft Solutions Development Kit 20 is niet los verkrijgbaar (alleen 

rechtstreeks bij Microsoft voor f 199,-) en bevat o.a. Development Kits en 
Informatie voor Ofice for Windows 95 en BackOfice; Hin32 API development 
informatie voor Win 95 en NT en sample code voor de integratie van Office en 
BackOffice componenten m.b.v, VBA, OLE en andere Visual Tools. 


In aanmerking komende produkten: 


Visual Basic 4,0 Professional … … … 1169 
vpgrade/CUP Visual Basic 4.0 Pro … … … 695 


o.a vanaf Delphú, d&ASE PowerBui oer of Mi- 
crosoft Visual Basic, C++, Fortran, Access, Excel 
FaxPro of Oiice. 
vpgrada Visual Basic 4 Pro van 3 Pro … 365 
Visual Basic 4.0 Enterprise Ed. … ‚ 2399 


_vpgrade Visual Basic 4 Enterprise …. 1249 


Visual C++ 4.0 Subscription … … … 1189 
Visual C++ 4.0 Pro Cross-Platform . 4799 


| Visual C++ 4.0 RISC Edition … ……. 1199 


vpgrada Visual C++ 4.0 ……………… … … …. 639 
upgrade Visual C++ 4.0 Subscription … 849 
1249 
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Electronic Arts, Bullfrog, 
Origin en SSG 


The Need for Speed … f 119 
Kes uit 8 verschillende IW ze 
zeer snelle auto's (o.a. $ 
Ferran, Lamborghini, © 
Mazda, Acu-ra, Toyota, 8e 
Forsche), Foto-realis- 
tische 3D- wegen. Tuo- 
player modem en senal- & 
optie. | 






3D ATLAS for Windows 95 & 3.1 … 119 





Multimedia expedition to 

understanding Earth. 

Multiple 3D spinning 

globes. 

Thousands of satelite 

images. 

Multiple zooming levels, 

Full screen documentaries. 

Time-lapse photography. 
neust Advanced Tactical Fighters … 119 
mevr ABUSE wevvseeunstervveersvenenvensanrsecrss senen gg 
US.N.E OUD Treleenennd ee tent Vene a 119 
CRUSADER: No Remorse … … … …… 119 
OYBERMAGES edererstekeedenbect dence ree OG 

Ongin s Doom-style shoot'em up. 
Extreme Pinball … … … …… hetere nderindnnn JO 
PGA:Tour. Golf 96 Seer nestinees von ses baaee dd 119 
PGA Tour Course: SPANISH BAY …. 59 
Magic Carpet 2 … …. heee tn 119 
Fade: TO: BIaCk Tietse verden eeen 119 

ENH O6 Soeren senad vene engere een 119 

[he Ultimate ice hockey experience 
Shockwave Assault for Win95 … … 119 
EIA SSOCCON OG Seanno en err enene dee 119 

Play from unlimited camera anges. 
Psychic Detechv® 7e soervervncvoornenr eneen 99 
Wing Commander IV … … ………… ……… 129 

NBA LIVE 96 - basketball … … … ….. 119 

lakes realism to the next 

level with a JD court, al- 

lowing muitiple camera 

angles and enhanted 

gameplay. 29 teams in 

total, plus 2 new Expan- 

sson teams, 








| Elke week 


Web-catalogus, wekelijks bijgewerkt: www.comcol.nl E 


| e-mail van 
| eomcol 


Heeft u toegang tot het Internet en 
wilt u graag op de hoogte blijven 
van wat er allemaal aan nieuwe 
computerboeken en software 
uitkomt? Kijk dan een keer naar 


| onze Home page en geef u op voor 


onze gratis wekelijkse 


_e-mailinglist. U kunt dit weer een- 


Visual FoxPro 3. 0 Standard an 4 
Visual FoxPro 3.0 Professional … …. 1099 
vpgrade/CUP Visual FoxPro 3.0 Pro ….. . 649 
Access 7 Developers Toolkit … … … 1249 
Visual Test 4.0 … … … … ……. mrd rept 1399 
Visual SourceSate 4.0 … … . 1195 
Fortran PowerStation 4.0 Standard . 1399 
Fortran PowerStation 4.0 Pro … ….… ‚1949 


vpgrade Fortran PowerStation 4 Stand . 749 


alie prijzen in an advi 


paps 


voudig ongedaan maken als u er 
geen zin meer in heeft, Maar 3000 
enthousiaste abonnees hebben er, 
dankzij Henk, tot nu toe nog steeds 
zin in. www.comcol.nl. 
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Padshed every Monday in the comp sys.ibm pc.games announce newsgroup. 
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bp Tû Earik | ENE EEEIEN As KL TN p 20 2 Sta Tek Dorp Space Vine: Hatinger Faromount/Vlocom 


software Gids 6 Software Glds 





Oplossing ENTOMORPH: Plague of the Darkfall. 


Deel 1: Het Dorp 

Dood de zombies en pak de Mana Bolt 
spreuk. Ga nu W naar de gebouwen, pak 
de spons. Ga Z naar het andere dorp en 
praat met je broertje. Volg hem naar het 
huis van de verteller, waar je de Armor 
spreuk krijgt. Ga naar buiten en dood alle 
aanvallende muskieten. Pak de amulet, die 
iets O van het dorp ligt. Ga naar de 2e hut 
ten O van de hut van de verteller en lees 
het boek. Praat met de dorpelingen. 

Ga naar de aanlegsteiger en klik op de 
dode muskiet er vlakbij om het bloed op te 
zuigen. Ga naar het leeggezogen lijk, klik 
hierop en de Shaman zal herleven. Volg 
hem en als de Nymph het dorp eenmaal 
bewaakt, krijg je van de verteller een belo- 
ning. Ga naar de boot en neem het cadeau 
mee voor de vrouw in Phoros van de eige- 
naar van de boot. 


Deel 2: Het Verzet 
Ga naar het plein. Onderweg kun je de 
bloemen van de booteigenaar aan de 


vrouw geven in de kamer rechts van dit 
plein. Dat levert een Strength Charm op. 


Probeer het plein aan de oostkant te verla- 


ten en praat met een vrouwelijke rebel. 


Leer daarna de Aid spreuk in haar huis. 
Praat nogmaals met haar als de sheriff ver- 
trokken is. Ze vertelt je dan waar het rebel- 
lenkamp is. Ga naar het kamp (het pad vol- 
gen, rechtsaf en N vanaf het bord met een 
groene tor). Als je bij de houten lift komt, ga 
je op het plateau staan. In het kamp praat 


je met de leider aan het eind van de gang. / 
Ga verder naar binnen en praat met je zus- 
ter (kamer NW). Drink de nectar om sterker 


te worden. Praat met de leider, die rond- 
loopt. Verlaat het kamp door de hendel 
over te halen en ga naar het bord met de 
rode cirkel (W). Spreek de persoon daar 
aan. Bezoek nu de twee genoemde loca- 
ties: 


1) Thelyd Stronghold: volg het pad N van 


de rode cirkel, steek de brug in het W over | 


en ga N naar het dorp van de Thelyd. Ga 
het gebouw meteen ten O van de ingang 


binnen, lees de brieven die daar liggen en 


pak het beeldje van het bureau. Ga terug 
naar het dorp. 


2) Ga naar de grot ten N van het bord met 
de witte mot, doorzoek de grot totdat je een 
kinderspeeltje en een Restoration drankje 
vindt. 


Keer terug naar de rebel bij de rode cirkel, 


vertel dat je je taak volbracht hebt en ga 
weer naar het kamp, dat nu verlaten is na 
een aanval. Lees het briefje in de kamer, 


waar je zuster eerst was. Terug naar het 
pad, langs de rode cirkel en N, naar de ach- | 
terkant van de berg. Hier is het nieuwe 


kamp. Ga naar binnen, praat met de leider 


(Ziu, die bij het haardvuur staat). Ga daar- 
na naar de achterkamers (volg Ziu) en de 
Jagtera vallen de basis aan. Praat met de | 


leider en zij beveelt je de verdedigingshen- 


del over te halen. Als je dit doet, worden de | 


Jagtera in één keer verslagen. 
Verlaat het kamp en volg de berg Z, totdat 
je een trap omhoog vindt. Gebruik deze en 


je vindt Dermont op de oostzijde van deze 
berg. Praat met hem, hij gaat dood. Ga de 
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grot in ten W van Dermont en onderzoek 


deze zover als dat gaat. Ga terug naar het 


kamp, dat vernietigd wordt. Lees het briefje 


in het NW om achter de locatie van het der- 


de kamp te komen. Ga daarheen (op de top 
van de berg, die je eerder onderzocht 
hebt). Gebruik de teleport ernaast om er te 


komen. Ga naar binnen en bekijk de graf- | 
stenen, met name die van je zuster en die 
van ene Forfend. Ga naar de deuren, praat 


met de oude man, raad zijn naam: Forfend. 
Betreed de rest van het kamp, praat met de 
heler en je krijgt een Heal spreuk. Je krijgt 


een munt door het tapijt te onderzoeken of | 
de heler te ondervragen. In dat geval ligt de 


munt in het graf van Zeenena in de tweede 
basis. Je krijgt deze door een orchidee op 
haar graf te leggen. 


Deel 3: THE HIVE 
Ga terug naar het dorp en praat met de im- 


ker. Pak ook een pot honing in een hut in 


het N van het dorp en een Mooka beeldje 


| daar vlakbij. Nu moet je zover mogelijk 
naar het O van het eiland, waar een vreem- 


de pyramide staat. Klim naar de top en je 
valt naar beneden. Ga naar het altaar voor 
het wandtapijt en klik daarop. Gebruik de 


munt en vraag naar “The Leash". Zeg dat je 
“The Chosen One" bent en volg het ritueel 


met deze dialoog: 

“Oh Sting, the leash of discipline, lord of all 
that flies and creeps, upon the back of the 
glorious Phoros, listen to me, Petrusa's 
chosen one, listen to me as you would lis- 
ten to her, and summon the miscreant!” 
Vraag nu om “The Whip". Ga naar de bij en 
raak deze aan. Voorlopig word jij de bij. Als 


je in de korf bent, ga je naar het N en praat | 


met de wachter in het midden. Praat dan in 


de spreekbuis ten N van de wachter bij de 
afgesloten doorgang. De koningin geeft je 
| hendels Z en dan N over. Ga O‚N en W. Ga 


enkele taken op. De eerste is het doden 
van haar Alpha. Praat weer met de wachter 
in het midden en hij zal de Alpha kamer 
voor je openen. Versla de Alpha. Praat 


weer met de wachter en vraag hem de ka- 


mer met het fijnste bloed te openen. Zuig 
het bloed uit de bovenste plas totdat je niet 
meer kunt. Leeg het bloed in het gat bij de 


spreekbuis van de koningin. Vraag dan de 


wachter de eikamer voor je te openen. Je 
zult hem moeten doden en de kamer zelf 


| moeten openen met de volgende combina- 


| tie: 
X 
KEK Ank 
iT Eb 
Six 
3 


X 
KEEN Xd 
Oe Ker = 
XX 
3 


Pak een ei en leg dit in het met bloed gevul- 


de gat. Doe hetzelfde meermalen met de 
was om het gat te verzegelen. Praat weer 


met de koningin en ze vraagt je een dode 


edelman te halen. Verlaat de korf (als bij). 
Verlaat de pyramide (als Warrick) door het 
plateau in het midden aan te raken. Ga Z, 
pak het lichaam, het beeldje en de Whirl- 
wind spreuk. Keer terug naar de pyramide 
en herhaal de procedure om een nieuwe bij 
te krijgen. In de korf praat je weer met de 
koningin, die je toelaat tot de binnenka- 
mers. Praat tegen de buis in het N en je 
moet een moordzaak oplossen. Geef de 
volgende antwoorden: Cleopid, 2,3,4. Ga 
naar binnen, dood de koningin door op 
haar lichaam te spugen tot ze het begeeft 
en pak de Cure Poison spreuk. Eet van de 
berg nectar en je transformeert. Verlaat de 
korf en op weg naar de Thelyd Stronghold 
volg je de noordkust. Je ontmoet een op- 
standige edelman en zijn gevangene. Praat 


| met hem over de Thelyds en je krijgt een 


zak gedroogde mieren om de werkers te 
misleiden. 

Deel 4: De Mutrizzba. 

Ga terug naar de Thelyd Stronghold en dan 
Z naar het door een web bedekte dorp. Ga 
N naar de ingang van een grot. Ga deze 
binnen, door de deur naar het N. Begroet 
de edellieden en praat met de priesteres in 
de kamer erboven. Vertel haar dat de trans- 
formatie niet lekker gaat en vraag om een 
audiëntie bij de Mutrizzba. Ga door de deur 
en praat met de Mutrizzba. Zij legt een ei in 
je. Dood haar en eet het spul naast haar, 
waardoor je verder getransformeerd wordt. 
Ga nu door de muur in de ZW hoek. Dood 


| iedereen, open de kist en pak alle spullen 
(vooral de Poison Ball). Verlaat de kamer in 
het Z en trek het rotsblok in de gang over 


de plaat voor de deur. Ga door de vallen en 
haal alle hendels over. Ga O door de muur 
en je vindt een geheime kamer met twee 
vaten. Ga weer O door de muur en haal de 


door de muur in het noorden, die de door- 
gang verspert. Pak het briefje en ga dan 


‚door de muur Z. Dood de edelen en pak de 


Mooka beeldjes. Verlaat de grot. 

Ga O naar de zuidelijke hoek van de kust 
waar het zwarte kruis is en gebruik het 
briefje dat je in de Mutrizzba grot vond. Pak 
de Web Walk spreuk van het eilandje. Ga 
terug naar het dorp met de webben. Ge- 
bruik de Web Walk spreuk om door de ge- 


| blokkeerde doorgang in het ZW te gaan. 


Deel 5: De Spinnen 
Als je het veld binnenkomt, word je gevan- 


| gen door de spinnen. Als je bijkomt, praat je 
| met de spinnen voorbij het “hek” en laat je 


inspecteren. 


Ze zetten je terug in een cocon. Praat na je 
vrijlating met de Urthrax en bied je hulp 


_aan. Ga ermee accoord gemerkt te worden 


als slaaf. Spreek de man vlakbij aan (er 
staat ook een pot nectar) en laat hem je in 
een cocon stoppen. Je wordt naar de ko- 


|_ningin gebracht. Vertel haar dat je de The- 
yd teleport nog niet gerepareerd hebt. Zij 


vraagt je om haar in een andere tijd te ont- 


moeten. Ga ZO,NO,NW,NW,.NW.NO. Ver- 


tel weer over de teleport (je wordt gemerkt 
als koninklijke garde) en ga terug naar de 
originele koningin. Vanaf daar ga je weer 
terug naar de “middelste” koningin en be- 
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loof je de teleport te repareren. Ga nu terug 
naar de grot van de Keechda (waar Der- 
mont doodging). 


Deel 6: De Keechda 
Ga de grot binnen en onderzoek deze tot- 
dat je een groen wezen tegenkomt: Oura- 


lou. Geef niet toe dat je een mens bent en | 
beloof hem nectar. Geef hem de honing. Je | 
moet 9 blauwgekleurde platen van machi- 


nes halen om de Grote Machine te reacti- phermone houder, alle bloedvaten en het 


Orgaan dat eieren legt. Als dat gebeurd is, 


veren. Er is een plaat in de ZW kamer en in 
het O bij de zaag. Om door de deur met het 
geblokkeerde mechanisme te komen, moet 
je een emmer meesleuren en op het punt 
zetten, waar de deur open blijft. Praat met 


de leider bij de deuren in het midden, ge- | 


bruik de intercom aan de muur tegenover 
zijn kamer. Als je een afspraak hebt ge- 
maakt, ga je naar de spreekkamer links en 
praat met de leider over de geschiedenis 
van de Keechda. 

Praat met alle Keechda en vraag ze over 


hun geschiedenis. Ga terug naar de leider, | 


maak een nieuwe afspraak via de intercom 


en vraag over de modules. Hij geeft je de 


sleutel voor de middengang, ga door deze 
deur. Neem de NW teleport. Pak het hoofd 
en de module. Keer terug en neem de ZW 
teleport. Pak de draden, zet de hendels in 


de muur: uit, in, in. Neem de N teleport, pak 
de module. Dan de O teleport. Duw de 
meerkleurige kolom in de electrische straal 
om hem open te laten barsten. Pak de mo- 


dules. Neem de NW teleport. Duw de hen- 
del. Ga terug, duw de hendel, neem de NO 
teleport. Trek aan de hendel, neem O tele- 
port, neem W teleport, trek aan de hendel. 


Ga terug, trek aan de hendel, neem de W | 


teleport, pak de blauwdrukken. Ga terug 
naar de centrale kamer, geef het hoofd aan 
de Keechda, die je telkens aanviel. Ouralou 


vertelt je dat dit het hoofd van zijn vader is, | 


dat hij had verloren. Je krijgt kristallen. 
Praat weer met de leider en hij zet de ge- 
broken module in elkaar. Ga naar de Grote 
Machine (ZO) en plaats alle modules. Met 
de Mooka beeldjes kun je nu Mookalukes 


maken om kapotte teleports te repareren. | 


De teleport in de Keechda grot brengt je 
naar een eilandje, waar je een Mana 
Charm vindt. Ga nog even naar de leider, 
die je als dank een Fireball spreuk geeft en 
je vraagt nog even de graafmachine te re- 


pareren met een Mookaluke. Vraag Oura- | 


lou je te volgen en de aggressieve bewaker 
van de machine zal hem achterna gaan. Nu 


kun je rustig de machine repareren, zodat 


de Keechda weer Mooka kunnen produce- 
ren. Verlaat de Keechda grot. 


Je kunt rechts van deze berg nog de tele- | 
port gebruiken en de kapotte teleport links 


repareren. Dat levert een Acid Rain spreuk 
op. 

Deel 7: Thelyds. 

Nu ben je klaar om de Thelyd uit te schake- 


len. Ga naar de Thelyd Stronghold. Op het 


eerste level (O) ligt een afgerukte arm met 


de Orb of Disclosure. Hiermee worden de | 
sporen van de diverse werkmieren zicht- 
baar. Ga naar het derde level en repareer | 


daar de teleport. Ga nu terug naar het ra- 
vijn van de spinnen en repareer ook daar 
de teleport (NW hoek). Klim naar boven en 
vertel de koningin dat je de teleports hebt 
gemaakt. Je krijgt nog een opdracht om de 


afvallige spin (die jou bevrijd had) te doden 
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en zijn ogen naar haar te brengen.Hij geeft 
je nepogen. 


Nu zouden de meeste mieren gedood moe- 


ten zijn door de spinnen. Ga weer terug 
naar de Thelyd Stronghold en gooi op het 
eerste level de Poison Ball in het groene 
vijvertje. Dood ook de rode phermone hou- 
der. Op het tweede level dood je de blauwe 


phermone houder en het hypnotisch or- | 


gaan. Op de derde verdieping de gele 


kun je naar het midden van de mieren- 
burcht om de Thelyd koningin te doden. Eet 
van de berg nectar naast haar, je transfor- 
meert verder en je vindt een medaille. 
Verlaat het mierennest en ga naar W naar 
het paleis. Vertel de wachters dat je de ko- 
ning wilt dienen. Zij zeggen je je orders bij 
Cirrae te halen. Ga nu terug naar de berg 
met de Keechda grot en ga de grot binnen 
vlak naast de trap naar de eerste verdie- 
ping. 

Deel 8: The Distillery. 

Ga de grot in, schakel de edelman en de 
bewaker uit. Duw tegen het rotsblok. Repa- 
reer de teleport en gebruik deze. Ga door 
de deur N, dood iedereen, ga O en dan N. 
Dood ook hier weer iedereen. Praat met de 


paleis. 


Deel 9: Het Paleis. 
Maak de wachters wijs dat je nieuwe orders 


je mag vrij door het paleis lopen. Ga W. Het 
ei in je schouder komt uit. Verlaat het ge- 
bied richting W, ga Z en praat met de keu- 
kenstaf, waar je giftige paddestoelen krijgt. 
Praat met de figuur in het ZO van de eetka- 
mer. Hij vertelt je hoe je de werkers moet 
hypnotiseren. Ga naar de deur in het NW, 
die niet opengaat en hypnotiseer een WEI- 
ker. Vertel hem om de paddestoelen naar 
de bewaker van deNW deur te brengen. 


| Om te hypnotiseren moet je WHAT, WHAT, 


WHAT, HOW, HOW... vragen over hetzelf- 
de onderwerp. Ga nu door de deur, £ en 
dood de Mutalid koning. Dan verder Z. NU 
kom je de echte koning tegen. Volg es 
naar de dungeon (pak eerst nog even uit ae 
kist de Super Mana Charm en een Potion 


of Restoration). Om langs de teleport val te 


komen, volg je deze regel: een felle kleur 18 
een betere keus dan een fletse. Je hebt ca. 
50% kans, dus vaak SAVEn en het over 
nieuw proberen. Luister naar de Kong 
dood haar, pak een Potion of Restoratio 
uit de linkerkist en pak daarna de SCA OEE 
Ren zo snel je kunt (gebruik liefst nog 2e 
paar Haste spreuken) naar waar de ngen 
van de distilleerderij was, waar je de SDN 
nenkoningin tegenkomt. Je wordt gere 
door de vlieg. Dood de koningin en ga nf 


lakbij de kist en 
gevangen Keechda en beloof hem alles te | C© top van de berg. Stap vlan 


vernietigen. Ga W naar de distilleerketel en _ i stap Op 
| aan, | naar de kist en S 
verniel alle apparatuur. Ga terug naar het Er Nek Plaats de scara- 


een hendel komt tevoorschijn. Trek hier- 


bee en het spel is afgelopen. _ 
(Nee, Bas, geen leuk eindfilmpje). 


| hebt gekregen van Cirrae en ze laten je j <ocelyn. 


| naar binnen. Je kunt kiezen uit een aantal | 
taken: kies de Arena. Versla alle Jagtera en 


JEVERY LITTLE THING SHE DOES: opwaarderen magic en onuitputtelijke voorraad 


WARCRAFT 2: CHEAT CODES 


Om de cheat-mode te activeren eerst het woord TITLE opgeven. Hierna verschijnt Ge, 


_{cheat-code-balk en kunnen de volgende codes ingetoetst worden. 
NOGLUES: schakelt de magische vallen uit. 
ON SCREEN: laat de gehele kaart zien zonder fog of war’. 
SHOWPATH: laat de hele kaart zien met ‘fog of war’. 
[MAKE IT SO: sneller bouwen en trainen. 


GLITTERING PRIZES: 10000 gold, 5000 wood, 5000 oil. 


|VALDEZ: 5000 oil. 


SPYCOB: 5000 oil. | 
HATCHET: bomen worden met 2 slagen gekapt. 


IT IS A GOOD DAY TO DIE: maakt eenheden onverslaanbaar of aanmerkelijk sterker. 


DAY: daglicht op de kaart. 
TIGERLILY: sprong naar level mogelijk. Met ORG X of HUMAN X kan op X het level stie) 


|gegeven worden. 


DECK ME OUT: alle technologie wordt opgewaardeerd. 
mana. 5 
UNITE THE CLANS: gewonnen! 


YOU PITIFUL WORM: verloren! 


(THERE CAN BE ONLY ONE: eind-film. 
Verder nog een paar codes die niet bij alle versies werken: 


UCLA, NETPROOF, TEXAS, YOU OWE ME, GO BERZERK, ECSTASY, VERY COS- 


[MIC, END THE PAIN, NEVER A WINNER. 
Alfred, met dank aan Lesley Epping. 
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VIRTUA CHESS 


„_Softwarehuis: Titus. 

Min. 80386SX/16Mhz., min. 2Mb., DOS 

5.0+, SVGA, CD-ROM drive. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-2. 

A Speaker, Sound Blaster en compati- 
el. 

Richtprijs: FL. 79,95 


Aanbevolen: 80486DX/33Mhz. met 8Mb. 





Dit programma hoeft in principe niet geïn- 
stalleerd te worden. VIRTUA CHESS past 
zich helemaal automatisch op de confiqu- 
ratie van jouw computer aan. Het program- 
ma speelt direct van CD, zodat de harde 
schijf alleen gebruikt wordt voor bewaarde 


partijen en bewaarde instellingen. Op de 


doos - hier weer zo'n fraaie en handzame 
verpakking van Homesoft- staat vermeld 
dat dit de meest geavanceerde schaaksi- 
mulator is van deze tijd. Of dat zo is durf ik 
niet te zeggen, want dan zou je alle 
schaaksimulatoren en recensies naast el- 
kaar moeten leggen en zoveel tijd heb ik 
niet. 

Daarbij komt nog dat, op het moment dat ik 
dit schrijf, wereldkampioen Kasparov is 
verslagen door een schaakcomputer van 
de IBM. De winnaar van deze tweekamp is 
400.000 dollar rijker, maar het persbericht 
vermeldt niet wie dit is. Het zou de pro- 
grammeur moeten zijn, en deze zou dan te- 
vens de nieuwe wereldkampioen schaken 
moeten zijn. 


Wat mij wel is opgevallen, is dat deze 
schaaksimulator alles in zich heeft wat je 
van een schaakprogramma mag verwach- 
ten. Maar laat ik bij het begin beginnen. 

De installatie is zeer eenvoudig. Nadat je 
de CD in de drive hebt gedaan, is het com- 
mando "VIRTUA" voldoende. Het program- 
ma start direct op en je zou gelijk kunnen 
schaken. Tik je in het begin “TITUS" in, dan 
krijg je een korte animatie te zien. Een ech- 
te intro heeft dit programma niet, maar dat 
heeft een programma als dit niet nodig, 
vind ik. Wanneer je het programma hebt 
opgestart is een druk op de rechter muis- 
knop voldoende om een rolmenu te bedie- 
nen. Via dit menu kun je alles instellen wat 


ie maar nodig acht. Er zijn 5 categorieën | |_ 
beschikbaar: BESTAND, SPEL, ONT- | |. 


WERP, ANALYSE en WINDOWS. 


Bestand (20 opties) o.a. laden, saven en |, 


kleur veranderen. 


Spel (16 opties) o.a. zet terugnemen en in-_ 


stellen level. 
Ontwerp (11 opties) o.a. grafische mode, 
geluid en zettenlijst. 


Analyse (4 opties) o.a. hint en analyse zet- | 


tenlijst. 
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virtueel 3D. 
Al die instelmogelijkheden zijn | 
natuurlijk ontzettend leuk, maar [ge 


Windows (8 opties) o.a. klok en f, 


het voornaamste van een goede [fe 
schaaksimulator vind ik, dat de [F 
moeilijkheidsgraad dusdanig is [Mee 
in te stellen dat een beginnende | 
schaker en een vergevorderde |} 
schaker een lekkere partij kun- {„ 
nen schaken. En dat kunnen ze. 
Wel enigszins belangrijk is de 
mogelijkheid om te kiezen uit di- |} 
verse grafische resoluties. Het 
spel kan gespeeld worden op 
schermen van 640x480 bij 16 CE 
kleuren t/m 1024x786 bij 256 kleuren. Deze 
laatste resolutie heeft als voordeel dat alle 


hulpvensters geopend kunnen blijven tij- 
dens het spel en dat het schaakbord op 


maximaal formaat afgebeeld kan worden. 
Wel is dan een 17” monitor nodig om alle 
teksten nog goed te kunnen lezen. 

Alle mogelijkheden die het schaakspel her- 
bergt zitten erin. Uiteenlopend van “en pas- 
sant” slaan t/m zetherkenning. 

De moeilijkheidsgraad is in te stellen van 
beginner (2 opties) tot oneindig. 


Beginnersniveau 1 is een uniek niveau. Als 
VIRTUA CHESS zich op zijn gemak voelt, 
dat wil zeggen in een gelijke of sterkere 
stelling dan die van jou, zal van tijd tot tijd 
een zet gedaan worden, die niet de beste 
zet is die hij berekend heeft tijdens zijn 
denktijd. Als jij het initiatief neemt zal VIR- 


TUA CHESS alles in het werk stellen om te- 


rug te komen in de wedstrijd. 


Kies je voor beginner 2, dan zal VIRTUA 


CHESS niet meer dan 1 zet vooruit den- 


ken. Daarnaast zijn er mogelijkheden om | || 
de schaakcomputer 5, 10 of 30 seconden | 


bedenktijd te geven. Hierbij moet wel reke- 
ning gehouden worden met de processor. 
Een Pentium kan in 5 seconden meer zet- 
ten analyseren dan een 386SX in 30 se- 


conden. Verder kan het aantal zetten per 


uur en een tijdslimiet per spel opgegeven 
worden. 


Uddel eines} 








Het beeld is prima verzorgd en 
je hebt de keuze om in SVGA of 
in VGA te schaken. In SVGA is 
{het beeld echt voortreffelijk. 
VIRTUA CHESS kent 6 ver- 
schillende schaakborden in 
|256-kleuren mode: Staunton, 
Modern, Pro, Inca, Staunton 
256 en Inca 256. Elke set is be- 
schikbaar in 3 formaten. Erg 
prettig is, dat wanneer je kiest 
{om met zwart te spelen, je het 
{bord kunt draaien zodat de 
| zwarte stukken voor je staan. 
En last but not least kun je de 
} openingsbibliotheek in- of uit- 
schakelen. 

Geluid is eveneens aanwezig maar is al- 
leen te horen wanneer een stuk geslagen 
wordt. Meer geluid is bij een echte schaak- 
simulator ook niet nodig. 


CONCLUSIE 

VIRTUA CHESS is een zeer sterk schaak- 
programma (volgens de makers speelde 
dit programma remise tegen een groot- 
meester met een ELO rating van 2645) en 


| zowel geschikt voor de beginner als voor 


de vergevorderde. Grafisch ziet het er goed 
uit. ledere schaker of beginnende schaker 
kan ik deze schaaksimulator aanbevelen. 
Hoe sneller de computer, des te sterker zal 


VIRTUA CHESS kunnen spelen. 


Homesoft levert dit programma met Neder- 
landse documentatie en schermteksten. 


Erik Sonnega. 


Beschikbaar 
| gesteld door: 


Homesoft 
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CONQUEROR A.D. 1086 


Softwarehuis: Software Sorcery. [ke 
Min. 80486DX/33Mhz., min. 8Mb., 

DOS 5.0+, SVGA, harddisk, CD- [me 
ROM drive. | 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 89,= | 


CONQUEROR komt van de ma- 
kers van DEFENDER OF THE 
CROWN, een spel dat al heel wat 
jaartjes oud is en o.a. voor de C64, de Ami- 
ga en op CD-| is uitgebracht. Het spel is 
echter dusdanig vernieuwd dat het oude 
spel alleen nog herkenbaar is aan de kaart 
van Engeland. 

De makers hebben diverse speltypes in 


deze titel verzameld en dan is er ook nog 
de mogelijkheid om het spel op 2 totaal ver- 


schillende manieren te spelen. Zo komen 
we RPG-elementen, strategie, behendig- 
heid en actie tegen, maar ook onderdelen 
uit spellen als CASTLES en SIMCITY zijn 
vertegenwoordigd. Dit alles maakt het spel 
zeer afwisselend, maar ik moet er meteen 
bij vermelden dat al deze onderdelen min- 


der uitgebreid aan de orde komen dan bij 
spellen die alleen rond zo'n specifiek spel- 


onderdeel zijn uitgebracht. Zo vindt het 
vechten plaats in een 3-D gerenderde om- 
geving, zoals we dat kennen van b.v. 
DOOM, maar wie dit het absolute einde 
vindt zal dit onderdeel bij CONQUEROR te 
eenvoudig en te beperkt van omvang en 
mogelijkheden vinden. Hetzelfde geldt b.v. 
voor de strategie. Leuk, maar te beperkt 
voor de echte strateeg. 


CONGUER AND PLUNDER 
Dit is één manier waarop dit spel gespeeld 


erop 





oon 


| Jousting (steekspel) is een ge- 


__{ vecht waarbij je de tegenstan- 
" s{ der met een lans van z'n paard 
f'| moet zien te prikken. Bij dit spel 
ef is het einddoel het verslaan van 
{een draak. De zwaardgevech- 
ten (melee) zijn ook 3-D uitge- 
voerd, maar het steekspel is 
een 2-D behendigheidsspel. Ik 
heb dit laatste onderdeel diver- 
se malen geprobeerd maar het 
is me geen enkele keer gelukt 
| de tegenstander uit het zadel te 
krijgen. Je moet zeer nauwkeurig (echt op 


de millimeter precies) je lans plaatsen. 
Voor mij leek dit meer op een gokspel dan 


op behendigheid en dit gepruts kon mij niet 


| boeien, dus heb ik het mep-en-hakspel ge- 


kozen. 


BEIDEN MAG OOK 


Beide spelvarianten zijn niet geheel ge- 
scheiden. Wie dus even wat anders wil, 
kan z'n leger in de steek laten en even aan 
een toernooi deelnemen. Andersom kun je 
je rustig bij een leger aansluiten en een 
kasteel leegroven en de bewoners uitmoor 
den. Genoeg lol dus. | 


MAAR ER IS MEER... 
Er is echter meer te doen. Op de hoofd- 


kaart moet je een reis uitstippelen. Bij kas- | 


telen en dorpen kun je in de herbergen tips 
krijgen. Wapentuig kun je verhandelen bij 
de plaatselijke smid. In je eigen kasteel 


moet je ook aan het werk. Hier zijn de me- | 
nu's voor het aanmaken van legers, het 


bouwen van een kasteel, en het opbouwen 
en onderhouden van dorpen, landbouw, 


kan worden. Met legers moet je kastelen en | Re 


burchten veroveren. Elke verovering brengt 
geld in het laatje en de veroverde gebieden 
worden aan jouw rijk toegevoegd. Hoe 
meer je hebt veroverd, des te groter de le- 


gers die je kunt samenstellen. Einddoel bij | 
dit spel is het veroveren van Londen en het | 


doden van de koning (vraag me niet waar- 


om. De koning is een brave borst die vrede | & 


en welvaart in Engeland nastreeft). 


De gevechten in de kastelen vinden plaats | am 
in de stijl van DOOM en andere soortgelijke | 

spellen. Je moet vechten met verschillende | | 
wapens, geheime doorgangen vinden en {_ 
zoeken naar wapens, geld en voedsel. Je 


hebt gewonnen als je de kasteelheer hebt 
verslagen, maar je kunt het kasteel wel blij- 
ven onderzoeken naar items. Dit alles moet 
in één doorgang gebeuren. Tijdens dit on- 
derdeel kan een spel niet geSAVEd worden 
en heb je een kasteel eenmaal verlaten, 
dan kun je er niet in terugkeren om b.v. nog 
even wat te onderzoeken. De plattegron- 
den van de kastelen zijn veelal verschil- 


lend, dus de strooptochten bevatten wat | 


variatie. 


DESTROY THE DRAGON 


Dit is de tweede manier om het spel te spe- 
len. Je legers gebruik je nu alleen ter ver- 


dediging van je gebieden. Zelf reis je rond 
en bezoek je de toernooien, die op verschil- 


lende plaatsen worden gehouden. Op deze 
toernooien kun je zwaardgevechten leve- 


ren en aan ‘jousting’ wedstrijden meedoen. | 
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bosbouw en mijnbouw. Hiervoor moet je re- 


gelmatig een kijkje nemen bij de statistie- 
ken van de dorpen. Je moet namelijk zor- 
gen voor voldoende voedsel, huizen, werk- 


plaatsen, mijnen, etc. Dit alles om geld te 


verdienen, het volk zoet te houden en het 
moreel van de legers hoog te houden. ven 
waarloos je dit, dan worden je legers slech- 


teren groeit de bevolking niet. 


Oogsten mislukken regelmatig door Lr 
rampen of door een schijtende draak, die 


met z’n gloeiende uitwerpselen je akkers 


verbrandt. 
Bij de toernooien kun je de dames op de tri- 
bunes imponeren. Van hen krijg JE jer 
schenken of tips. Ook hier weer ZO M 
vreemde opdracht als het doden van de ko- 
ning. De dames zijn zeer aardig tegen Je 
als je ze voor je weet te winnen, maar na 
het vergaren van de informatie moet Je Ze 
dumpen om bij een volgend slachtoffer ne 
formatie los te peuteren; doodmaken hoe 
nog net niet. - 


NADELEN 


Zoals al gezegd is er veel afwisseling bij Ge 
spel. Aan het begin kun je kiezen uit 6 Ml n 
ders met elk hun specifieke eigenschappe 


_en daarmee oefen je dus al wat invloed op 


het spelverloop uit. Veel onderdelen Je 
beuren ook nog ‘at random’ dus het Spe 
kan meerdere keren gespeeld worden. He- 
laas is er slechts 1 campaign. Scenario s 
zoals bij WARLORDS, HEROES OF 
MIGHT & MAGIC of WARCRAFT heeft het 
spel niet. Een kort spel, of een andere locâ- 
tie, is dus niet mogelijk. 

Het spel is zondermeer leuk, en voor begin- 


| | ners waarschijnlijk zeer lastig. De diverse 


onderdelen zijn echter wat zwak. Zo heb je 


bij de strategie 6 beginopstellingen en kun 


je elk legeronderdeel (maximaal 60 per le- 
ger) apart opdrachten geven, maar er ZIJN 
slechts 3 legereenheden: ridders te paard, 
zwaardvechters en hellebaardiers. De ech- 


te strateeg met hang naar de middeleeu- 
| wen zal z'n boogschutters echt mISSEN,; 


es | | deze maken een strategische opstelling 
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veel interessanter. Wie niet van strategie 
houdt, kan dit onderdeel aan z'n officieren 


| overlaten. Je krijgt dan alleen het resultaat 


van een veldslag te zien. 


| De gevechten en zoektochten in de kaste- 


len zijn leuk, maar lang niet zo interessant 
als de tochten bij HEXEN, WITCHAVEN of 


| HERETIC. Er zijn ca. 10 verschillende ty- 


pes kastelen, maar deze zijn niet echt uit- 


gebreid. 


Ook de RPG-elementen zijn wat zwak uit- 
gewerkt. Zo heb je geen echte ‘inventory’. 
Wat je hebt zie je pas bij een handelaar. 


_{ Ongewoon is, dat je van de gevonden voor- 


werpen er slechts 1 bij je kunt dragen. Vind 
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je in een kasteel 3 dezelfde zwaarden, dan 
krijg je er slechts 1 in je bezit en kun je er 
dus maar 1 verhandelen. Ook vreemd is 
dat je niet alle wapens kunt kopen of verko- 
pen. Bij 2 types kruisbogen en een type 
dolk is verhandelen niet mogelijk. Ook heb 
ik tijdens het spel in een kasteel een perka- 
menten rol met een bericht gevonden. Op- 
pakken kon ik het geval, maar daar bleef 


het bij. Lezen van de mededeling of op een 
andere manier iets te weten komen is me 


niet gelukt. 

Wie niet van DOOM-achtige vechtspellen 
houdt kan ook dit onderdeel aan z'n legers 
overlaten. Je kunt dan wel je gebied uitbrei- 
den, maar items zullen je legers niet vin- 
den. Wie dit door z'n legers laat doen moet 
geld om wapens te kopen op een andere 
manier verdienen. 


Ronduit een miskleun is de verplaatsing 
van de legers op de hoofdkaart. Bij spellen 
als WARLORDS of HEROES OF MIGHT & 
MAGIG klik je een leger aan, vervolgens de 
bestemming, waarna het leger -via de snel- 
ste route- op pad gaat. Bij dit spel niet! Het 
leger gaat in een rechte lijn naar de geko- 
zen locatie en als dit een moeilijke en trage 
route is via moerasland of bergachtig ge- 
bied heb je pech. Je leger is maanden on- 
derweg. Bij het aflopen van de toernooien 
is dit een ramp, want meestal kom je pas 
op de plaats aan als het toernooi is afgelo- 
pen. Je moet dus de route, centimeter voor 
centimeter, op de kaart via de weg aange- 
ven; zeer frustrerend! 

Speel je het ‘kasteeltjeveroveren’ dan is de 
snelheid van het verplaatsen van de legers 
minder belangrijk, totdat een vijandelijk le- 
ger oprukt naar jouw kasteel. Wil jij dan 
eerder terug zijn om de vijand in een veld- 
slag te verslaan dan zul je ook weer, beetje 
voor beetje, je leger over de weg moeten 
verplaatsen. 
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Aardig, maar bijzonder zwak, is het bou- 
wen van de kastelen. Dit is een leuke be- 
zigheid, maar het heeft helaas nauwelijks 
invloed op het spelverloop. Sterker nog: 
een kleiner kasteel is makkelijker te verde- 
digen en spaart dus een hoop geld uit. Voor 
de vijand maakt het niets uit of je slechts 1 
torentje hebt staan of een burcht met een 
dubbele rij muren: ze lopen gewoon naar 
binnen! 


BEELD EN GELUID 
Het spel is voorzien van videofilms en ani- 


maties. Vanwege de verschillende spelon- / 


derdelen wordt gebruik gemaakt van 3 ver- 
schillende schermen. De menu's, de over- 
zichten en tabellen, de hoofdkaart en de di- 
verse achtergrondbeelden zijn in 640x480 
SVGA uitgevoerd. De 3-D omgeving van de 


kastelen en de mêlee is in 320x200 uitge- | 


voerd. Voor de strategievelden kan geko- 
zen worden uit 3 SVGA resoluties: 
640x480, 800x600 of 1024x768. Bij de 
hoogste resolutie hoeft tijdens het opstellen 
van de legers niet gescrolled te worden. 


Alle beelden zijn ronduit goed. 


Ook prima is het geluid. Er is spraak, er zijn 


| goede geluidseffecten en er is muziek. Het 


programma maakt bij de muziek gebruik 
van zowel soundtracks van de CD als 
MIDI-muziekstukken. Ook hier veel variatie 


en alles is netjes uitgevoerd. 


Eveneens keurig en uitvoerig is de handlei- 
ding. In deze handleiding een ‘tutorial’ dat 


| gekoppeld is aan een ‘practice-option'’ in 


het menu. 


CONCLUSIE 


De negatieve opmerkingen willen allemaal 
niet zeggen dat het spel slecht is, maar met 
wat meer diepgang en een betere bedie- 
ning bij enkele onderdelen was CONQUE- 
ROR een absolute topper geweest. Nu is 


V FOR VICTORY COMMEMORATIVE COLLECTION 


Softwarehuis: Three-Sixty. 

Min. 80386, min. 3Mb., DOS 5.0+, SVGA, 
harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

AdLib, Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 89,= 


De liefhebber van wargames, die geduldig 
heeft afgewacht, kan een zeer voordelig 
verzamelpakket aanschaffen. De 4 delen 
van de V FOR VICTORY reeks zijn nu ver- 
krijgbaar op een verzamel GD voor de prijs, 
die lager is dan enige tijd geleden voor één 
enkel deel moest worden betaald. 

Op de CD zijn de volgende titels onderge- 
bracht: 

UTAH BEACH en VELIKIYE LUKI (zie Soft- 
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ware gids nr. 19), MARKET GARDEN (zie 
Gids nr. 20) en GOLD UNO SWORD (zie 
nr. 22). 


Wat uitvoering en interface betreft zijn de 
spellen vrijwel gelijk. Het verschil zit 'm in 
de oorlogshandelingen die de software si- 
muleert. 

De handleidingen zijn verzameld in een 
ruim 300 pagina's dik boek en de doos be- 
vat ook nog een ‘operation manual’ van 32 
pagina's. | 


Voor weinig geld dus een zeer compleet 
pakket, en… de software is bijgewerkt t/m 
versie 4.01. Weinig kans dat je nog patches 
of upgrades nodig hebt. 


Beschikbaar gesteld door D+S Software 
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8 | het gewoon heel aardig. 


Het spel kan dan wel meerdere keren ge- 


| speeld worden, maar daar er slechts 1 sce- 


nario is kan het spel toch niet zo lang boei- 


| en als b.v. WARLORDS 2 of HEROES OF 


MIGHT & MAGIC. 

Ik heb het spel geheel uitgespeeld volgens 
het CONQUER AND PLUNDER scenario. 
Dit heeft me enkele dagen gekost en het 


‚ bleef boeien tot in de kleine uurtjes. Ik zal 


het waarschijnlijk nog een keer spelen, 
maar dan weer met hetzelfde scenario, 
want het aflopen van de toernooien zie ik 
niet zitten vanwege het gepruts met de lans 


en de besturing over de wegen. Als deze - 


en enkele andere- onderdelen beter waren 
uitgewerkt had ik het spel meteen een 
tweede keer opgestart en de spelkwaliteit 
een 8 gegeven. 


Jammer, dit had een gigant kunnen zijn. 


Beginners kan ik dit spel echter zonder 
meer aanbevelen. Deze groep is hier heel 
lang mee bezig, en kan met dit spel een 
aardig inzicht krijgen in de diverse spelty- 
pes die momenteel leverbaar zijn. Aan de 


| hand van de opgedane ervaringen kan 


makkelijker een keuze gemaakt worden bij 
de aanschaf van andere spellen. 


De doorgewinterde speler is beter uit met 
| een spel dat misschien wat minder gevari- 


eerd is, maar dat op het spelonderdeel 
waarvoor het gemaakt is beter is uitgewerkt 
en meer te bieden heeft. 


Alfred. 
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THE RAVEN PROJECT 


softwarehuis: Cryo. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 
BMb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL, 99,= 


We schrijven het jaar 2278. De 
Aarde is in handen van de Ar- '— 
mids, een buitenaards ras, dat al lange tijd 
het oog had laten vallen op de aardse 
grondstoffen. De Armids werden daarbij 
geholpen door de grootste wapenhande- 
laar die de Aarde rijk is, Gorden Dark. Gor- 
den Dark is de ontwerper van de "RAVEN". 
De Raven is een militaire ruimtebasis, die 
van alle gemakken" is voorzien. Op deze 
basis bevinden zich een troepenmacht, di- 
verse gevechtsvliegtuigen, een modern la- 
boratorium en zelfs een ziekenhuis. De Ra- 
ven is de sleutel tot de totale controle van 
de Aarde. In een laatste wanhoopspoging 
is het de aardse rebellen gelukt bezit te ne- 
men van de Raven. Van hieruit wordt de 
laatste slag gestreden om de controle van 
de Aarde over te nemen van de Armids. 
Maar de Armids zijn erop gebrand om 
naast controle over de Aarde, ook bezit te 
nemen van de Raven. 

Aan jou de taak om, via diverse missies, de 
Aarde te behoeden van de ondergang. Om 


deze missies uit te voeren heb je 
de keuze uit diverse gevechts- 
machines. Als je faalt zal de Aar- 
de voorgoed in handen blijven 
van de Armids. 


| Nadat je het spel hebt geïnstal- 
|leerd, en opgestart, volgt er een 
indrukwekkende intro. De intro is 
van het kaliber Wing Comman- 
der, dus schermvullend. Het is 
=| de moeite waard deze videofilm 
== op je gemak te bekijken. 
Een mooie intro wil echter niet altijd zeggen 
dat het spel goed en mooi is. Dit spel volgt 
de intro qua beelden en spel echter goed 
_op. Aan het einde van de intro kom je direct 
in een soort testmissie. De besturing is niet 
al te moeilijk zodat deze op- 
dracht geen problemen ople- 
vert. Moeilijk is deze missie ook 
niet, je moet alleen wat installa- 
ties vernietigen. Is dat gelukt, 
dan vlieg je terug naar de basis. 
Hier krijg je in de briefing-room, eerste missie mogelijk. 
van een robot-met-twee-ver- | | iend 
Hen vetnet Het beeld scrolt lekker vloeien 
nn on sooo can di voldoende, 
9 hed Daarentegen heb ik een minpunije tt he 
De opdrachten spelen zich af op de aarde | 9eluid. Bij mij bleef de spraa' Aerts Ait 
en in de ruimte. De aardse missies spelen bewegen van de mond. rial eind irritant 
zich af in een stad of in de directe omge- | SYnchroon en dat was behoor ijk Se on; 
| Ving. Voor deze aardse missies bestuur je omdat het HOEKEN pek it raten 
de ene keer een uit de kluiten gewassen ro- | HE ELI COTE UE ge tis werd 
bot (een soort Mechwarrior) en de andere | WäS overeen vorig OncenErb: eert: 
keer bestuur je een gevechtsvliegtuig (in de de ir [aaKkneens ee Misschien 
stijl van Privateer). De ruimtemissies spe- | Ïing' liep ook niet synchroon. ® akt van 
len zich af in de buurt van de Aarde, de | komt dit omdat ik Us en Sei imte) 
Maan of de geheimzinnige rode planeet | de minimale installatie (1Mb. schijfru at 
De ruimte op mijn harde schijf was niet V 
doende om de volledige installatie uit te 
proberen. Voor de rest zijn de muziek en de 
geluidseffecten prima in orde. 


CONCLUSIE 
THE RAVEN PROJECT is een spel dat de 
elementen van Mechwarrior en Wing Com- 
mander op een afwisselende manier COM 
bineert. De besturing heeft iets weg van 
Privateer. Cryo is er in geslaagd om zl 
| Wing Commander-achtig spel op de mark 
te brengen, dat meer biedt dan Privateer en 
| Wing Commander. Het beeld ziet er beter 
uit en het spelconcept biedt meer variatie. 
| Alleen is de besturing af en toe wat verwar” 
rend. Er zijn namelijk missies waarvan de 
besturing een combinatie is van muis en 
toetsenbord, maar dit went snel en zal na 
wat oefening geen problemen op leveren. 
Diegenen die maar niet genoeg kunnen 
krijgen van Wing Commander en/of Priva- 
teer kunnen dit spel met een gerust hart ko- 
pen. Voor hen die deze spellen niet kennen 
maar ruimte-schietspellen leuk vinden, kan 
ik dit ook aanraden. 


| Erik Sonnega. 


Mars. Tijdens de ruimtemissies bestuur je 
een Lancer, Vampire of een Scavenger. 
Deze geavanceerde gevechtstoestellen 
zijn uitgerust met een laserkanon, proton- 
kanon, raketten en hittezoekende raketten. 
De gevechtseenheden die op het land ge- 
bruikt worden zijn eveneens uitgerust met 
dezelfde wapens. Je bestuurt dan echter 
een Shepperd of een Lynx, een soort super 
robot. 
| Het verschil tussen de besturing van de di- 
verse toestellen is minimaal. Toch is het 
raadzaam de handleiding hierover te raad- 
plegen. 


Indien je de eerste missies hebt volbracht, 
arriveer je in de ruimtebasis. Hier bestaat 
de mogelijkheid, om trainingsmissies te 
spelen. Tevens biedt de basis de 
mogelijkheid om in de ‘techroom 
alle toestellen te bekijken, zowel 
die van de rebellen als die van 
de Armids. 
Laden en bewaren is vanaf de 
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THIS MEANS WAR! 


Softwarehuis: Microprose. 
Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, MSCDEX 
2.23+, Windows 3.1, SVGA, 
harddisk, 2x speed CD-ROM 
drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Windows compatibele geluids- | 
kaarten. 
Richtprijs: FL. 99,95 


THIS MEANS WAR is een stra- — 


tegiespel dat vele voorgangers heeft gehad 
van diverse softwarehuizen. Ik zal een paar 


van de bekendsten opnoemen, zodat jullie 
weten wat je kunt verwachten: 


WARCRAFT 1 en 2, DUNE 2, COMMAND 


& CONQUER, FRONTLINES, THE PER- 
FECT GENERAL. METAL MARINES en 
BATTLE ISLES. 

Net als bij deze spellen gaat het om het op- 


bouwen van bases, het aanmaken van le- 


gers en het ontwikkelen en aanmaken van 
rollend en vliegend materieel. Vervolgens 


gooi je dit spul in de strijd tegen een vijand 
en alleen als winnaar van zo’n conflict mag toch weer de voorgeprogrammeerde route 


je door naar een volgende ronde. 
THIS MEANS MISERY! 
Om maar meteen met de deur ín huis te 


vallen: THIS MEANS WAR is knudde! Niet | 
vanwege de strategie, niet vanwege de 
grafische weergave, maar vanwege het | 
slechte programmeerwerk. Dusdanig | 


slecht, dat ik het geduld niet kon opbrengen 
om meer dan 4 scenario's te spelen. 
Ik zal de twee belangrijkste ergernissen op- 


tekenen, die mij hebben doen besluiten niet 


verder te gaan met dit spel: 


1. Het programma wordt steeds trager. 
Bij het begin van een scenario gaat alles 
lekker, ongeacht de grafische mode, de 


processor of de hoeveelheid geheugen. Na _ 


een tiental zetten zakt de boel in elkaar en 
gaan de vorderingen steeds trager. Tegen 


tig een kop koffie gaan drinken, want een 


infanterist die in eerste instantie in 1 minuut |_ 


de gehele kaart kan aflopen heeft er dan 


ca. 10 minuten voor nodig. Microprose 


geeft als oplossing voor de vertragingen de 


volgende suggesties: spelen op een sys- | Îe 


teem met een Pentium processor, meer ge- 
heugen, omschakelen naar een resolutie 
van 640x480, verlagen van de geluidskwa- 
liteit en spelen op het laagste level (heet 


hier 'stupid'). Welnu, al deze opties haalden 


niets uit. Voor de goede orde: het program- 
ma is getest op een Pentium 90Mhz. 
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THIS MEANS 








| 2. De boel loopt vast. 


allerlei onderdelen in het spel die 
B | elkaar dusdanig dwarszitten dat 
spelen vrijwel onmogelijk wordt. 

De basisopstelling van de scena- 
rio's is gemaakt door de program- 
| meurs, dus daar heb je, als speler, 
geen invloed op. Meteen al ín sce- 


Sai | nario 3 gaat het mis. 2 vrachtwa-_ 


{gens moeten grondstoffen van 
een mijn naar een verwerkings- 
plaats transporteren en een nabijgelegen 
barak produceert legers. De 2 vrachtwa- 


gens kunnen elkaar niet passeren op de- 
zelfde weg en kunnen niet uitwijken naar 


een ’vluchtroute’ als daar toevallig een le- 
ger staat. Nu kun je natuurlijk de vrachtwa- 
gens een andere route geven en de legers 


alternatieve opdrachten geven, maar dit | 
kost tijd en na enkele minuten heeft de | 


ploeg van Microprose weer een leger gefa- 
briceerd dat weer op dezelfde plaats staat 
en dezelfde problemen veroorzaakt. De 
vrachtwagens houden zich niet aan jouw 
opdrachten en gaan een volgende keer 


op (direct, maar onmogelijk). 


Het gevolg is dat je hier uren zit te prutsen 
terwijl je legers, elders op de kaart, uitge- | 
moord worden omdat ze geen goede op- | 
drachten krijgen. Draai je de boel om, en | 
richt je je aandacht op de legers, dan pro- | 


duceert je basis niets omdat vrachtwagens, 


tanks, legers en andere onderdelen elkaar 


dwarszitten en geen uitweg kunnen vinden. 
Extra vertraging levert dit ook op, want de 
originele opdrachten per eenheid blijven 


actief, dus de 'bedenktijd' per onderdeel 
| gaat gewoon door. 


Minder hinderlijk, maar ook niet echt pret- 


tig, waren de haperende bediening, hape- 
ringen in het geluid en het niet synchroon 
lopen van gesproken met geschreven tek- 


sten. 


het einde van een scenario kun je, als je | 
ziet dat verliezen vrijwel onmogelijk is, rus- 
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Pedalen. 2 spelers 
kunnen spelen via 


| een netwerk. 


Nee, nu eens geen vastlopers van | Ek 
de computer zelf, maar vanwege | 





Na het vierde level was, voor mij, de lol 
eraf. Dergelijke ergernissen heb ik bij geen 
van bovengenoemde concurrenten mee- 
gemaakt, dus een keuze uit die titels be- 
spaart veel narigheid. 


| Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 

_ SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


TW DM 





Softwarehuis: Dynamix. 

Min. 80386DX/33Mhz., min. 4Mb., DOS 
5.0+, VGA, harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1-2. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 59,95 


Het programma on-__ 
dersteunt Flightstick eg 
Pro, Thrustmaster. 
WCS, FCS en Rudder 









S 
à 
een (nul)modem of fa 
5 


BATTLEDROME is B 


leen variant op 


EARTHSIEGE dat eveneens door Dynamix 


| is uitgebracht. Beide programma's stam- 


men uit 1994. Homesoft brengt dit spel nu 


uit met Nederlandse documentatie. 
| BATTLEDROME ís een rechttoe-rechtaan 


actiespel dat net als b.v. MECHWARRIOR 


de cockpit van zo'n robot, het geheel be- 


stuurt. 
Er zijn al heel wat spellen in dit genre uitge- 


bracht en wie een snelle computer met 
SVGA heeft kan veel beter de moderne va- 


„| rianten (b.v. MECHWARRIOR 2, zie Soft- 


ware Gids nr. 34) aanschaffen. Voor bezit- 
ters van een wat minder geavanceerd sys- 
teem is BATTLEDROME echter nog steeds 


| | een goede keuze. 


_ BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


| | Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


Software Gids 











MERLIN'S APPRENTICE 


softwarehuis: Funhouse. 
MS-DOS: min. 
80386DX/33Mhz., min. 4Mb., 
Windows 3.1/95, VGA, harddisk, 
2x speed CD-ROM drive, muis. 
Windows compatibele geluids- 
kaart. 

Macintosh: min. 68030/25Mhz.., 
min. 4Mb., System 7.01+, 
1640x480x256 kleuren, 2x speed 
CD-ROM drive. 

Aantal spelers: 1. 

Richtprijs: FL. 99,95 

MS-DOS aanbevolen: 80486 pro- 
cessor. 

Macintosh aanbevolen: 68040 
processor. 





MERLIN'S APPRENTICE is 
door ons gerecenseerd in Soft-} 


ware gids nr. 32 aan de hand 


van de CD-| versie. Op dezel 


CD-ROM staan zowel de MS- 


DOS als de Macintosh versies. 


Deze PC-versie is geheel gelijk 
aan de CD-| versie, dus ook 
helemaal in het Engels. 


MERLIN'S APPRENTICE is 
een verhaaltje dat is opge- 
j | bouwd rond 28 eenvoudige 


spellen zoals schuifpuzzels, 


woordpuzzels, behendigheids- 
spellen en muziekpuzzels. Op 


de CD-l een unieke gebeurte- 
nis, op de PC kennen we der- 


| gelijke puzzelspellen al enkele 


jaren in diverse uitvoeringen. 


MERLIN'S APPRENTICE is/ 
aardig, maar verbleekt bij de 
| grote titels in dit genre, die 


meestal in SVGA en soms zelfs 


ín hi-color zijn uitgevoerd. 


BEELD: 


6 

_ GELUID: 8 
SOPELKWALITEIT: 6 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 6 


| Beschikbaar gesteld door MVSP. 


— | WIPEOUT is in Software Gids 
| nr. 34 gerecenseerd aan de 


hand van de versie voor de 


sony Playstation. Deze PC- 


versie heeft 2 voordelen: de 
prijs is veel lager en de docu- 
mentatie is in het Nederlands: 


| mits het spel via Homesoft is 


gedistribueerd. 


deb Verder is dit racespel gewoon 


WIPEOUT 
{Softwarehuis: Psygnosis. 
(Min. 80486DX/66Mhz., min. 
6Mb., DOS 6.0+, VGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-2. 

{Sound Blaster en compatibel. 

Richtprijs: FL. 79,95 
_fAanbevolen: Pentium processor. 
2 spelers kunnen spelen via een 
|(nul)modem of netwerk. 








goed, al heeft het spel op del 


PC vele concurrenten, waaron- 
der het ijzersterke SLIP- 


STREAM 5000 (zie Software 


Gids nr. 33). Heb je een Penti- 
um, dan kun je ook kiezen uit 
varianten die in SVGA kunnen 
draaien, zoals HI-OCTANE. 


BEELD: 4} 
GELUID: | 8 
SOPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


ZOMBIE DINOS — 
eg Interplay/Phi- 
ips. 

Min. 80386DX/33Mhz., min. 
2Mb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive, 
muis. | 
Aantal spelers: 1. 





MEGATRIPAK 


Softwarehuis: Megamedia. 
Min. 80486DX2/66Mhz., min. 


‚8Mb., DOS 5.0+, MSCDEX 


2.21+, SVGA, harddisk (25Mb. 
ruimte), 2x speed CD-ROM dri- 
ve, 

Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-2. 


sound Blaster en compatibel. 


Richtprijs: FL. 29,95 
Ja, echt waar! Megamedia le- 


Kek voor nog geen 3 tientjes 3 





Bnn a Tp en ET ee een 


te ee nk En hs 


topspellen in een verzamel-! 
pakket, en Homesoft doet er! 
nog eens een Nederlandse 
handleiding bij. Dit pakket be-; 
vat 4 CD's met de volgende ti, 
tels: 

THUNDERSCAPE. Een uitste- 
kend RPG van S.S.l. dat door; 
ons is gerecenseerd in Soft-: 


ware Gids nr. 34. 


CYCLEMANIA. Een prima, 
racespel op motorfietsen. Zie: 
Software Gids nr. 29. 
USS TICONDEROGA. Dit oor-, 
logsstrategiespel rond de ge-; 
lijknamige Amerikaanse krui-; 
ser is beschreven in Gids nr., 
32, Van dit spel zijn 2 CD's bij-! 
gevoegd: één met de MS-DOS: 
versie en één met een Win-: 
dows 95 versie. 


Aan de nummers van de Soft-! 
ware Gidsen, waarin de titels 
zijn gerecenseerd, kun je zien: 
dat het hier om recent materl- 
aal gaat. Elke titel is afzonder- 
lijk het bedrag al waard. 


Aanrader!! 


aad 
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POLICE QUEST COLLECTION: The 4 Most Wanted. 
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softwarehuis: Sierra. 
(Min. 80486DX/25Mhz., min. 
(4Mb., DOS 5.0+, Windows 3.1, 
IVGA, harddisk, CD-ROM dri- 
ve, muis. 
Aantal spelers: 1. 
Roland MT-32, AdLib, Sound 
Blaster, Pro Audio Spectrum, 
General Midi. 
Richtprijs: FL. 89,95 


Dit spel is in Software Gids nr. 


25 gerecenseerd aan de hand 


van de CD-| versie. 


Ook deze PC-uitvoering is ge- 
heel ín het Engels. ZOMBIE DiI- 
NOS is een combinatie van 
spel- en leerprogramma. Erg 
leuk voor kinderen, maar dan 


Sierra heeft 4 delen uit de PO- 
LICE QUEST serie in een VEI- 
zamelpakket uitgebracht voor 
een belachelijk laag prijsje. Het 
pakket bevat: 


| POLICE QUEST 1: In Pursuit 


of the Death Angel, in zowel de | 
EGA als de VGA versie (zIe 
Software gids nr. 10). 
POLICE QUEST 2: The Venge- 
ance. | 
POLICE QUEST 3: The Kin- 
dred (Software Gids nr. 3). 
POLICE QUEST 4: Daryl F. 
Gates’ Open Season (Gids 24| 
en 28). 


Het verzamelpakket is geheel 
in het Engels uitgevoerd en de: 
CD bevat tevens een interview 
met Daryl F. Gates. De 4 hand- 
leidingen zijn samengevoegd 
tot 1 boek van ruim 230 pagt!-| 


|_na's, wat het pakket behoorlijk 


zwaar maakt. 


Enkele delen zijn dan wel oud, 


de spelkwaliteit is nog steeds | 
goed. 


en zijn er inmiddels enkele con- 
currenten. Toen de CD-I versie 
in 1994 werd uitgebracht, ston- 
den de Dino's volop in de be- 
langstelling. Nu is dat allemaal} 
wat verwaterd en deze CD- 
ROM komt gewoon veel te laat. 


Sound Blaster en compatibel. __wel met een goede kennis van BEELD : 4 
Richtprijs: FL. 79,95 de Engelse taal. Via een spel GELUID: f 

all 70 kun je informatie vergaren over SPELKWALITEIT: 6 
Slordig!! ZOMBIE DINOS wordt 4 OB CD al DOCUMENTATIE: 7 
geleverd in een belachelijk gro- _Ginosaurussen. Sp vii: are PRIJS: 6 


maal heel leuk, maar op de PC 


te:CODS, Waarop jechlen Den EE irem a alwe magertjes 


daj REEN. Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
systeemeisen zijn te vinden. 
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TROPHY BASS 
Softwarehuis: Sierra. 
Min. 80486/66Mhz., min. 8Mb., 
Windows 3.1/95, SVGA, hard- 
disk, 2x CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. 
Windows compatibele geluids- 
kaart met DAC. | 
Richtprijs: FL. 119,= 


Ook leverbaar voor Macintosh. 


Op jacht naar roofvis onder Win95 of 
Win3.1. Het gaat allemaal even anders dan 
bij het Gone Fishing pakket, dat we een 
paar maandjes terug hebben besproken. 
Toch moeten we Trophy Bass niet onder- 
schatten. 





Om kennis te kunnen maken met het visge- | | 
beuren, bestaat de mogelijkheid direct een 


tour’ te starten en een keuze te maken uit 
een bepaald meer. Natuurlijk kan er ook in 
wedstrijden gevist worden. Er zijn, kort ge- 
zegd, 5 soorten viswerelden te vinden. Elk 
meer dat we kunnen bevissen heeft zo zijn 


eigen karaktertrekje. Het ene is maar 10ít | 


diep, terwijl bij het andere de bodem pas 
vele meters lager te vinden is. Veelal wordt 
gevraagd welke diepte nu eigenlijk de bes- 
te is om te gaan vissen. Bij Trophy Bass 
wordt dat direct bekend gemaakt, want na- 


dat je gekozen hebt voor je “beruchte” vis- | 


water valt op dat de erg grote jongens zich 
meestal op dieptes bevinden waar wij klei- 
ne kinderen laten spetteren. 

Trouwens, het wordt hier wel erg makkelijk 
gemaakt om de vis te vinden, omdat men 
vanuit vogelperspectief op de visser en het 


te bevissen meer neerkijkt. Als we dan 


maar een waterdiepte van max. 5ít hebben, 
dan kun je je wel voorstellen dat we de vis 
duidelijk zien zwemmen. In deze simulator 


heb je daarbij zelfs nog het genoegen om 


een pointer te plaatsen op de waterplek 
waar jij wilt dat je aas neerkomt. Je kunt het 


aas dus zelfs direct voor de open bek van 


de vis plaatsen omdat je de vis ziet liggen 
op deze ondiepe plekken. 

Maar... de vis bijt bijna nooit aan op het stuk 
aas dat je aanbiedt. Zoek dus in de “lure 
selection“ waarbij je een keuze hebt uit een 
groot assortiment aassoorten. Verder heb- 
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|ben we de keuze uit een aantal 
hengels met diverse soorten van 
krachten en verschillende lijndik- 
tes aan boord. 


| Mochten we er even niet uitko- 
{men wat betreft de techniek van 
| het vissen of het beoordelen van 
het viswater, dan kunnen we wat 
trucjes leren van Larry Nixon die 
inmiddels miljoenen verdiend 


kunnen we diverse filmbeeldjes bewonde- 


ren over allerhande takken van deze vis- 


sport. Helaas moet ik toegeven dat het be- 


kijken van deze filmpjes op niets uitliep, 


daar deze het vertikten om te starten onder 
Windows 3.1. Op Win95 draaien deze 
filmpjes prima. Zelfs de intro is daar anders 
dan bij het opstarten onder 3.1. 

AREMUSRAY oee pn A 


_ &03AM 


Trophy Bass is enorm gedetailleerd als we 
kijken naar het te bevissen onderdeel. Wa- 
terplanten, grashalmen, lelie's, alles is aan- 


„wezig. Verschillen in waterdiepte zijn zeer 


goed aangebracht. Je ziet het en je kijkt ei- 
genlijk je ogen uit. 

Het allerbeste vind ik de praktijk. Dus gaan 
we maar even vissen. We hebben gekozen 


voor een "lake" en bekijken vanuit vogel- 


perspectief de vrijgegeven locatie die we 
mogen bevissen. Het bewuste viswater kan 
nu in een topografische kaart of een foto- 


map onderzocht worden. Met ons motor- 
bootje, dat voorzien is van zeer geavan- 
| ceerde apparatuur (vismelder), bevaren we _ 


onze aangegeven route. We hebben een 
aas gekozen en werpen dit uit naar de 


grootste vis die we op dit ondiepe water 


kunnen ontdekken. Denk nou niet dat er 
gelijk aangebeten wordt. Het schijnt dat de 
vis op sommige plekken nogal “traag' is. 

En dan gebeurt het. Wat we nu bespreken, 


zie je dus via je monitor. Je haalt je aas 


voor de zoveelste keer binnen. Opeens 


reageert de grootste vis. Hij hapt letterlijk | 


toe. Tja luitjes… wat er dan gebeurt is de 


grootste teleurstelling die je maar kunt den- / 
| ken. De vis bijt toe, zit vast en dan hoor je 
| ineens de wildste geluiden en zie je zelfs | 

dat er teksten op je scherm verschijnen. 


Sorry hoor, foute boel. Je schreeuwt toch 
geen "iieeeee-hhhaaaa" terwijl je een vis 
probeert te landen. Ontzettend onrealis- 


tisch. Waar zijn de echte geluiden van een 


slippende molen? Waar blijft het echte vis- 
gevoel? Een vette tegenvaller dus. 


Maar toch… een opvallende simulator. Je 
|" vastgebeten vis springt af en toe boven wa- 


ter. Jij ziet dit en beleeft trouwens de hele 
vechtpartij aan de haak. Schitterende beel- 


den krijg je te zien als je vis behoorlijk te- | 


genspartelt. Alles hangt nu van je slipinstel- 
ling af. De zware jongen van 6kg die nog 


steeds aan het aas spartelt, is niet te hou- | 


den en je zult dan ook veelvuldig meema- 
ken dat het lijntje knapt. De oplossing Is 
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d heeft met prijzengelden. Verder 


simpel. Gewoon een afmattingsproces uit- 
voeren. Laat hem maar door de slip scheu- 
ren. Je ziet aan je lijnlengtemetertje dat er 
meer lijn afgespoeld wordt. Houd de zaak 


dan weer strak en stel je slip een slag 


zwaarder in. Haal iets binnen en als we op 
de krachtmeter zien dat het lijntje al bijna 
weer op knappen staat, geven we hem 
weer wat ruimte. Of je het nu gelooft of niet, 
ook deze vette jongen geeft zich gewonnen 
door deze tactiek. Je ziet hem zelfs opeens 
zaam binnenhaalt. Een kanjer verdwijnt ì in 
het net om even voor een kiekje in aanmer- 


| king te komen. Daarna laten we hem weer 


zwemmen en we zien hem langzaam van 
onze boot wegglijden. En zo kunnen we 


| nog wel een dagje doorgaan. Zoals ik al 


zei, ‘tis even anders en op sommige onder- 


| delen weer ietsje beter. 


CONCLUSIE 


| Grafisch een perfect stuk werk. Op alle on- 


derdelen ziet het er fantastisch uit. Een lust 
voor het oog zijn b.v. de verschillende wa- 
terdieptes en de beplanting in en op het 


water. Schitterend weergegeven. Een 


vreemde zaak is dat de filmpjes bij mij niet 
lekker werkten. Daar zal nog even de nodi- 


wE| | ge aandacht aan besteed moeten worden. 
am, | Wat het geluid aangaat horen we ook hier 


duidelijk de diverse bosdiertjes, het spat- 
tende water bij opspringende vissen etc. 


Jammer dat men in de simulator niet meer 


aandacht heeft besteed aan het geluid bij 
de dril. Verder kunnen we de weersge- 
steldheid instellen tot b.v. zware wind. Je 


| ziet en hoort hem niet, terwijl er vissimula- 


toren bij zijn waar dit direct te bespeuren is 


door b.v. het geluid en een hogere golfslag. 


Al met al hoeven deze wat mindere kantjes 
niet al te bezwaarlijk te gelden, maar toch 
scheelt dit een stevig puntje in de spelkwa- 
liteit. Verder is het een heerlijk uitgebreid 
pakket dat zeer gebruiksvriendelijk is in al 
zijn onderdelen. Tenslotte nog even een 
toelichting betreffende de documentatie. 
Als we kijken naar de bijgeleverde beschrij- 
ving, zouden we deze geheel kunnen ne- 
geren, omdat je bijna geen informatie krijgt. 
Hooguit de installatie- procedure. De waar- 
dering voor de documentatie moet men 
dan ook zien als de uitleg binnen de simu- 


| lator waarbij heel veel visaspecten worden 


behandeld. 
Zeer geslaagd. 


Henk Riemersma. 


+ 15 lb, O oz. 


L. Largewe ruth Bass maik. Oez. 
Rag et pms ig ke 


Ì. REE SAM 


| | 3 lb. Ù Uf. 





BEELD: 10 
GELUID: 14 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE : 9 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Sierra. 
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Spel(len onder WINDOWS 95: vaak nog niet echt lekker! 


Het moest er eens van komen: na eerdere negatieve ervaringen, moest Windows 95, na maanden van afwezigheid, weer geïnstalleerd 
worden om enkele spellen te bekijken die alleen voor dit besturingssysteem gemaakt werden. Allereerst moest een tweede harddisk 
aangeschaft worden, want onze vaste lezers weten, dat de vorige keer bleek, dat enkele programma’s voor o.a. de pagina-opmaak en 
het vervaardigen van materiaal voor de fotozetter en de drukker niet werken onder Windows 95, dus de oude DOS en Windows 3.1 
moesten geheel op de harddisk blijven staan om -naast Windows 95- volledig actief te blijven. Dat kost wel een paar embeetjes, en m'n 
harddisk zat tegen de deadline altijd propvol, dus een tweede schijf erbij. Met zo’n tweede harddisk voel je je toch wel wat lekkerder, 
want na de eerste crash was het een fluitje van een cent om de hele troep van harddisk 2 naar harddisk 1 te zetten en alles weer naar de 
oude toestand te brengen. 
De tweede installatie ging perfect, en zo merkte ik nog een belangrijk voordeel als je Windows 3.1 intact laat. Je krijgt bij de installatie 
van Win95 (in dit geval uiteraard onder DOS, en niet vanuit Windows 3.1) wel een paar dreigende berichten dat je dit beter niet kunt 
doen, maar na installatie krijg je een perfect en probleemloos draaiend vijfennegentiggertje dat niet geplaagd wordt door oude DOS en 
Windows 3.1 programma’s. Een tweede voordeel was, dat enkele programma’s die kuren vertoonden als WIN95 ‘over’ Windows 3.1 
werd geplaatst nu wel werkten. Nu is het nog een kwestie van uitzoeken welke programma’s zich thuis voelen onder Windows 95. De 
rest blijft gewoon onder Windows 3.1 of onder DOS draaien en een nieuw programma, dat lekkerder draait onder Windows 3.1 zetten 
we dus gewoon daar weer in. Dit laatste zal vaak gebeuren, want vele programma’s (vooral onder de spellen) werken beter en sneller 
onder DOS of Windows 3.1 dan onder Win95. | 


Windows 95 zelf gaat pas lekker werken met 16Mb. of meer geheugen. Dan maakt Win95 ruimte voor buffers en aparte cache-geheu- 
gens voor de harddisk(s), CD-ROM drive(s), removables, e.d, en dat gebeurt zeer efficiënt. Zo werkt m'n Syquest drive onder Win- 
dows 95 bijna 2x zo snel als onder DOS of Windows 3.1 en dat is bij zo’n traag medium een hele verbetering. Vreemd doet Win95 ech- 
ter met m'n Sony CD-ROM drive. Dit is een double-speed drive die door Win95 gezien (en geïnstalleerd) wordt als een quad-speed 
drive, Diverse ‘testen’ waarderen deze CD-ROM drive ook werkelijk als een 4x speed drive, maar als ik, ouderwets, met de stopwatch 
de prestaties vergelijk, blijft 't gewoon een double-speed drive, die zelfs onder Windows 3.1 en DOS ietsje sneller werkt dan onder 
Win95. Vreemde zaak. 


Wat de spelsoftware betreft ben ik nog steeds niet erg onder de indruk. Waarschijnlijk komt dit voor een belangrijk deel omdat de gro- 
tere softwarehuizen nog steeds hun programma’s voor MS-DOS ontwikkelen en WIN95 slechts 'erbij’ doen. Uit de vele berichten in 
Compuserve blijkt ook dat vele programmeurs er niets voor voelen om hun software voor Windows 95 aan te passen. Filmpjes en puz- 
zelspellen lopen redelijk tot goed. Actiespellen variëren erg in kwaliteit; ook als er een "Designed for Microsoft Windows 95” sticker 


op zit. Laten we maar eens gaan kijken... 


SHOCKWAVE ASSAULT 
FOR WINDOWS 95 


softwarehuis: Electronic Arts. 
Min. 80486DX2/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, Windows 95, 
SVGA, harddisk, 2x speed CD- > % 
ROM drive. | y 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 
Windows 95 compatibele ge- 
luidskaart. 

Richtprijs: FL. 119,95 


DHL 





Aanbevolen: Pentium 90+ processor, 16Mb. | 
geheugen, 16-bit geluidskaart, SVGA video- |_ 


kaart met 2Mb. videogeheugen voor 16-bit 
(hi-color) weergave bij een resolutie van 
640x480, 4x speed CD-ROM drive. 

Tjonge, wat een systeemeisen. lk heb het 


allemaal, plus nog wat meer, dus ik ver- 
wacht nu toch wel dat ik helemaal uit m'n 


bol ga als ik dit onder Windows 95 heb | | 


geïnstalleerd; ook gezien de prijs! 


KWAVE 
ASS AULT 


gen heeft en de processor en het 
werkgeheugen het aankunnen 
kan dit spel in 640x480 met 16-bit 
kleuren werken en dat is zonder 
meer indrukwekkend. Tel daarbij 
het uitstekende (Dolby Surround) 
geluid en wat grafische- en ge- 





niet meer stuk. Wie minder vermo- 
gen in huis heeft zal moeten kie- 
zen uit een lagere resolutie en/of 


lemaal wat tegen. 


Het programma controleert, en test, eerst | BE 


alle grafische mogelijkheden en geeft ver- | 


volgens met een tabel aan in welke resolu- 


ties je systeem kan werken, waarbij d.m.v. |_ 
kleuren wordt aangegeven hoe goed het | 
spel dan kan draaien (groen = goed, oranje 


= redelijk, rood = slecht). Heel netjes! Dat 
zouden meer programmeurs moeten doen. 
Vervolgens liep bij mij de boel volledig vast 
omdat de testprocedure iets anders werkt 
dan het spel zelf. Na wat experimenteren 
bleek dat het spel niet kan werken als Win- 
dows in 24-bit color draait en/of in een re- 
solutie van 1280x1024 of hoger. Even terug 
naar b.v. 800x600 bij 16-bit color lost de 
problemen op. 

Mits je grafische kaart voldoende geheu- 
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SHOCKWAVE is van oorsprong een “shoot 


'm up game” voor 3DO. Het verhaal speelt 


op aarde in het jaar 2019. Overal lopen en 
vliegen aliens rond en jouw opdracht is om 
deze, met een soort vliegtuig, allemaal te 
vernietigen. Het schieten is leuk, de beel- 
den en geluiden daarbij zijn ook goed, 


maar als spel is het allemaal wat rechtlijnig. |: 


Je toestel is alleen horizontaal goed wend- 
baar. Vertikaal nauwelijks en soms onvol- 
doende om hoogvliegende tegenstanders 


| te raken. Je moet je per missie aan een 


voorgeschreven route houden, de vlieg- 


1ó 


luids-weergave betreft kan dit spel 


minder kleuren en dan valt het al-_ 
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snelheid is niet aan te passen, de storyline 


is zwak en afwisseling ontbreekt geheel. 
Op de PC hebben vergelijkbare spellen 
meestal veel meer te bieden. 


Wie, met het verstand op nul, alleen veel 
en langdurig wil schieten op tegenstanders 
haalt met deze titel een aardig spel in huis, 
mits je in het bezit bent van een Penti- 


|_um120 met 16Mb. geheugen en een video- 
| kaart met 2Mb. geheugen. Pas dan kun je 


schermvullend in 640x480 met 16-bit kleu- 
ren werken. Heb je minder power of zoek je 
iets meer spelkwaliteit dan alleen schieten 
dan is dit een miskleun, want diverse con- 
currenten bieden meer bij minder compu- 


_tervermogen en voor een lagere prijs. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: | 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: | 


Beschikbaar gesteld door Homesoft 
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Software Gids 


CYBERSPEED 


Softwarehuis: Smacker/ 
Mindscape. 

Min. 80486DX4/100Mhz., min. 
8Mb., Windows 95, SVGA, 
harddisk, 2x speed CD-ROM 
drive. 

Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. 
Sound Blaster en 100% com- _ 
patibel. 
Richtprijs: FL. 89,= 


CYBERSPEED is een variant op o.a. Wl- 
PEOUT en SLIPSTREAM 5000 (zie pagina 
14). Het spel is heel aardig, maar niet beter 
of mooier dan de bovengenoemde alterna- 
tieven. De belangrijkste verschillen zitten in 
de besturing. Bij CYBERSPEED is deze 
bijzonder soepel en makkelijk, alleen moet 


je even wennen aan het sturen. Normaliter 


stuur je naar rechts, als je rechtsaf wilt en 


naar links als je linksaf wilt. Bij dit spel gaat | 


dit iets anders: wil je rechtsaf, dan moet je 
de cursor (of de joystick) naar links sturen, 
waarmee je aangeeft dat je aan de linker- 
kant van de baan de helling op wilt om de 
bocht te nemen. Dit maakt het spel even 


PINBALL 95 


Softwarehuis: Maxis. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., Windows 95, SVGA, 
harddisk, 2x speed CD-ROM 
drive. _— 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Windows 95 compatibele ge- 
luidskaart. 

Richtprijs: FL. 69,= 


PINBALL 95 kan in een venster of full- 
screen gespeeld worden. Het spel bevat 3 
kasten, die alleen 3-D zijn uitgevoerd en 
dus niet scrollen. In de laagste resolutie 
(640x480) geeft dit wel een heel erg klein 
kastje. 800x600 of hoger is beter. Het spel 
heeft muziek, geluidseffecten en wat 


spraak die echter niet regelbaar zijn, maar 


wel uitgeschakeld kunnen worden. 
Er kan slechts met 1 speler geflipperd wor- 


Commodore 64: 15 Pack 
Softwarehuis: Activision. 
Min. 80486DX2/66Mhz., min. 
8Mb., Windows 95, SVGA, 
harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Windows compatibele ge- 
luidskaart. 

Richtprijs: FL. 39,95 


Net als in Software Gids nr. 36 weer een 


pakket met oude spellen, zij het niet zou |. 
oud als de Arcade Classics van Williams of | 


de Atari 2600 spellen. 


Dit pakket bevat de volgende 15 spellen die | ik 


vroeger voor de Commodore 64 zijn uitge- 
bracht: 


Beamrider, Decathlon, Hacker, Little Com-_ 


puter People, Portal, Zenji, Top Fuel Elimi- 
nator, Alcazer, Toy Bizarre, Zone Ranger, 
Rock n' Bolt, Park Patrol, Web Dimension, 


The Great American Cross-Country Road | Mss 
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rg RED \ bediening is eenvoudig, al is dit 


RR dere spellen tegelijkertijd in een ven- 








jes heb je dit onder de toetsen, mits 


schrompeld is door overmatig alco- 
holgebruik, want dan blijf je tot in 


drukken als je linksaf wilt, en dat is 
helemaal verkeerd bij dit program- 
ma. 
Het spel loopt op onze Pentium 90 
redelijk in ‘medium resolution’ en 
goed in ‘low resolution’. Beide vari- 
anten zijn echter nauwelijks het 
aanzien waard en de concurrentie heeft - 
onder DOS- heel wat meer te bieden. Wie 
goede kwaliteit (high resolution) wil moet 
een supermachine hebben of gewoon een 
ander spel kopen dat niet getrouwd is met 
Windows 95. 


De spelkwaliteit is verder heel aardig, maar | 


er is meer en er is beter spul! 

We moeten doaorgaan!! 

Een probleem was wel het verlaten van het 
spel. Dit bleek niet mogelijk. Na een 'unin- 
stall’ bleef CYBERSPEED gewoon door- 


gaan, en zelfs het verwijderen van de CD- 
ROM had geen resultaat. Je moet dit spel 


den. Voor de meesten voldoen- 


spelen zal een keuze moeten 
maken uit de vele andere flipper- 
kasten die op de markt zijn. De 


IN de eerste kast waarbij de flippers 
B niet bediend kunnen worden met 
Qt de SHIFT-toetsen. 


De 3 kasten zijn zonder meer 





Race en Master of the Lamps. 
De spellen staan op deze CD in de 
Ml originele uitvoering, maar draaien nu 
SN onder Windows 95. Er kunnen meer- 


ster geplaatst en gespeeld worden. 
Op de CD staan tevens informatie 
over de spellen en interviews met de 
makers. De meeste spellen liepen op 


& Utte Comrgaaw paars Pee pe 
‚Ede Zeetergt lep 
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spannend’, maar na een paar rond- 


je rechter hersenkwab niet ver- 


den eeuwigheid op de linker cursor | 








de, maar wie een competitie wil 





r a, b | 
et: 
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blijven spelen, of Win95 met een reset ver- 
laten. Daarna moeten nog enkele ‘files’ en 
‘folders’ verwijderd worden die met de unin- 
stall-optie niet weggehaald zijn. Hier bete- 
kent de sticker “Designed for Microsoft 
Windows 95" dus dat het spel draait, meer 


DD . GO 


| niet. 
Alfred. 
BEEID see 
GELUID: 6 


SPELKWALITEIT: 4 
DOCUMENTATIE: 5 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door CD-Contact Data. 


leuk en werken goed. De balsimulatie laat 
wat te wensen over als in een venster ge- 
speeld wordt. In full-screen rolt de kogel 
aanmerkelijk beter, al zijn er verschillen per 
kast. Ondanks dat Windows 95 pretendeert 
een meester te zijn in multi-tasking moet je 
bij dit spel geen programma’s of een 
screensaver op de achtergrond mee laten 


lopen. Deze zorgen voor extra haperingen, 


ook op een Pentium met 16Mb. of meer. 


| Wil je persé flipperen onder Win95, dan is 


dit een heel aardig pakket, mede door de 
aantrekkelijk prijs. 


Alfred. 
BEELD: 7 
GELUID: 7 


SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 77 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


mijn Pentium 90 erg traag, dus een erq 
beste conversie is dit niet. De spellen van 


Williams onder DOS, maar ook Thexder 


onder Windows 95 werken heel wat vlotter. 


Voor 4 tientjes kun je dus terug in de tijd om 
te kijken of dit nu echt allemaal zo leuk was, 


en dat is goedkoper dan een emulator om 


deze spellen op de PC te kunnen laten 
draaien. 

Mij kon dit niet boeien. De spelkwaliteit is 
goed, maar beeld en geluid zijn hopeloos 


| { verouderd. Ik laat dit over aan de liefheb- 


bers! 
Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT : 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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ALLIED GENERAL 


Softwarehuis: S.S.l. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. [Rem 
8Mb., Windows 3.1, Windows EN 
95, 2x speed CD-ROM drive, | 
harddisk, SVGA, muis. 
SoundBlaster en compatibel. 
Aantal spelers: 1-2. _ 
Richtprijs: FL. 89,= 
Aanbevolen: Pentium proces- | 
sor, 12Mb. geheugen, quad | 
speed CD-ROM drive, 30Mb. | 
harddiskruimte. | 
2 spelers kunnen spelen via E-Mail. 


PANZER GENERAL was met afstand het 
beste wargame van 1995. Met ALLIED GE- 
NERAL doet S.S.l. een poging dat succes 
voor 1996 te herhalen. In ALLIED GENE- 
RAL zijn de rollen omgedraaid. Dit keer 
probeer je niet als Duitse generaal in de 
Tweede Wereldoorlog de wereld onder de 
voet te lopen, maar moet je als geallieerde 


generaal juist de Duitse horden zien terug 


te drijven naar Berlijn. En dat kan dan met 


niet minder dan drie volledige campagnes: | 


als Amerikaanse, Engelse of Russische ge- 


neraal. Stap dus in de voetsporen van Pat- 


ton, Montgomery of Zoekov en verlos de 
wereld van de Duitse spijkerlaars. 


Niet iedereen was gelukkig met het feit dat 
je in PANZER GENERAL in de campagne 
(veruit het aantrekkelijkste stuk van het 
spel) de slechte partij moet spelen. In som- 
mige bladen is PANZER GENERAL zelfs 
een ‘fout’ spel genoemd. Dit is wat overdre- 
ven; als je schaakt zul je ook wel eens de 


zwarte stukken moeten beetpakken. Met 
ALLIED GENERAL heeft S.S.|. in ieder ge- 


val de zaken weer in evenwicht gebracht. 
Het enige dat nog ontbreekt is een stand 
waarbij twee mensen een campagne tegen 
elkaar kunnen spelen. 


ALLIED GENERAL is vrijwel identiek aan | 


PANZER GENERAL, alleen moet het spel 


nu onder Windows worden gespeeld. Liefst | 


Windows '95, want daar is het spel voor 


ontworpen, maar conservatieve computer- | 


gebruikers kunnen ook Windows 3.1 (bijge- 


voegd op het spelschijfje) gebruiken. De 


vraag rijst meteen of het nu wel echt nodig 
was om het spel onder Windows te laten 
draaien. Bilt Gates van Microsoft zal het on- 


getwijfeld prachtig vinden, maar de Win- | 


dows-haters onder de wargamers zullen er 
minder blij mee zijn. Aan de plezierige be- 


diening van PANZER GENERAL onder 


DOS viel nauwelijks iets te verbeteren. 
Een duidelijk minpunt is dat je de automati- 


sche scrolling (het beeld verschuift auto- | 
matisch als de muispijl de rand bereikt) |_ 


kwijt bent. Daar moet je nu de schuifbalken 


van Windows voor aanklikken en dat vind ik _ 
persoonlijk minder handig. Wel een verbe- | 
tering is het feit dat je nu meerdere ven- | ; 


sters kunt gebruiken. Zo kun je bijvoor- 
beeld de overzichtskaart gedeeltelijk over 


de speelkaart leggen. Ook het opslaan van | : 


spelstanden gaat wat flexibeler. Toch zijn 
dat geen noodzakelijke verbeteringen. 


ALLIED GENERAL is nog steeds een klas- | (SK 5 


siek opgezet wargame. De fotografisch ge- 


tekende eenheden schuiven over een kaart 


die is onderverdeeld in vakjes. Een een- 
heid draagt meestal het cijfer tien, de weer- 


gave van de numerieke sterkte. Na een ge- 
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| vecht met een ander korps neemt 


tigd en voorgoed verloren. Als het 
een ervaren korps betreft is dat 
een kleine ramp, want een vervan- 


(totaal geen ervaring en is veel 
kwetsbaarder. Daarom is het zaak 


{zo snel mogelijk weer aan te vullen 
| met verse troepen. 


| Met name je basistroepen, de zo- 
genaamde ‘'core-units’, mogen ei- 


| genlijk niet verloren gaan. Dat zijn de een- 
heden die je zelf bouwt en tijdens een cam- | 
pagne altijd bij je blijven. Ze krijgen steeds | 


meer ervaring, bij ALLIED GENERAL uitge- 
drukt in medailles. Een eenheid met het 
maximum vijf medailles is heel erq sterk en 


_kan geleidelijk van tien naar vijftien worden 
opgevoerd. Een dergelijk korps kan enorm 


harde klappen uitdelen en veel aanvallen 
weerstaan. Toch kan zo'n elitekorps verlo- 
ren gaan. Als je bijvoorbeeld een sterk in- 
gegraven infantiekorps in een stad met 


tanks aanvalt, zonder voorafgaande artille- 
 riebeschietingen, raak je je tanks heel snel 
kwijt. 

| Bij vrijwel elk scenario krijg je ook aanvul- 
lende troepen. Die hebben meestal redelijk 
wat ervaring en je kan er wat slordiger mee 


omgaan. In de volgende ronde van de cam- 
pagne krijg je namelijk toch weer nieuwe 
aanvullende eenheden. 


Het doel van ALLIED GENERAL is weder- 


om het veroveren van bepaalde cruciale 


steden, die op de kaart staan te knipperen. / 


En dat moet je binnen een bepaald aantal 
beurten (meestal twee-derde van het to- 
taal) doen om een overtuigende overwin- 


| ning te behalen. Wie kleine overwinningen 


behaalt of zelfs verliest ziet zijn carriëre als 
geallieerde generaal meestal al snel in het 
slop raken. 

ALLIED GENERAL begint, net zoals zijn 
voorganger, met authentieke filmbeelden. 


Dit keer in de vorm van oude bioscoopjour- 


naals, waarin je de geallieerde troepen ten 
strijde ziet trekken. In PANZER GENERAL 
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| dat getal ín de regel af. Als de nul / 
wordt bereikt is het korps vernie- 


gend nieuw gebouwd korps heeft | 


| een eenheid die onder de vijf komt 








werd je steeds toegesproken door een op- 
perbevelhebber met Duits accent. Die liet 
je dan weten hoe goed of hoe slecht je het 


had gedaan en gaf je de volgende op- 


dracht. In ALLIED GENERAL word je toe- 
gesproken door een vlotte Amerikaan, een 
geaffecteerd pratende Brit of een man met 
een sterk Russisch accent. Grappig is hoe 
de Russische opperbevelhebber de aanval 
op Finland, het begin van de Russische 
campagne, goed probeert te praten. De 
Finnen moeten door hun machtige buur- 


man worden beschermd tegen andere na- 
| ties en bovendien, Finse grenswachten 


hebben het vuur geopend op Russische 
soldaten. Waar hebben we dat eerder ge- 
hoord? Als Rus moet je de Duitse invasie 
zien te overleven, waarna je bikkelhard kan 
terugslaan. De Britse generaal begint te- 
gen Rommel in Noord-Afrika, komt vervol- 
gens terecht in Italië en neemt natuurlijk 
deel aan D-Day. De Amerikaan volgt een 
vergelijkbaar pad. 


Allied General is een waardige opvolger 


van Panzer General. Er zijn omstreeks 40 
scenario’s, die los kunnen worden ge- 
speeld of in een bepaalde volgorde in de 
campagnes. Natuurlijk lijken sommige sce- 
nario’s op die van Panzer General, maar er 
zijn ook veel nieuwe. Je kan bijvoorbeeld 
een Britse aanval op het bezette Noorwe- 
gen naspelen, een plan van Churchill (Ope- 


ratie Jupiter), dat nooit werd uitgevoerd. 


Honderden verschillende eenheden zijn 


| beschikbaar, waaronder enkele nieuwe, 


zoals Amerikaanse 'rangers’ en Finse ski- 


troepen. Naarmate de oorlog vordert ko- 


men steeds betere typen tanks en vliegtui- 
gen beschikbaar. Eenheden koop je met 
prestigepunten. De geallieerden krijgen er 
relatief veel, maar ze raken toch altijd snel- 
ler op dan je verwacht. De computer is, In 


twee moeilijkheidsgraden, een zeer zware 


tegenstander. Het is zeker een voordeel 
om Panzer General al gespeeld te hebben, 
want je kent nu je tegenstander door en 
door. De computer heeft overigens wel de 
neiging zichzelf te bevoordelen: de troepen 


die je geautomatiseerde tegenstander 


nieuw bouwt hebben namelijk al enige er- 


| varing. Zelf hoef je daar niet op te rekenen. 
Een zwak punt van de kunstmatige intellt- 


gentie is een zekere slordigheid met de pe- 
perdure vliegtuigen. Die vliegen wat al te 
makkelijk binnen het bereik van je luchtaf- 
weergeschut en zijn meestal vrij snel uit te 
schakelen. Allied General zal de liefhebber 
weer maandenlang aan de computermonli- 
tor gekluisterd houden. Als leunstoelgene- 
raal ben je geneigd een zekere genegen- 


heid te gaan koesteren voor de eenheden 
| die je persoonlijk hebt opgebouwd en op- 


geleid en die zo dapper tot de laatste man 


voor je doorvechten. Het verlies van zon 


troetelkind is nauwelijks te verteren. Dus 


| speel je dat scenario maar weer opnieuw. 


En opnieuw. 

Frank Buurman. 
BEELD: gh 
GELUID: 9 


SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE : 6 
PRIJS: OQ: 





SEN | Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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_GNB4 wordt hoofdzakelijk gespeeld in ne- | = 


gen commandoschermen. In de ‘Flag 
Bridge’ en 'Ship Bridge’ schermen kun je 


mmm | vloten en individuele schepen navigeren en 





GREAT NAVAL BATTLES 4 


Softwarehuis: S.5.|. 

Min. 80386DX/33Mhz., min. 8Mb., DOS 
5.0+, SVGA, harddisk, 2x speed CD-ROM 
drive, muis. _ 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Roland RAP-10, Sound Blaster en compa- 
tibel. 

Richtprijs: FL. 89,= 


Aanbevolen is een 80486 processor. Op de 
harddisk wordt ongeveer 20Mb. in beslag 
genomen. Naast GNB4 staan op de CD ver- 
der nog demo's van Steel Panthers, Silent 
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GREAT NAVAL BATTLES 4 speelt zich, in 
tegenstelling tot zijn voorganger, niet meer 
af in de Pacific, maar op de Atlantische 
Oceaan en de Middellandse Zee. Dit is ook 


meteen het grootste verschil met die voor- 


ganger, want verder is het spel vrijwel on- 
veranderd. De liefhebber zal dit niet betreu- 
ren, want de vorige delen waren immers al 
goed. 


De intro bestaat ook deze keer weer uit 
fraaie gedigitaliseerde schilderijen van zee- 
slagen en wordt begeleid door een sfeer- 
volle muziek. Vervolgens komen we bij de 
vertrouwde menu's. We kunnen hier kiezen 
uit een viertal ‘campaigns’ en een heleboel 
scenario’s. Verder kun je via de editor zelf 


scenario’s en campaigns regisseren of dit | 


middels de random-generator door de 
computer laten doen. Deze kun je op vier 


moeilijkheidsgraden spelen, die je verder in … 


kunt stellen met de ‘customizer’. Het spel 
vormt hierdoor een uitdaging voor zowel 
beginners als vergevorderden in dit genre. 


Simulatie. 
De ondertitel van GNB4 “Burning Steel" 


geeft al aan, wat het doel van dit spel is, na- 


melijk vijandelijke vloten vernietigen. Een- 
ieder die voor het eerst GNB speelt, zal 


ontdekken dat de vijand dit al aardig goed |; 


beheerst. Gelukkig zijn er een tutorial sce- 
nario (met uitgebreide beschrijving in een 
text-file) en een goede handleiding aanwe- 
zig om de speler een spoedcursus in de 
oorlogvoering ter zee te geven. 


Software Gids 


en Lee. A | É WE De En T- 
ed | Beeld en Geluid. 
GNB4 is uitgevoerd in SVGA en ziet er dan | 


| door middel van allerlei andere instructies 
je strategie uitstippelen. Wanneer je een 
aanval uit wilt voeren, heb je de beschik- | ; 
king over het primaire geschut en als het | | 
| schip ermee uitgerust is, secundair geschut | ££ 
| en torpedolanceerbuizen. Het zesde com- 


mandoscherm is het z.g.'Air Operations 


Station’. Hier heb je controle over de vlieg- | 
tuigen die op je schepen of op een vliegba- 
| sis gestationeerd zijn. Als één van je sche- 


pen schade oploopt kun je naar het 'Dama- 


_ge Control’ menu. Hier kun je dan proberen _ eend On 
branden te blussen en diverse reparaties | GNB4 levert een heleboel nieuwe zeesla 


uit te voeren. Het achtste scherm is het 
'Lookout Station’. Tenslotte heb je ook nog 
de beschikking over onderzeeboten. 


Eén van de sterke punten van GNB4 is, dat 


je op verschillende niveaus kunt spelen. 
| Door de bediening van het geschut en de 


torpedo's aan de computer over te laten, 
kun je je als speler beperken tot het uitstip- 
pelen van een strategie. Maar ik kan me 
voorstellen, dat je je af en toe zelf in de 
strijd wilt mengen. Je kunt dan de kanon- 


nen en de torpedolanceerbuizen persoon- 
|| lijk bedienen en proberen om een vijande- | 


lijk schip een enkele reis naar de bodem 
van de Oceaan te verkopen. 


GNB4 is echter geen actiespel, maar echt 
gericht op strategie. De spanning zit hem in | 


het feit of je je vloten de goede instructies 
geeft en zo de vijandelijke schepen kunt 


vernietigen zonder zelf al teveel verliezen | 


te lijden. 


ook prima uit. De diverse menu's zijn over- 


zichtelijk en de bediening heb je zo onder 


de knie. Jammer is wel, dat het spel niet is 
verlevendigd met animaties. 

Ook het geluid is goed verzorgd. Het steer- 
volle muziekje wordt regelmatig onderbro- 
ken door ondermeer kanongebulder en ge- 
sproken boodschappen. Een leuk detail 
hierbij is, dat je aan boord van Duitse en 
Italiaanse schepen de boodschappen ook 
daadwerkelijk in het Duits en Italiaans te 
horen krijgt. 


Bug. 
In het scenario Jutland '40 zit een bug. Bij 


CG 


het overschakelen naar het ‘Main Gunnery 
Control’ scherm van Taskforce 1 loopt het 


spel consequent vast. De ‘readme file’ 


maakt melding van een tweede bug, waar- 


voor op korte termijn een patch beschik- 
baar zou zijn. Deze heb ik echter tot op he- 


| den nog nergens kunnen vinden. Gelukkig 


zijn beide bugs wel te omzeilen, maar ze 


| blijven hinderlijk. 
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Conclusie. 


gen, die zich ditmaal afspelen in de wate- 
ren rond Europa. Verder is er niet veel ver- 
anderd en de kwaliteit blijft dan ook uitste- 


| kend. De scenario-editor en random-gene- 


rator zorgen voor een onbeperkt aantal mo- 
gelijkheden en maanden speelplezier. Wie 
deel drie al in zijn bezit heeft, zal een afwe- 
ging moeten maken of de nieuwe zeesla- 
gen de (zeer redelijke) aanschafprijs waard 
zijn. Voor wie dit niet het geval is, is dit spel 
een absolute aanrader, want de GNB serie 
blijft met dit vierde deel tot de top van dit 
genre behoren. 


Erwin Kriesels. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 





van de low-budget serie 
“Sierra Originals” waar- 
in Sierra oude titels op- 
nieuw uitbrengt op CD- 
ROM, in een nieuwe 
verpakking en voor een &£ 
laag prijsje. Aan deze 





serie zijn de volgende titels toegevoegd: 


The Even More Incredible Machine (zie re- 
censie in Software gids nr. 28), Gabriel 
Knight 1: Sins of the Fathers (zie Gids nr. 
24 en 25) en Detroit (zie Gids nr. 29). 

De eerste titel neemt genoegen met een 
386SX/20Mhz. processor. De tweede heeft 
een 386DX/25Mhz. nodig en Detroit doet 
het vanaf een 386DX/20Mhz. processor. 
Alle spellen hebben verder 4Mb. geheu- 
gen, een double speed CD-ROM drive, 
DOS 5.0 en een VGA kaart nodig. Voor het 
geluid heb je voldoende aan een AdLib of 
Soundblaster kaart. 


{ De handleiding staat deels in een klein 


boekje op CD-doos formaat en deels op de 
CD. De CD van Ga- 
briel Knight bevat te- 
vens een demo van 
het tweede deel van 
dit spel. 

De spellen kosten FL. 
29,95 per stuk. 

Dit jaar komen nog 
minstens 6 andere ti- 
tels uit in deze serie. 
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RING CYCLE: fietsen zonder Stuur. 


Softwarehuis: Psygnosis. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 8Mb., DOS 
5,0+, VGA, harddisk, CD-ROM drive, 
muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 79,95 


Aanbevolen: 486DX4/100Mhz. Op de hard- | 


disk is 20Mb. ruimte nodig. 


RING CYCLE is een RPG, dat 3-D ís uitge- 
voerd. We kunnen dus traploos 360° draai- 


en, omhoog en omlaag kijken, springen | | 
etc. We moeten vechten, items verzame- | & 


len, ervaring opdoen, praten met anderen 
en zien onze ploeg uit te breiden met men- 
sen, die we onderweg tegenkomen en ui- 
teraard mee willen. Verder heeft het spel in- 
houdelijk ook alles te bieden, dat we van 
een RPG mogen verwachten. Toch zijn we 
(zowel Jocelyn als ik) na een uurtje gestopt 
met deze titel. Het spel heeft namelijk 2 
enorme minpunten, die we eigenlijk bij dit 
softwarehuis niet hadden verwacht. 


Ten eerste de grafische weergave. Deze is 


ronduit slecht. Zelfs met maximale kwaliteit 


zien we voornamelijk blokjes op het 
scherm. Wat we hier aanschouwen, zagen 
we bij andere spellen 2 jaar geleden al op 
een 386DX. 
Nog erger is de besturing. Bij dit spel kun je 
WELCOME TO THE FUTURE 
Softwarehuis: Blue Sky Entertainment. 
Min. 80486DX/33Mhz., min. 8Mb., Win- 
dows 3.1/95, SVGA, harddisk, 2x speed 
CD-ROM drive, muis. | 
Aantal spelers: 1. 
Windows compatibele geluidskaart. 
Richtprijs: FL. 129,= 


Dit programma is vooral mooi, nog mooier 
wordt het als je grafische kaart onder Win- 
dows 640x480 met 32000 kleuren kan 
weergeven. Ook mooi is de muziek. Verder 
is er echter weinig te beleven. Jocelyn had 
het na een kwartiertje wel gezien en ik klap- 


te na een half uur met m'n hoofd op het 


toetsenbord; gewoon van pure verveling in 
slaap gevallen. 


Je loopt wat rond in een landschap dat iets 
weg heeft van de drinkwaterduinen bij 
Zandvoort. Af en toe vind je een symbool, 
soms kom je via een deur of een opening in 


CASINO DE LUXE 


softwarehuis: Sierra. 

Min. 80386DX/33Mhz., min. 4Mb., DOS 
3,31+, Windows 3.1, SVGA, harddisk, CD- 
ROM drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster en compatibel. 

Richtprijs: FL. 59,95 


drive, 


CASINO DE LUXE bevat 7 spellen: Black | a 


Jack, Craps, Red Dog poker, Pai Gow po- 
ker, Slots (één-armige-bandiet), Video po- 
ker en Roulette. Bij de spellen informatie, 


spelregels en speltactieken in het Engels 


op het scherm. 
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Aanbevolen: 80486 en 2x speed CD-ROM | | 





genstander die je te lijf wil. De tegenstan- 
der weet je zeer nauwkeurig te raken (en 


| gebruikt dus overduidelijk geen muis) ter- 


| gen muren opbotst, en binnen een mum 


van tijd je kruit hebt verschoten op alles wat 
maar niet geraakt moet worden. 

Minder erg, maar in deze omgeving extra 
hinderlijk, zijn de starre en lelijke plaatjes 
tijdens de gesprekken (alleen tekst) en de 
houterige bewegingen. 

Tot slot kan ik nog vermelden dat dit het 
eerste programma was dat bij mij, na 2 jaar, 
een probleem (gevolgd door een crash) 
had met de SCSI-kaart van m'n Syquest re- 
movable harddisk. Na vele honderden 


| (spel)programma's is het inmiddels zeker 


dat dit echt niet aan de SCSl-kaart ligt. 


Ef | Vrijwel alle 3-D RPG's die inmiddels zijn 


verschenen zien er beter en zijn veel beter 
te bedienen dan dit spel. 


B | Niet kopen, of je moet het als een uitdaging 


EERE | zien om zo te prutsen. 


je alleen met de muis verplaatsen, en de 
muisbesturing is zeer gevoelig. Rechtdoor 
lopen of netjes een beetje draaien is vrijwel 
onmogelijk. In het open veld merk je dat 
nog niet zo erg, maar eenmaal in een ruim- 
te, zoals een huis of een gangenstelsel, 


ontaardt dit in schokkerige en vrijwel on- 
controleerbare bewegingen, die een ramp 
zijn als je geconfronteerd wordt met een te- 








een gangenstelsel of in een kamer. Tja, dat 
is het wel zo'n beetje. Als je hiervan houdt 
kun je beter MYST nog een keer spelen of 


SHIVERS, The 11th HOUR, FRANKEN- | 


STEIN, o.i.d. aanschaffen, en dan ben je 
ook minder geld kwijt. 


Alfred. 


== Caiman Den Duper | | 
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Eris al een tiental vergelijkbare gokspellen 


op de markt en dit pakket van Sierra valt 
onder de zwakke broeders. De uitvoering is 
eenvoudig en alle spellen zijn slechts één- 
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Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 

SPELKWALITEIT: 

„DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 

DOCUMENTATIE: 

PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door 


APN WO 


maal uitgevoerd. Dus 1 fruitmachine (3 
bars), 1 videopokerkast en de andere spel- 
len in één variant. De prijs is heel redelijk, 
maar wie wat variatie binnen de spellen wil 
kan veel beter b.v. LUCKY'S CASINO AD- 
VENTURE (zie Gids nr. 25), GAMBLERS 
PARADISE (zie nr. 28) of een verzamel- 
pakket, waarin gokspellen zijn onderge- 
bracht, aanschaffen. 


Alfred. 

BEELD: 6" 
GELUID: ‚B 
SPELKWALITEIT: 5 
DOCUMENTATIE: 7, 
PRIJS: 6 





Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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THE TERMINATOR: Future Shock 


Softwarehuis: Bethesda Softworks. 
Min. 80486DX/50Mhz., min. 8Mb., 
DOS 5.0+, VGA, harddisk, 2x speed 
CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. | 
Roland MT-32/LAPC-1, Sound Blas- 
ter, Pro Audio Spectrum, Gravis Ul- 
trasound. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Op de harddisk is minimaal 20Mb. | 
ruimte nodig. 


EUT 


THE TERMINATOR: FUTURE SHOCK 
was gepland voor eind 1995, maar is van- 
wege een intensieve testperiode verlaat op 
de markt gekomen. Bij Bethesda heeft dit 
echter een voordeel: Op de CD-ROM staat 
een patch die enkele veel voorkomende 
problemen uit die testperiode verhelpt. 
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Introductie verhaal. 


In het spel ben je een overlevende van een 


nucleaire oorlog. Je bent gevangen geno- 
men door een robot en tewerkgesteld in 
een fabriek waar lichamen van overleden 
slachtoffers worden verzameld en ver- 
brand. Je weet te ontsnappen via een riool- 
pijp die tot buiten de omheining voert. 
Gewapend met een loden pijp baan je je 
een weg door de puinhopen van de stad en 
moet je je regelmatig verstoppen 
voor de robots, die de steden af- 
zoeken naar overlevenden om 
ze gevangen te nemen en licha- 
men van overledenen om deze 
te vernietigen. Tijdens je tocht 
word je door een lid van een ver- — 
zetsbeweging gered uit de klau- 
wen van een robot, doch de ver- 
zetsman raakt hierbij zwaar ge- - 
wond. Hij vertelt je, voor hij be- 
zwijkt aan z'n verwondingen, dat 

je op zoek moet naar z'n auto, en hoe je 
hiermee de verzetsgroep kunt bereiken. 


Daar moet je contact opnemen met John | 


Connor, de leider van het verzet. 

Verder in het spel. 

Je vindt de wagen en na een flinke rit kom 
je bij het kamp van de verzetsstrijders. Je 
ontmoet Connor in het hoofdkwartier en 
vertelt je verhaal. Je sluit je aan bij de ver- 


zetsbeweging en vanaf nu moet je ze hel- | 8 


pen door verschillende missies te volbren- 
gen. 

De missies zijn zeer afwisselend: je moet 
o.a. wapens verzamelen voor de verzets- 
mensen, gevangenen bevrijden, soldaten 
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URE RK DENS | 
| Naarmate de missies vorde- | 
| ren worden ze steeds lasti- | 
ger en wordt het verhaal ingewikkeld, al is |_ 
er, bij het begin van het spel, wel keuze tus- 














ronselen voor het verzet, 
medicijnen stelen, transpor- 
ten ondersteunen, etc. 

Tijdens één van je bevrij- 
dingsacties komt je Kyle 
Reese tegen, een jongetje 


langrijk is, maar dat weten 


nator films wel. 


sen 3 moeilijkheidsgraden. 


Nieuwe robots verschijnen in gebieden | | 


waar ze nooit eerder zijn gesignaleerd, ver- 
zetsmensen verdwijnen zonder een spoor 


achter te laten, vernietigde installaties en | 


robots worden plotseling verbazingwek- 


kend snel TE Het lijkt alsof 
vreemde electrische ontladingen samen- 
hangen met deze veranderingen. Later in 
het spel kom je er achter wat alles bete- | 
kent, wie verantwoordelijk is en wat je ver- 
der moet ondernemen. 


De beelden. 


THE TERMINATOR: FUTURE SHOCK is 
een zogenaamd “first-person, real time, ac- 


tion adventure”, dat in 3-D is uit- 
gevoerd zoals DOOM en de 


vele klonen en varianten die in- 


thesda gebruikt echter een 


2%: nieuwe “engine” (XngineTM) 


die, bij relatief weinig machine- 
… vermogen, zeer fraaie beelden 
£ levert, die we nog niet eerder 


Dei) hebben gezien. 
=t-” _ Zo is 8-D bij dit spel ook echt 3-_ 


dimensionaal. B.v. een tegen- 


stander is ook 3-D uitgevoerd. 


van 13 dat echter erg be- / 


| de liefhebbers van de Termi- Kh 





middels zijn verschenen. Be- 


„AUTOMAPPING" 


Je kunt hem, haar, of het, ook daadwerke- 
lijk rondom bekijken. Vrijwel alle gebouwen, 


‘| en objecten, die een opening hebben, kun 


je ingaan en bekijken of afzoeken naar ob- 
jecten. Kom je toestellen tegen die je kunt 
besturen, dan kun je erin klimmen en gaan 


| vliegen of gaan rijden. Dit alles maakt het 


spel zeer afwisselend, maar ook extra las- 
tig. Je moet van alle markten thuis zijn. Het 
ene moment loop je rond met een geweer, 
het andere moment moet je een vliegtuig 
besturen en de boordwapens bedienen. 

Al dit moois wordt nog verfraaid door scha- 


duw- en lichtpartijen door het gebruik van 
een mix van “texturing’ en “Phong Sha- 


ding”. 

Het spel wordt verder opgefleurd door 
“briefings”, meer dan 20 totaal verschillen- 
de tegenstanders en een variëteit aan wa- 
pensystemen. 

Echt heel anders dan we gewend zijn is bij 
dit spel de ‘automapping’. Nu eens geen 
kaart met wat lijntjes en vlakken maar een 
verkleind beeld van het gebied waar je je 
bevindt met de mogelijkheid om hierop in 
en uit te zoomen en de kaart te laten rote- 
ren. 


De bediening 


De bediening geschiedt door een combina- 
| tie van muis en toetsenbord. Met de muis 


kijk je rond in alle richtingen, de linker muis- 
knop dient voor het activeren van je wa- 
pens en de rechterknop gebruik je om din- 
gen te gooien. In het centrum van het 
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scherm staat een ‘crosshair' die je op een 
tegenstander kunt richten. Het hele muis- 
gebeuren is perfect uitgevoerd en de be- 
diening is dan ook eenvoudig en verloopt 
zeer soepel. De rest gebeurt met het toet- 
senbord, waarbij je -via een menu- de toet- 
sen zelf kunt definiëren. Wie niet met de 
muis wil draaien en kijken kan, via dit 
menu, ook de richtingen via het toetsen- 
bord laten uitvoeren. 


REALMS OF CHAOS 
Softwarehuis: Apogee. 
Min. 80386SX/16Mhz., min. 1Mb., DOS 
5.0+, VGA, harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick. 
Aantal spelers: 1. 
sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 69,95 


REALMS OF CHAOS is een platformspel, 
dus dat betekent vechten, items verzame- 
len, springen en klauteren en zoeken naar 
verborgen objecten. Het spel is verdeeld 
over 26 levels in 4 werelden. Elke wereld 
heeft weer z'n, bijna overslaanbare, eind- 
monster. Je kunt het spel spelen met een 
mannelijke vechtjas of een vrouwelijke ma- 
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am 


Het geluid 
Het wordt bijna vervelend, maar ook hier is 


topkwaliteit geleverd. De geluidseffecten 


worden in alle mogelijke sterkten weerge- 


geven, zodat je allerlei zaken al heel zacht- | IE, 


jes hoort voordat je ze ziet. Sta je achter 
een gebouw dan kun je b.v. heel zachtjes 
horen dat ergens links om de hoek een ro- 
bot of een auto nadert. Het geluid zwelt dan 


langzaam aan en ja hoor, goed gehoord. Jij 


bent dan uiteraard wel voorbereid. Dit alles 


giër. Er zijn 5 moeilijkheidsgraden die dus- 


danig variëren dat vrijwel iedereen het spel 


| kan spelen. Level 1 ís super eenvoudig, le- 


vel 5 is bijna onspeelbaar, dus voor de 
doorgewinterde platform-fanaten. 


De systeemeisen zijn laag (386DX aanbe- 
volen) en dat heeft consequenties: de beel- 
den zijn goed, maar wat achterhaald. 


| Waarschijnlijk hebben ze bij Apogee in de 


gaten dat niet iedereen een 80486DX/2 in 
huis heeft en velen zullen dankbaar zijn dat 


| er voor een 386 processor ook weer eens | * 


wat is uitgebracht. Op het spel valt verder 
niets aan te merken. Gewoon een lekker 
platformspel voor een leuk prijsje. 

Op de CD vinden we nog een tiental de- 


mo's, screenshots en informatie over de 


spellen uit de demo's. 


| Alfred. 


GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Diamond Soft. 
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uiteraard alleen als je een stereo geluids- 
kaart hebt. In mono mis je veel door het 
ontbreken van het pseudo-surround-stereo 
effect. Er is zeer veel aandacht besteed 
aan het geluid, en als we bij de eindwaar- 
dering een optie SFEER hadden zou ik er 
een 9 bij zetten! 


Conclusie 


Na DOOM, HERETIG, TEKWAR, HEXEN 
en noem de vergelijkbare spellen maar op 
was het speltype een beetje uitgemolken. 
Bethesda is er, door extra aandacht aan 
beeld en geluid te besteden, toch in ge- 
slaagd mij meteen te boeien en aan de mo- 
nitor gekluisterd te houden. De liefhebbers 
van dit genre, die inmiddels ook een beetje 
waren uitgekeken en uitgespeeld, kunnen 
dus weer vol overgave aan de slag; mits 
het geweld en het science-fiction verhaal 
ze aanspreekt. Anderen kunnen slechts ho- 
pen dat de programmeurs ooit een fantasy- 
variant met magic en monsters uitbrengen. 


THE TERMINATOR: FUTURE SHOCK is 
een uitstekend spel. Er is volop spanning 
en het spel is vooral sfeervol door de fraaie 
beelden en geluiden. Terwijl anderen hun 


best doen om hi-res SVGA op een Pentium 


te laten werken heeft Bethesda zich erop 
toegelegd om VGA nog mooier en beter te 
maken en dat heeft als voordeel dat je nu 
eens geen 120Mhz. Pentium nodig hebt 
om een schitterend spel te spelen. Op een 


_localbus 80486/66Mhz. computer draait het 


spel netjes met alle details op maximaal. 
Aanrader! 


Alfred. 


BEELD: 
KCMD D ee se 
SPELKWALITEIT: 9 


gesteld door 
Computercollectief. 


BI DOCUMENTATIE: 8} 
LPRIJS: 8 
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CYBER MAGE: Darklight Awakening. | 


Softwarehuis: Origin. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, MSCDEX 2.2+, 
VGA, SVGA, harddisk, CD-ROM 
drive, muis. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

„Sound Blaster en compatibel, 
Soundblaster 16/AWE32, Gene- 
ral Midi MPU401, Wave Blaster. 
Richtprijs: FL. 108,= 


Om in SVGA te spelen is Pentium 
processor nodig en 16Mb. geheu- 
gen. 
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De formule voor dit spel is eenvoudig: 
maak een DOOM-kloon, neem als achter- 
grond een bekende(?) Amerikaanse comic, 
en voila, klaar is Origin. Weinig ORIGINeel, 
wel lachen. 


CYBER MAGE onderscheidt zich van an- 
dere Doom klonen door hi-res graphics 
(mits vette computer aanwezig) en een on- 
derhoudende story (hoewel soms onbegrij- 
pelijk; misschien door ontbreken van on- 
dertiteling?). 


Het draait allemaal om bovennatuurlijke 
krachten, geïnstalleerd in de speler via een 
kristal op zijn voorhoofd (voelt de speler ge- 
lukkig niets van). 

Dat lijkt bizar, maar is eigenlijk heel ge- 
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toen de Held een katachtige 
mutant (genaamd monsieur 


een gehate ‘exotic’ is, van een 
wisse dood in een drive-bye 
{shooting redde en daarbij zelf 
rf sen | het loodje legde. Bijna het lood- 
KMAKE je legde natuurlijk, want hij 
| werd uiteraard voorzien van cy- 
di | bernetische protheses, u kent 
ze wel van de reclame, zodat 
hij weer verder kon. Met Jo- 


Missie: schiet de 'bad quys’ 


woon. Kijk, het begon allemaal 


Kat, ja, ja, Origin weer), die dus 


[manda-powers en een hoop 
lastpakken achter zich aan. 


gegeven. Het is very cool om op het dak 
van een gebouw te klimmen en de hele 
stad aan je voeten te zien liggen. Wel 
vreemd, dat die hele wereld door pakweg 
10 verschillende mannetjes (en hun miljoe- 
nen klonen) wordt bevolkt. Maar goed, de 
meesten van hen zien toch niet meer dan 
targets. 


De bediening is eenvoudig, het spel uitspe- 


len niet, de menu's duidelijk, de intro waar- 


deloos, de muziek is uitstekend, de ge- 
luidseffecten daarentegen ear-wax-liquify- 


ing, de handleiding goed leesbaar, het 


meegeleverde comic-boekje is prutswerk 
(of laten we zeggen, je moet er van hou- 
den). 

En, at the end of the day, moet ik toch het 
volgende kwijt: er ontbreekt iets wezenlijks 


[in CYBER MAGE. Een zeker je-ne-sais- 
| quoi, of zoals een huisgenoot van mij het 


formuleerde, de passie ontbreekt, zoals bij 


| wel meer spellen van Origin. En dat zou te 


maken kunnen hebben met het loopgevoel, 


| of zo iets. Mensen lopen nu eenmaal niet 
| meteen op topspeed als ze vanuit stilstand 


komen. DOOM en UNDERWORLD kennen 


Bel | dat loopgevoel wel, Origin niet (de ruimte- 








neer, laat de ‘good quys' hun woordje doen, 


en zoek hulp van monsieur Kat. Als je dan 


onderweg nog wat guns en rockets weet te 


verzamelen, kun je het uiteindelijk opne- |_ 
men tegen Necrom (nog zo’n cliché naam- 
| pje en ik ga die CD-ROM formatteren), die 


ook bovennatuurlijke krachten bezit, en het 
slecht voor heeft met de wereld. 


Aardig is, dat je plaats kunt nemen in voer- 


tuigen die je onderweg geparkeerd ziet 
staan, maar door de komst van THE TER- 
MINATOR: FUTURE SHOCK is dit meteen 


niet nieuw meer en bij dat spel kun je ook | 


nog vliegen! 
De stad waarin dit alles dient te gebeuren is 


scheepjes in WING COMMANDER missen 


| een soortgelijk vlieggevoel). Dat doet dus 


enigszins af aan de spelkwaliteit, die verder 
wel van hoog niveau is. De verschillen tus- 


sen lo-res VGA en hi-res SVGA zijn trou- 
8 | wens gering, dus zonder Pentium 16Mb. 


monster mis je niet echt veel. 


Zoek je sfeer en ‘passie’, dan kun je beter 
TERMINATOR spelen. Als het gaat om 
spelkwaliteit en moeilijkheidsgraad, dan 


_{ ontlopen beide titels elkaar niet veel. 


Stijn en Martijn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


JJ 10 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 





opvallend groot en zeer gedetailleerd weer- | BEE 
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CONGO, Descent Into Zinj [s 


Softwarehuis: Viacom. 

Min. 80486DX2/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, Windows 3.1, 
SVGA, harddisk, 2x speed CD- 
ROM drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 109,= 


We kennen vrijwel allemaal de [218 


bioscoopkraker "Jurassic Park". 


De auteur van Jurassic Park, Michae 
Crichton, is degene die CONGO geschre- 


film van gemaakt onder leiding van Frank 
Marshall. Naar aanleiding van boek en film 
(inmiddels verkrijgbaar op video) is uitein- 
delijk dit spel gemaakt. 


Het verhaal achter CONGO is kort en lijkt 
simpel. Je bent in dienst van Travicom Cor- 
poration en je opdracht is om een diamant 
van het type “"B3' op te sporen en mee te- 
rug te nemen. Dit zou op zich geen proble- 
men opleveren, ware het niet dat de mijn 
zich bevindt in het Congo gebied. 

Een collega van jou, Karen Ross, is al ter 
plaatse, samen met “Amy”, een getrainde 
gorilla. De verbindingen met Karen zijn uit- 


gevallen, zodat het vermoeden bestaat dat 


zij zijn aangevallen door iets onbekends. 
Jij wordt als “Jack Kisumu" direct naar de 
plaats gestuurd waar Karen haar laatste 
contact had met Travicom. 


Als je het spel opstart, kom je in een menu | 


terecht waar je uit verschillende opties kunt 
kiezen. “Start Game*, "Credits" en “Quit” 


spreken voor zich. Via de optie “The Movie” | 


kun je enkele filmbeelden bekijken. Via de 
optie "Game Options” heb je de mogelijk- 
heid een spel te laden, het geluidsniveau 
aan te passen en te stoppen met het spel. 
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ogen van Jack. Het beeld be- 


mlslaat ongeveer 4/5 van het 
| beeldscherm (mits dit staat op _ 


640x480) en de rest wordt inge- 


| gevonden voorwerpen kunt be- 
waren. Een soort rugzak dus. 
Aan de rechterkant van de balk 
bevindt zich een kompas, een 
BE options-icoon en een werksta- 
Pl tion-icoon. Het werkstation 
| == neemt eveneens ongeveer 4/5 
van je beeldscherm inbeslag. Het werksta- 


, ne | tion biedt diverse mogelijkheden. Je kunt | 
ven heeft. Ook hier is weer een bioscoop- 


contact opnemen met de Travicom (deze 
geeft af en toe hints als je niet meer verder 
komt). Verder heb je de beschikking over 
een satelliet, waardoor je het gebied kunt 


| overzien en eventueel zenders kunt plaat- | 
sen. Je kunt ook alle foto’s bekijken die je / 


gemaakt hebt, en het geluid afluisteren dat 
je hebt opgenomen. 


Voordat je foto's kunt bekijken moet je na- 
tuurlijk wel eerst foto's gemaakt hebben. 
Een fototoestel kom je vanzelf tegen. Het is 
belangrijk om foto's te maken van bijv. alle 
hiërogliefen die je tegenkomt, maar ook 


van bepaalde stenen. Deze foto's laat je 


dan analyseren door je werkstation om er 


meer over te weten te komen. Je vindt ook | | 
| Echte actie zul je in dit spel niet tegenko- 


een geluidsscanner. Hiermee kun je diver- 


se geluiden opnemen en laten analyseren 


| Tijdens het spel kijk je door de |_ 


nomen door een balk waarin je 











Batlunten mePPign et matstraTinet | 


door je werkstation. Laat je bovengenoem- 
de zaken achterwege, dan kom je niet ver 
in dit spel. Het is belangrijk om alles wat je 
vindt mee te nemen. Je kunt bijna alles ge- 
bruiken. 


men. Alles berust op het “point en click’ 
systeem. B.v. een ijzeren haakje pakken en 


| ergens anders weer gebruiken. 


BEELD EN GELUID 
| Het beeld is zeer fraai. Alles wordt scherp 


op het scherm gebracht. In combinatie met 
de geluidseffecten wordt er een goede 


| spanning opgebouwd. Het beeld wordt in 
| 3D weergegeven en ademt een echte jun- 


glesfeer uit. Moeilijk is het spel niet, maar 


al makkelijk ook niet. Toch kunnen onervaren 


adventurers dit spel rustig spelen. De ma- 
kers hebben namelijk achter in de handle!- 
ding enkele tips opgenomen. Ik moet eerlijk 
bekennen dat ik ook gebruik heb gemaakt 


| van deze tips, want sommige stukken zijn 


best lastig. 


Op de CD staat een read-me file, die je 


kunt raadplegen indien er problemen zijn 
met het spel. 


CONCLUSIE 
De conclusie kan ik kort houden. Het beeld 


is goed en in combinatie met het geluid, 
weet dit spel een bijzondere sfeer te schep- 


ss, | pen. De moeilijkheidsgraad valt mee, het 


spel is voor iedereen te doen. Vind je ad- 


is | venture spellen wel aardig dan is de aan- 
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|_ schaf van dit spel geen weggegooid geld. 


Rest mij nog één opmerking: de verpak- 
king. Deze is, zoals helaas vaker voorkomt, 
schromelijk overdreven. Een joekel van 
een doos met daarin een plastic CD-doos- 
je, een handleiding, een read-me adden- 
dum en wat reclamemateriaal. 


ï | Erik Sonnega. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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LION: A Wildlife Simulation 


Softwarehuis: Sanctuary 
Woods. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, Windows 
3.1/95, SVGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1-30. 

Sound Blaster en Ae 
Richtprijs: FL. 99,= 


Aanbevolen: 80486DX2/66Mhz. Onder Win- 
dows is min. 8Mb. geheugen nodig. Op de 
harddisk is 20Mb. ruimte nodig. 


Op de CD staan in feite twee verschillende 
onderdelen: Het spel zelf en een leeuwen- 


encyclopedie. 

Het spel is origineel van opzet. LION is in 
feite een leeuwsimulatie en speelt zich af in 
het leefgebied van de leeuw. Het doel van 
LION is om zo lang mogelijk in leven te blij- 
ven (maar ja, dat willen we allemaal). Daar- 
toe moet je natuurlijk op tijd eten en drin- 
ken. 

Om aan eten te komen moet je jagen en 
om je dorst te lessen is het van levensbe- 


lang dat je op tijd drinkt. Dit doe je door in | 


een rivier te staan en je leeuw de opdracht 
te geven om te drinken. Om te eten moet je 
eerst een prooidier uitzoeken, dit aanval- 
len, doden en vervolgens de leeuw de op- 
dracht geven om te eten. 

Uiteraard is het gezinsleven ook van be- 
lang. Als leeuw moet je op een gegeven 
moment op zoek naar een gewillige dame. 
Nadat je haar het hof hebt gemaakt worden 
er na bepaalde tijd jongen geboren. Deze 
jongen barsten van de honger, dus moet je 
zorgen dat er voldoende voedsel in huis 
gehaald wordt. 


Het kan natuurlijk zijn dat je als leeuw ver- | 


liefd wordt op een leeuwin die toevallig bij 
een andere groep hoort. De leider zal het 


niet leuk vinden dat je probeert om zijn / d | 


“vrouwtje” in te pikken. Het enige wat je 
dan kan doen is een gevecht aangaan met 
de leider. De winnaar mag zich “eigenaar” 
van de groep noemen. Het jagen in groeps- 
verband op prooidieren behoort eveneens 
tot de mogelijkheid. 


In het simulatiemenu kun je diverse zaken 


instellen: 


De lengte van het spel (van 6 maanden tot |_ 


oneindig). 

Het aantal prooidieren. 

Het weer. 

Het aantal menselijke jagers. 
Het seizoen. 


Al naar gelang de gekozen instelling zijn er 


5 moeilijkheidsgraden, oplopend van 
nieuwkomer tot expert. Verder kun je kie- 
zen uit 20 soorten leeuwen. 


De vijanden van de leeuw zijn ook niet ver- 


geten. Her en der verspreid lopen er hy- 
ena's rond die het op jou voorzien hebben. | 


Je hebt een voordeel, en dat is dat hyena's 


laffe dieren zijn. Ben je alleen dan zullen ze 


je aanvallen, maar ben je met z’n tweeën of 
met meer, dan durven ze niet langer. De 


grootste vijand is ook van de partij. Deze 


laffe diersoort jaagt alleen en in groepen. 
Als je bij hen in de buurt komt zullen ze je 
proberen te doden, ook al ben je niet al- 
leen. Het probleem met deze vijand is, dat 
ze op een flinke afstand al kunnen doden. 
Deze diersoort is genaamd De Mens. 
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Om deze simulatie te oefenen 


nario's”. Er zijn 20 verschillende 
scenario's, die in moeilijkheids- 
graad oplopen. Alles wat je no- 


simulatie kun je oefenen in de 

| scenario's. 

"il Enkele scenario’s zijn b.v: Het 
„| doden van een prooi binnen een 

=| bepaalde tijd, het paren met een 

leeuwin of het uit de buurt blijven 


van menselijke jagers. 


Grafisch ziet het er allemaal behoorlijk uit. 


Je kijkt van bovenaf op je leeuw en bestuurt | 


deze met de muis. Beweeg je de cursor 
naar links dan beweegt de leeuw zich naar 
links. Beweeg de cursor naar rechts en je 
leeuw beweegt zich naar rechts. Een kind 
kan de was doen. 


andert van kleur naarmate de leeuw harder 
loopt. Houd je de cursor dicht bij de leeuw 
dan zal hij rustig lopen, maar beweeg je de 
cursor van de leeuw af, dan zal deze 
steeds harder gaan lopen, om in een sprint 
te eindigen. De cursor verandert van groen 


(rustig) via geel (looppas) naar rood 


(sprint). Dit laatste houdt de leeuw natuur- 
lijk maar even vol. Ook hier geldt, hoe beter 
de conditie des te langer hij het volhoudt. 


| Vanuit het speelscherm kun je via de muis | 


of het toetsenbord naar het “in-game- 


menu" gaan. Hier kun je de status van je 
leeuw bekijken. Verder kun je de leeuw op- 
| drachten geven zoals: ruiken, horen, kij- 
ken, slapen, brullen en eten. Tevens kun je 
overschakelen naar andere leden van de 
groep. Deze functies worden weergegeven 
in een balk onderin je scherm. In het bo- 
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kun je kiezen voor de optie “sce- 


dig hebt om te overleven in de 


venste gedeelte is een deel van het terrein 
te zien, waar de dieren worden voorgesteld 
als een icoon. Hierdoor is het eenvoudig 


om de positie te bepalen van vijanden en 


eventuele prooidieren. 


Wat er nog meer op de CD staat is de ency- 
clopedie. Deze bevat zo’n beetje alles wat 
maar enigszins met een leeuw te maken 
heeft. De diverse haarscherpe foto's wor- 


| den vergezeld door videobeelden en ge- 


sproken teksten. Wat dat betreft krijg je 
waar voor je geld. 


CONCLUSIE 
Het is voor het eerst dat ik een simulatie 


speel met een dier in de hoofdrol. Ik moet 


zeggen dat mij dat niet is tegengevallen. 
Het is weer eens iets anders dan al die 
schietspellen en puzzelspellen van de laat- 


| | | ste tijd. 
De cursor verschijnt als driehoekje en ver- 


Het opstarten gaf bij mij in eerste instantie 
een probleem. Na de intro moest het begin- 
menu op mijn beeldscherm te zien zijn, 
maar wat ik zag waren alleen maar ge- 
kleurde strepen en dat lag niet aan mijn bril. 
Dit is op te lossen door, voordat je het spel 
opstart, een UNIVBE driver te laden. Deze 
wordt echter niet meegeleverd. 

Ondanks het originele gegeven bestaat het 


gevaar dat het spel na verloop van tijd gaat 


vervelen, met name in de simulatie. Het ja- 
gen kun je het best s'nachts doen zodat er 
overdag weinig anders overblijft dan te 
drinken en te slapen. Zo'n dag duurt dan 
behoorlijk lang. Gelukkig kun je de tijd ver- 
snellen, maar veel uitdaging zit er na een 
tijdje dan niet meer in. 

Indien je gewond raakt kan het gebeuren 


| dat je een paar dagen rust moet nemen 


voordat je weer volledig hersteld bent. Al 
naar gelang de verwonding natuurlijk. 

Al met al is het toch een zeer origineel spel, 
dat je best als tussendoortje kunt spelen 
om de verveling voor te blijven. 


| Í Erik Sonnega. 


BEELD: fi 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 7 
SIMULATIE: ed 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door CD-Contact Data. 
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FIRESTORM: Thunderhawk 2 


Softwarehuis: Core Design. 
Min. 80486DX2/66Mhz., min. 
BMb., DOS 50+, VGA, harddisk, 
CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis, 
Aantal spelers: 1. 

sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 109,= 


Aanbevolen: Pentium processor. 


FIRESTORM wordt geleverd 

zonder allerlei reclamefolders en andere 
overbodige toestanden, je krijgt gewoon 
wat je nodig hebt. In de doos treffen we de 
CD aan en de handleiding, meer smaken 
hebben we niet. De handleiding is van het 
A-5 formaat en is 50 pagina’s dik. Nu is het 
niet zo, dat er veel uit te leggen valt. De re- 
den dat deze handleiding 50 pagina's telt 
is, dat deze in 4 talen is geschreven, t.w. 
Engels, Frans, Spaans en Italiaans. De 
handleiding is kort maar krachtig. Geen 
lange verhalen, maar gewoon zakelijk, 
waar dient dit voor en hoe doe je dat. 





Na de installatie volgt een mooie intro, 
waarin te zien is hoe een aanvalshelikopter 
een radarvoertuig en een raketwerper uit- 
schakelt. Beelden en geluid zijn in deze in- 


tro dik voor elkaar. Als de pantservoertui- | 


gen tot schroot zijn opgeblazen, verschijnt 
er een keuzemenu, met drie opties; “Load 
Game”, "New Game" en “Options*. De eer- 
ste twee spreken voor zich. Met de laatste 
optie kun je diverse zaken instellen, zoals 
de manier waarop jij de Thunderhawk wil 
besturen, alleen met toetsenbord, toetsen- 
bord en muis, of toetsenbord en joystick. 
Verder kun je het level instellen van makke- 
lijk tot moeilijk. Tenslotte is het mogelijk om 


het geluid naar jouw wensen aan te pas- | 
Aanbevolen 


Sen. 


Indien je voor ‘New Game" kiest kom je in 


een menu terecht waarin je de keuze hebt 
uit 8 verschillende missies. Deze missies 
zijn verdeeld over de hele wereld. Er is bij- 


voorbeeld een missie in voormalig Joego- 


slavië en eentje in Irak. Scenario's ín Zuid 
Amerika en Zuid Chinese Zee ontbreken 
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allen een andere opdracht. Bij 
de één moet je b.v, een passa- 


| bij vijandelijke schepen tot zin- 
ken brengen, terwijl bij een an- 


| vooi beschermd moet worden. 


| ke missie je wilt, volgt er een 


pens. De keuze zal snel gemaakt zijn om- 
dat er niet veel wapens zijn waaruit je kan 


kiezen. Zo zijn er: Firestorm Homing Missi- 


les; Raketten, Bommen en Anti-shipping 
Missiles. Natuurlijk ontbreekt de mitrailleur 
niet. Deze is standaard en bevindt zich in 
de neus van de helikopter. Nadat je de he- 


likopter hebt uitgerust begint de missie. De 


wapenkeuze hangt af van de missie die je 


speelt. 


De cockpit voorziet je van de nodige infor- 
matie. Links in het midden wordt aangege- 
ven in hoeverre je bepantsering nog intact 
is en welk wapen geselecteerd is. Aan de 
onderkant vinden we een radar en een 


| kaart waarop je kunt zien waar je bent. Bo- 


venin bevindt zich een kompas. 


\ | Als een vijandelijk doel nadert wordt dit 
| aangegeven door een rode punt op je radar 


en verandert je “crosshair" in een rood vier- 


8 | Kant. Op dat moment ben je “gelockt” en 
| kan je met een gerust hart een missile afvu- 
ren. Dit doe j je met de linker control toets. 


Voor de rest is het je taak om alle vijandelij- 
ke doelen te vernietigen. Is dat gelukt, dan 


| ga je met de volgende opdracht verder. 
| Het beeld is redelijk realistisch. Schiet je 


bijv. een uitkijktoren omver dan zie je dat 
deze langzaam omvalt. Schiet je een bun- 
ker aan flarden, dan zie je dat evt. overle- 
venden proberen weg te vluchten. Het ge- 
luid is minimaal zodat je niet afgeleid wordt 
door irritante muziek. Qua simulatie stelt dit 
spel niks voor. Je bestuurt de heli d.m.v. je 


toetsenbord of joystick. Deze besturing is 
zeer eenvoudig. Naar voren, links, rechts, | 


omhoog en naar beneden, en dat is alles. 


giersschip beschermen en daar- | k 


| Nadat je hebt aangegeven wel- | | 


korte briefing. Hierna kom je in | 
| een ruimte waar je de Thunder- 
hawk kunt voorzien van verschillende wa- iP 


evenmin. Deze missies hebben | mame 


{ dere opdracht een rijdend kon- | reg 





Waar het hier om draait is puur actie. Dus 
alles kapot schieten dat je ziet, met uitzon- 
dering van wat je moet beschermen uiter- 
aard. 

CONCLUSIE 

FIRESTORM is geen helikoptersimulator 
maar zuiver een actiespel. Beeld en geluid 


| zijn goed. En minpuntje is dat je een pittige 


computer thuis moet hebben staan, on- 
danks dat de beelden in VGA zijn. Ben je 
een liefhebber van spellen als JUNGLE 
STRIKE, dan kun je dit spel best aanschaf- 
fen. Ben je echter op zoek naar een heli- 
koptersimulator of wat meer uitdaging dan 
alleen schieten, dan moet je echt verder 
zoeken. 


Erik Sonnega. 
BEELD: 7 
GELUID: 7 


SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: | 6 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 





FIGHTIN' FORTIES 







softwarehuis: MicroProse. 
Min. 80486DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, MSCDEX 
21+, VGA, SVGA, harddisk, 
2x speed CD-ROM drive. ; 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers; 1. 

Roland MT-32/LAPC-1, Ad- 
Lib, Sound Blaster en com- # 
patibel. 

Richtprijs: FL. 89,95 


80386DX2/66Mhhz. met 
8Mb. geheugen. 
Wie juist wel strategie en simulatie zoekt 


heeft een goede koop aan het verzamel- 
pakket dat Microprose recentelijk heeft uit- 


gebracht. Dit pakket bevat de volgende ti- 
‚tels: 
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4 ORL 


… 1942 THE PACIFIC AIR WAR. 


(GHTIN Deze flightsimulator is gere- 


li in Software Gids nr. 





een zeeslag-simulator. Zie 
Software Gids nr. 18. 
1944 ACROSS THE RHINE. 
Zie Software Gids nr. 34 voor 
deze tankslag-simulator. Voor 
gedigitaliseerde spraak bij dit 
programma is 8Mb. geheugen 
mm nodig. 
Het is een fraai pakket waar- 
voor je wel van alle markten 
thuis moet zijn; te land, ter zee en in de 
lucht. 
Last, but not least: het pakket bevat de vol- 
ledige documentatie! 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 







is 7 EL FIN SR FORCE 1942. Dit is 
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ICE & FIRE 

Softwarehuis: Zombie LLC. 
Min. 80486DX2/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, Windows 
3.1/95, SVGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 109,= 


tn = k ri 
en 

Tr 6 

Pe ls me 


Aanbevolen: Pentium en 16Mb. geheugen 


Een bekend Russisch spreekwoord zegt: 
“Schoenmaker blijf bij je leest’, en dat had 
Alexey Pajitnov, de ontwerper van het top- 
spel TETRIS, veel beter kunnen doen, dan 
z'n tijd aan dit spel besteden. 


ICE & FIRE, een DOOM-kloon, die deels 
met een vliegtuigje gespeeld moet worden, 
staat in 2 uitvoeringen op de CD: een Win- 
dows 3.1 versie en een Windows 95 versie. 
Wat meteen opvalt is, dat de Win95 versie, 
volgens de verpakking een echt “32-bit 


game, designed for Windows 95” aanmer- 


kelijk slechter draait dan de 16-bits Win- 
dows 3.1 versie, dus ik betwijfel of hier echt 


TOP GUN: Fire at will! 


Softwarehuis: Microprose. 
Min. 80486DX2/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-2. 

Sound Blaster en compatibel, 
Pro Audio Spectrum, Ensonia 
SoundScape. 

Richtprijs: FL. 99,= 


Aanbevolen: Pentium processor. 2 spelers 


kunnen spelen via een (nul)modem of een 


NOVEL (IPX) netwerk. 
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Het verhaal is gebaseerd op de film en zo- 
wel bij de introductie als tijdens het spel 
word je dan ook geconfronteerd met frag- 
menten uit deze film en de bijbehorende 


muziek. Je hoeft de film natuurlijk niet te | 


kennen maar het verdient aanbeveling om, 
voordat je het spel gaat spelen, eerst even 
de videofilm te bekijken. Je komt dan lekker 
in het sfeertje en kunt, geheel in stijl, het 
filmverhaal zelf tot een goed einde probe- 
ren te brengen. Net als in de film veel actie, 
geweld en denderende stereo-muziek, al 
kun je van dit laatste alleen genieten met 
een paar fikse speakers aan je computer 
en een stereo geluidskaart erin. 


Als flightsim heeft het spel aardig wat te 
bieden, maar wel iets minder dan een ech- 
te flightsimulator. Enkele audiovisuele za- 
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tj Ma. 

Het spel zelf blinkt uit door mage- 
re graphics, gammele besturing, 
onlogische spelmomenten en het 


| ge SS ontbreken van spanning en actie. 


Zo vlieg je in de “buitenwereld” 


pn 
M= 


it, ede | | 
en als een trolleybus aan een groen | | 
ze Stippellijntje en afgevuurde raket- | 





Cent ten volgen ook deze lijn dus hier 


valt heel weinig te beleven. 
Eenmaal in gangenstelsels bestaat het 


vechten o.a. uit stukschieten van ijsklom- 


pen, waaruit vervolgens monsters tevoor- 
schijn komen die jouw toestel bevriezen. 
Dan kun je niets anders doen dan enige tijd 


wachten tot je toestel ontdooid is om ver- | 


volgens de monsters weer te bevriezen zO- 


dat jij verder kunt. De enige lol bestaat hier- | 


in, dat de ijsklompen de doorgang versper- 
ren en dat jij moet zorgen dat je de mon- 
sters op een andere plaats weer laat be- 
vriezen zodat de doorgang vrij blijft. Mis- 
schien best aardig als je niet steeds zelf 
wordt bevroren en de (veel te lange) pau- 
zes die dan ontstaan helemaal niets kunt 
ondernemen. 
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ken laten duidelijk zien, en horen, dat we 
hier niet met een vluchtsimulator te maken 
hebben. In de cockpit horen we hardrock- 
muziek en geactiveerde wapensystemen 
maken dusdanig veel lawaai, dat het lijkt of 
we op een raket zitten i.p.v. in een dichte 
cockpit. Het instrumentenpaneel, het heilig- 
dom van de serieuze piloot, wordt regelma- 


voor kleine beeldschermen (picure in pic- 
ture’) waarin we o.a. de wingman aan het 
woord zien en alle actieonderdelen, zoals 


het afvuren en de inslagen van de diverse | 


wapensystemen, te zien krijgen. 


Toch moeten we het simulatiegedeelte niet | 


onderschatten, want er kan heel wat inge- 
steld en geregeld worden, mits dit gewenst 
IS. 

De actie-liefhebber kan veel onderdelen 
van de simulator uitschakelen of vereen- 


voudigen (b.v. 'unlimited weapons’, ‘simple 
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sprake is van een 32-bit program- 








Vrijwel alle DOOM-varianten die op de 
markt zijn hebben meer te bieden of zijn 
mooier dan dit spel. Ik eindig dan ook met 
een ander bekend Russisch spreekwoord: 
“Nietkopu, lamaarlekkurligge”. 


Alfred. 


BEELD: 5 
GELUID: 5 
SPELKWALITEIT: 4 
DOCUMENTATIE: 6 
PRIJS: 4 


Beschikbaar gesteld door CD-Contact Data. 


flight model’, ‘novice opponents’) en nog 
wat zaken regelen die het vliegen en vech- 
ten vergemakkelijken, zoals het inschake- 


{en van een zeer geavanceerde ‘auto-pilot’. 
| Deze laatste vliegt niet alleen van waypoint 


naar waypoint, maar kan ook een volledige 
aanval uitvoeren. Het enige dat je dan hoeft 


| | te doen is op het juiste moment op de vuur- 


knop drukken. 


| Tussen beide uitersten zitten (gelukkig) 


veel instelmogelijkheden, die het spel ge- 
schikt maken voor zowel prille beginners 


| als doorgewinterde vliegfanaten. 


Het spel heeft een campaign en 20 losse 
scenario's. Vanwege de vele videofilms en 
de diverse audiotracks (MIDI, geen CD- 
tracks) is het spel verdeeld over 2 CD's. De 
scenario’s zijn strak en eenvoudig, net als 
in de film. Ook net als in de film veel hard- 
rockmuziek, macho taalgebruik en oorver- 


\ | dovende geluidseffecten; als Julio Iglesias 
|| en André Rieu je favorieten zijn, wordt het 
|| vliegen met dit spel een heel vervelende 


bezigheid. 

De beelden en het vlieggedrag zijn zeer 
goed als je een 100Mhz. -of snellere- Pen- 
tium hebt. Op de minimum configuratie is 
het allemaal wat magertjes. 


CONCLUSIE 

De combinatie van actie en simulatie is, bij 
dit spel, zonder meer goed gedoseerd. 

Het programma is op z'n best als je zowel 


de simulatie als het actiedeel zo lastig mo- 


tig gedeeltelijk gewist om plaats te maken gelijk installeert! En wat let je om hier lang- 


zaam naar toe te groeien? Dan kun je dit 
spel tientallen malen spelen! 


Alfred. 
BEELD: 7 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE : 7 
PRIJS: 7 


' Beschikbaar gesteld door Computercoliectief. 
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PSYCHIC DETECTIVE 


Softwarehuis: Electronic Arts. 
Min. 80486DX/50Mhz., min. EER Kk 
8Mb., DOS 5.0+, MSCDEX 22+, H{iS 
SVGA, harddisk, 2x speed CD- Mik 
ROM drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 99,= _ 


Aanbevolen: 80486DX/66Mhz., 
SVGA kaart met 2Mb. geheu- 
gen, 4x speed CD-ROM drive. 
Het programma zou ook onder Windows 
95 moeten kunnen werken, maar dat lukte 
op de redactie niet. Op de harddisk is 
25Mb. ruimte nodig. 
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Een echte interactieve speelfilm! 


De laatste tijd komt het steeds vaker voor, 
dat computerspellen worden gemaakt met 
echte acteurs, al dan niet ingemonteerd. De 
resultaten zijn niet altijd even denderend: of 
je hebt een beul van een computer nodig 
om zo'n spel aan de praat te krijgen (bijv. 


Johnny Mnemonic) of de graphics zien er 


niet uit of de spelkwaliteit is belabberd. 

Electronic Arts besloot voor dit Psychic De- 
tective echte professionals in te schakelen 
en ging een samenwerking aan met Colos- 
sal Pictures, een filmmaatschappij met een 
ruime ervaring in het maken van muziek vi- 


MYST: Het boek van Atrus 


Uitgever: Luitingh-Sijthoff. 
Auteurs: Robyn & Rand Miller, 
David Wingrove. 

ISBN: 90-245-2355-9. 
Richtprijs: FL. 34,90 


Bijna 2 jaar geleden werd het 
puzzelspel MYST uitgebracht | 
door Broderbund en inmiddels 
is MYST een echte “cult-titel” | 
geworden, die zelfs een eigen 
fanclub heeft. In Software Gids ij 
nr. 27 beoordeelde Henk Rie- | 

__mersma dit MYSTerieuze pro- & 
gramma met bijna allemaal tie- 
nen, behalve voor de prijs (toen 
‘maar liefst FL. 169,=). Tegen- 
woordig is MYST nog steeds verkrijgbaar 
voor ca. FL. 99,= (o.a. bij Computercollec- 
tief) en dat is voor zo’n “oud” pakket best 
wel veel. Voor wie het spel niet kent is het 
nog altijd de moeite waard om het aan te 
schaffen. En zeker voor degenen, die 
MYST al gespeeld hebben en/of het pakket 
in hun bezit hebben, is dit Nederlandstalige 


boek, dat ook nog is voorzien van illustra- | 
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MY S 1 


ITT ROEK VAN ATKUS 


Klad doe bh Raerd Meller 
Mesidiherer er 
| 





„deo's, TV commercials, CD- 
. ROM titels en nog veel meer. Be- 


BEIRR/ kend werd men onder meer door 


\ de special effects bij films als Top 
_ Gun en Bram Stoker's Dracula. 
Aan Psychic Detective hebben 
‘bijna 100 acteurs en actrices 
j meegewerkt en de productie is 

‚geheel op locatie gefilmd in de 
_& San Francisco Bay Area. 
Psychic Detective wordt gele- 
f verd op 3 CD's en in de doos tref- 
fen we verder de handleiding en 


technische gegevens aan voor het installe- 
ren onder DOS of Windows 95. In de beeld- 
| vullende introfilm, die weliswaar nog geen 
TV-kwaliteit biedt, maar verder verrassend | 


goede beelden laat zien (mits met 16- of 15- 
bit hi-color wordt geïnstalleerd. Bij 8-bit krijg 
je 256 kleuren), wordt de voorgeschiedenis 


Ë | uit de doeken gedaan. 


Hoofdpersoon is Eric Fox, ook wel "The 


_{ Psychic Flash" genoemd. Hij verdient de 


kost in een nachtclub, waar hij voorwerpen 
identificeert door ze aan te raken. Eric 
wordt ingehuurd door de mooie Laina Po- 


": | zok om de dood van haar vader te onder- 


zoeken en op het moment dat hij samen 
met Laina het landhuis van de Pozoks be- 
treedt, begint het interactieve gedeelte. De 
speelfilm is nu aanmerkelijk verkleind; maar 
nog steeds goed te volgen (geen “maatje 
postzegel", zoals vaak onder Windows het 


geval is). In het vlak rondom de film komen 


portretten, voorwerpen en andere attributen 
tevoorschijn, waarmee je als speler de loop 
van het verhaal kunt beïnvloeden. Eric kan 
namelijk niet alleen voorwerpen identifice- 
ren, maar ook in de psyche van een andere 


persoon kruipen. Dit doe je door tijdens de 
film het portret aan te klikken van degene 


door wiens ogen je dan de gebeurtenissen 
waarneemt. Dit is heel knap gedaan: in het 


landhuis lopen een stuk of tien mensen | 
rond en elke keer als je zo'n psychisch uit- | 


stapje maakt, zie je de film vanuit een ander 


camerastandpunt, terwijl het geluid naad- 


loos doorloopt. Vakwerk. 


ties in “houtskool”, een leu- 
ke aanvulling. 


q Atrus” is geen handleiding, 
maar een fantasie-roman 
met de voorgeschiedenis 


door de makers van het 
computerspel: Robyn en 
Rand Miller in samenwer- 
king met de Amerikaanse 
science-fiction auteur Da- 


BR in een fors lettertype) en 
Pig laat je kennismaken met de 
jonge Atrus, die na zijn ge- 


gelaten door zijn vader 
Gehn. Atrus wordt opgevoed door zijn 
grootmoeder Anna in een kloof bij een 


woestijn en ontwikkelt daar zijn talenten om 
werelden te creëren door middel van de 


kunst van het SCHRIJVEN. Deze kunst 


wordt alleen beheerst door de D'ni, een 


oeroud volk waarvan de beschaving teloor- 
gegaan is en waarvan Atrus één van de 
laatste afstammelingen is, 
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“MYST: Het boek van 


van MYST, geschreven 


8 vid Wingrove. Het verhaal 
g beslaat 284 pagina’s (wel 


boorte in de steek wordt 





Het verhaal is ingewikkeld en verwarrend. 


„Je moet de film diverse keren afspelen en 


andere mogelijkheden benutten om een 
beetje een idee te krijgen hoe de verhaallijn 
in elkaar zit. Een echte SAVE optie is niet 
voorhanden, maar door middel van een 
“boekenlegger” (die beperkt toegepast kan 
worden) kun je voorkomen dat je iedere 
keer helemaal opnieuw moet beginnen. 


Ook als je helemaal niets onderneemt loopt 


de film door en deze kan alleen onderbro- 
ken worden door het activeren van de pau- 
zetoets. Afhankelijk van jouw acties kan de 
film op veertien verschillende manieren ein- 
digen. 

Psychic Detective is beslist niet geschikt 
voor kleine kinderen vanwege de horror- 
beelden met vaak psychedelische invloe- 
den en de brute, bloederige geweldscènes. 


SPELKWALITEIT 


Ik geef hier geen cijfer voor, omdat zoiets 
niet in cijfers uit te drukken is. Wie een spel 
wil hebben, waar men lang mee bezig is, zal 
Psychic Detective een teleurstelling vinden. 
Je kunt de film natuurlijk zo vaak als je wilt 


opnieuw spelen en alle mogelijkheden on- 
| derzoeken, maar een aantal handelingen 


komt telkens weer terug en dan is het toch 
net alsof je een videoband -tig keren zit te 
bekijken. Uit dat oogpunt bezien zou de 
kwaliteit hooguit met een 5 beoordeeld kun- 
nen worden, maar daarmee zou ik het pro- 
gramma ernstig tekort doen. 

Je kunt Psychic Detective het best vergelij- 
ken met een (dure) koopvideo. Bekijken, 


| spelen, je verbazen over wat er nu weer 


mogelijk is op je computer en een tijdje in de 
kast leggen om later nog eens af te draaien. 


Jocelyn. 


BEELD: 9 


GELUID: | 10 
DOCUMENTATIE: 19 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


Als Atrus 15 is, wordt hij door zijn vader 


weggehaald bij Anna en meegenomen 
naar de ruïnestad van de D'ni om verder te 
worden onderwezen in de SCHRIJFkunst. 
Al gauw blijkt vader Gehn een prutser te 


zijn, die al tal van werelden heeft gescha- 


pen, welke na verloop van tijd letterlijk in el- 
kaar storten. Atrus en Catherine (zijn latere 
vrouw) moeten een manier vinden om te 
ontsnappen aan de inmiddels krankzinnige 
Gehn en hem ervan weerhouden nog meer 
gammele werelden te scheppen……. 


CONCLUSIE 
Na het lezen van dit boek begreep ik in ie- 


der geval waar de recensie van Henk over 


gaat: het belang van de boeken binnen het 
spel, hoe het mogelijk is van het ene tijd- 
perk naar het andere te reizen, etc. 

Het zou volgens mij wel een aardig idee 
zijn om MYST opnieuw uit te brengen met 
dit boek in één pakket, zoals Interplay re- 
centelijk met Stonekeep heeft gedaan. Het 
was zelfs nog een beter idee geweest als 
dit twee jaar geleden al was gebeurd. 


Jocelyn. 
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ABSOLUTE ZERO 


softwarehuis: Domark. 

Min. 80486DX2/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 6.0+, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster en compatibel, 
General Midi. 

Richtprijs: FL. 90,= 


Aanbevolen voor SVGA en 
maximale details: Pentium 
90Mhz. of sneller. Het programma onder- 
steunt Gravis, Thrustmaster en CH joy- 
sticks. 

Ook leverbaar voor Macintosh. Minimaal 
Power Mac met 8Mb., grafische weergave 
640x480 bij 256 kleuren en een 2x speed 
CD-ROM drive. 


ABSOLUTE ZERO is een science-fiction 
actiespel. Het verhaal speelt rond Jupiter 
en op haar maan Europa. Het spel is ver- 
deeld over 13 missies en kan pas vervolgd 


worden als een missie met goed gevolg is 
doorlopen. Het programma heeft wat weg 


van X-WING, maar er wordt niet alleen ge- 


vlogen. Ook rijdend over het oppervlak van 


Europa moeten enkele opdrachten uitge- 


voerd worden. Als we naar de spelkwaliteit 
kijken, zijn er enorme verschillen met ver- 


gelijkbare spellen. Deze zijn door de ma- 
kers bewust gekozen, maar zullen door 
weinigen gewaardeerd worden. 


KORSET SCENARIO'S 


Het gebeurt wel eens bij spellen dat de sce- 
nario’'s nogal strak zijn en weinig vrijheid 


aan de speler bieden, maar bij dit spel zijn 
ze dusdanig strak dat het spelplezier er- 


door wordt bedorven. Elke missie moet op 


de millimeter en op de seconde nauwkeurig | 


worden uitgevoerd. Hoe, dat moet je zelf 


uitzoeken. Alleen bij het eerste scenario 


krijg je hulp in een 'readme-file' op de CD- 
ROM, voor de rest moet je het zelf ontdek- 
ken, en dat betekent tientallen malen een 
scenario opnieuw beginnen tot je uitgevon- 
den hebt waar je waarom, en hoe, iets 
moet doen. Doe je iets verkeerd, dan wordt 
dit afgestraft met een wending in het ver- 
haal die onverklaarbaar is binnen het sce- 
nario. 

Een voorbeeld: In het eerste scenario moet 
je 3 mole pods’ plaatsen en moet je in de 
buurt van je wingmen (je vliegt met 5 ruim- 
teschepen) blijven. Vallen vijandelijke 
schepen aan als je in de buurt bent, dan 
gaat alles goed (ook al raak jij niemand tij- 
dens een gevecht), ben je echter niet in de 
buurt dan worden de andere 4 -door dezelf 
de vijandelijke toestellen- afgeslacht. 


ZEER MAGERTJES 


De makers hebben dit alles gedaan voor 
“een extra uitdaging”. Welnu, de liefhebber 
zal die uitdaging zeker vinden, maar je | | 


moet er wel wat voor over hebben. 


De beelden zijn magertjes. Veel lijntjes, | 


vierkantjes en driehoekjes. De ondergrond, 
bij de maan Europa, is wel aardig, maar het 


3-D effect is volledig mislukt. Je vliegt je re-… 


gelmatig te pletter omdat je niet goed kunt 


waarnemen hoe hoog je vliegt. Je hebt wel |_ 
een hoogtemeter, maar die werkt erg traag, 


dus anno 2374, het jaar waarin het spel 
speelt, is de techniek niet echt beter gewor- 
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| den. 

De geluiden zijn ook al niet over- 
weldigend, en vervelend is dat 
je, bij de gesprekken met je 
wingmen, ook je eigen stem 
hoort. nou ja, eigen stem is teveel van het 
goede; er is een stem! En jij moet maar uit- 
zoeken welke van de 5 stemmen bij jou 


hoort en welke opdrachten nu voor jou be- 
| stemd zijn of juist door jou worden gege- 


ven. "Dat went wel", hoor ik je denken. Wel- 


nu, niet dus. Bij elke missie kruip je in de 


huid van een ander teamlid en tijdens elke 
missie heb je dus een andere stem. 


Naarmate de missies vorderen worden ze | 


steeds lastiger en onoverzichtelijker. Leuk 
weer voor de liefhebber, maar van mij hoeft 
dit niet. Tjonge wat een zoek- en prutswerk 
en wat een frustraties komen boven borre- 
len, als je na 12 keer weer te horen krijgt 
dat een missie is mislukt. 


Niet magertjes, maar overdreven lastig zijn 


de vele tegenstanders. Al in het tweede le- 
vel zitten zo'n 70 vijanden! 


HET VERHAAL 
Bij dit alles zit toch nog een pluspunt: de 
gang van het verhaal! Hoe die is, kan ik je 
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| niet vertellen, en dat is ook weer de opzet 


van de makers. Tijdens het spel maak je 
kennis met het verhaal. Wat er echter pre- 
cies allemaal gebeurt en waarom dit is 
weet je pas als je het gehele spel hebt uit- 


gespeeld. Ook snap je dan pas vage bood- 


schappen of vreemde acties die je in het 
spel bent tegengekomen. 


| Net een boek dus; maar stel je eens voor 


dat je een boek pas kunt uitlezen door elk 
hoofdstuk tien of meer keren opnieuw te le- 
zen voordat je verder mag! 


RUN-TIME ERROR 

Helaas ook nog een fout om dit verhaal op 
te vrolijken. Het spel zou moeten draaien 
onder DOS of in een DOS-venster onder 
Windows 95. Op de redactie liep het spel 
(versie 1.0.4) onder Win95 al vast tijdens 
de installatie met een “General Failure”, 
een “Run-time Error" en een “Divide bij 0*. 
Ik kon pas probleemloos installeren onder 
DOS 6.2. Is dat eenmaal gebeurd, dan kan 
verder wel gespeeld worden onder Win95. 


CONCLUSIE 


Het zal wel goed bedoeld zijn door de ma- 
kers, maar ik werd hier niet goed van. De 
“uitdaging” kan ik nog wel begrijpen, en die 
zou ik zelfs nog wel aan willen gaan, maar 
dan met betere beelden, beter geluid en 
wat meer bewegingsvrijheid. Ook prettig 
zouden een duidelijke handleiding en een 
instelbare moeilijkheidsgraad zijn. Bij de 
zeer beknopte handleiding krijg ik weer dat 
akelige gevoel dat er een ‘strategy quide’ in 
aantocht is. 

Nee, dit is voor de liefhebbers van het 
moeilijke werk, die b.v. WING COMMAN- 
DER of THE LAST DYNASTY te eenvoudig 


_en vooral te mooi vonden. 
Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


WMA 
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WING COMMANDER 4 


Softwarehuis: Origin. 

Min. 80486DX4/75Mhz., min. 8Mb., DOS 

eh, SVGA, harddisk, 2x speed CD-ROM 
rive. 

Keyboard/joystick/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Roland RAP-10, Sound Blaster 

(PRO/16/32), Pro Audio Spectrum, Gravis 

Ultrasound (Max), Ensoniqg Soundscape. 

Richtprijs: FL. 135,= 


De videokaart moet PCI of local bus zijn. Op 


de harddisk moet minimaal 30Mb. vrij zijn. 


Aanbevolen voor VGA: 16Mb. geheugen en | _____ TEE 
| joystick en klaar was ie. Tot nu 


een quad speed CD-ROM drive. 
Aanbevolen voor SVGA: Pentium 75, 16Mb. 


geheugen en een quad speed CD-ROM dri- | 


Ve, 


Origin staat er om bekend dat de mini- 
mum configuratie, die zij opgeven, weinig 
spelkwaliteit levert en dat je pas echt lol 
hebt van hun spellen als je het snelste in 
huis hebt wat leverbaar is op het moment 
dat zij hun software uitbrengen. Ook hier 
is dit weer het geval, al is het minder dan 
bij de vorige delen uit deze serie, en het 
geldt uiteraard alleen als je de volle 
beeldkwaliteit wilt; actie in SVGA en film- 
beelden in 16-bit SVGA. Ideaal voor dit 
spel is een Pentium 90 (of sneller) met 
snel geheugen en een supersnelle video- 
kaart. 

Mocht je -net als wij- geconfronteerd wor- 
den met ‘crashes’ bij het installeren of tij- 
dens het spel zelf, verwijder dan de 

EMM 386 memory-manager: Dit staat ner- 
gens uitdrukkelijk in de handleiding ver- 
meld, maar in Compuserve vonden we 
deze tip gelukkig wel. Het spel neemt ge- 
noegen met 380Kb. basisgeheugen, dus 
er is ruimte zat om alle noodzakelijke dri- 
vers ‘laagte plaatsen. 

Op een 80486DX2/66Mhz. VESA Local 
bus machine met ‘slechts’ &Mb. geheugen 
kregen we een foutmelding dat er niet vol- 
doende geheugen aanwezig was, terwijl 
we ruim 500Kb. meer geheugen vrij had- 
den dan volgens de documentatie noodza- 
kelijk was. Ook hier was het verwijderen 
van EMM386 de oplossing om foutmeldin- 
gen te voorkomen. Op deze 466 machine 
was het spel trouwens heel goed te spelen 
in VGA met 8-bit videobeelden, dus voor 
VGA hoef je niet zoveel vermogen in huis 
te hebben, en kan minder dan de mini- 
mum configuratie ook nog voldoende zijn. 
Wordt het scherm echter druk bezocht 
door vijandelijke toestellen dan merk je 
dat een 486/66 processor het toch wel be- 


nauwd krijgt, zeker met slechts SMD. hulp- | 


troepen. 

We hebben het spel laten testen door een 
medewerker op een Pentium 120, veran- 
kerd in een supersnel moederbord met 
dito ram- en cache-geheugen. Daar voelt 
WING COMMANDER 4 zich prima thuis! 


| zweetpareltjes op m'n voor- 


ginnen. Het kritieke moment 
was aangebroken. Bij veel spelers ging hier 
| de zaak plat… 


| yes, YESIII Ik sprong op van m'n stoel, ren- 


| de eerste grafische hoogstandjes van 
_WC4. 


| MOVIE-ACTION-GAME 
| We hebben artiesten, een ander verhaal, 


pel toch? WC4 geeft ons 4 uur 16-bit film- 
video met Dolby Surround stereogeluid. De 


THE Bice c oF FREEDOM 


| 





| Spellen worden aangeschaft om 
AnDE3 iets te beleven en voor onze 
blakei centen willen we ook echte ac- 
tie. Die kun je dus krijgen. 


| Na een intro, die voornamelijk 
| het verhaal wat toelicht, beland 
je op je basis en word verwel- 
| komd door enkele bemannings- 
leden en wat collega vechters. 
Een leuke eigenschap in dit spel 
is de overgang van spelmodus 
naar videofilm. Even toelichten: 
| Je ontmoet op de brug je meer- 
dere die met de rug naar je toe 
staat. Met je muis/stick ver- 
plaats je de pointer naar deze persoon, die 
zich daarop omdraait. Op dat moment volgt 
er een filmsequence die dan deze eerste 
ontmoeting aan je laat zien. Zo gaat het in 
het hele spel. Of je nu in de longroom, op 
een kamer of ergens naar onderweg bent, 
filmpjes ondersteunen je overal. 


Om de grafische aspecten van het spel 
hoeven we ons in VESA/SVGA geen zor- 
gen te maken. Het ziet er prima uit terwijl 
de bewegingen behoorlijk soepel verlopen 
(Pentium120/16Mb.). De bewegingen waar 
we dan over spreken zijn de acties in de 
ruimte. 

Laten we trouwens eens zo'n actie onder- 
nemen en kijken waar we zoal mee te ma- 
ken krijgen. Afhankelijk van je missie vlieg 
je solo of met meerdere fighters. Je mede- 
fighter mag je uit een soort database zelf 
kiezen. Je krijgt hierin enige informatie over 
de persoon in kwestie en een afbeelding. 
Maniac is een knaap die ogenschijnlijk ner- 
gens mee zit, dus lijkt hij me geschikt als 
rugdekking. Daarna kies je een toestel uit, 
wat trouwens niet altijd mogelijk is. Soms 
ben je verplicht met één en hetzelfde toe- 
stel te vliegen. Als we een keuze hebben, 
dan bestaat deze b.v. uit de Hellcat V, de 
‚| Avenger Torpedo Bomber, de Vindicator of 
‚| de Longbow. Op dat moment kun je ook je 


toe was alles ok. 


Voordat ik de movie-intro zou 
onderbreken, keek ik even stie- | 
kem naar Alfred, die heftig aan 
een joystick stond te scheuren. 
Ook hij had al heel wat keertjes |K 
geprobeerd om WC4 aan de 
gang te krijgen. Met kleine 


maf 


ad PRI Ee 


hoofd druk ik de esc. toets in. 
Op dit moment zou de intro 
stoppen en als alles goed ging 
moest gelijk daarna het spel be- 































De movie stopte, beeld donker, en dan. 


de naar José en vloog haar in de armen. Ik 
rende naar Alfred z'n desk, maar deze had 
zich reeds opgesloten in het toilet. Sprin- 
gend naderde ik m'n desk en bewonderde 


wat aanpassingen en de volgende WING 
COMMANDER ligt weer voor je. Klinkt sim- 


films op zich doen het goed. De beeldkwa- 
liteit van deze films is redelijk, maar niet 
echt glashelder. Tijdens het bekijken van 
deze film gebeuren enkele zaken waarin jij 
de afloop bepaalt door het geven van ant- 
woorden. Het ís natuurlijk ook niet de be- 
doeling om passief monitortje te kijken. 


Het “giga” pakket op 6 CD's heeft al bij me- | me ete 


nig spelfanaat de haren ten berge doen rij- | 


zen. Het grootste euvel was wel het instal- 
leren van WC4. Het installatie-hulp-boek- 


werkje gaf toch behoorlijk uitkomst. Er | 


moesten wat zaken in mijn configuratie 


aangepast worden. Editor afgesloten, CD | 


nr. 1 in de drive en installeren maar. Na de 


test van de videokaart kwam het geluid, de | 
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wapenarsenaal toevoegen. Ook hier krij- 
gen we weer genoeg informatie, alhoewel 
de diverse handleidingen wat dieper op het 


wapentuig ingaan. We passeren wat mooie 


grafische plaatjes en verlaten het moeder- 
schip. 
De eerste keer is het natuurlijk even wen- 


nen aan de besturing die b.v. met de FS- |_ 
Pro en de Thrustmaster uitgevoerd kan 


worden. Keyboard, joypad, muis of gewone 
joystick is ook mogelijk, maar vliegt minder 
lekker. 

Time for action! 

Afhankelijk van je opdracht en je speelin- 


stellingen kun je enkele of meerdere vijan- 


delijke eenheden tegen het lijf vliegen. Tij- 
dens zo’n ontmoeting wordt het nogal wat 


drukker op het scherm wat ook te merken is _ 
aan de scrollingssituatie. Het kan voorko- 
men dat er eens een stottertje tussen zit. | 
De toestellen van je maten en de vijand | 


zien er subliem uit. Het geluid tijdens de ac- 
ties knettert werkelijk je speakers uit. Het 
afvuren van je verschillende soorten guns 
en/of missiles gaat gepaard met een goed 
stuk geluid. Ook het overscheuren van an- 
dere fighters kun je niet missen, al gaat hier 
de simulatie de mist in: geluid in het luchtle- 
dige heelal? Onmogelijk! Maar wel leuk, 
dus toch maar genieten; en dat alles ín Dol- 
by Surround Sound, mits je dit systeem ter 
beschikking hebt. In ieder geval gaat het 


met een 16-bit sound system ook behoorlijk 


goed. 

Tijdens het gevecht bestaat de mogelijk- 
heid tot communicatie onderling, zowel met 
vriend als vijand. Hier moeten we dankbaar 


gebruik van maken, want sommige figuren 
hebben echt orders nodig alvorens ze tot | 
actie overgaan. Als je Wingman de op- 


dracht bevestigt, komt hij even kort in 


beeld. Ook de vijand zie je soms verschij- Op de thuisbasis kun je met diverse colle- 


nen. Als je erg goed met de stick om kunt 
gaan, zie je ook dat tijdens het gesprek met 
je tegenstander op het bewuste monitor- 
deel, na tergend geschreeuw van een ster- 
vende vijand, het beeldje in sneeuw over- 
gaan. De explosies die we verder meema- 
ken zijn bijzonder goed in elkaar gezet. Kijk 
ook goed uit dat je niet in botsing komt met 
rondvliegende brokstukken, want deze 
spelen ook mee. 


Het komt bij WC4 niet altijd alleen op puur 
knalwerk aan. Er zijn opdrachten bij waar je 
over schitterende (bewoonde) planeten 
vliegt om foto’s te schieten. Verder kan het 


zijn dat je 2 collega's meeneemt om deze, 


via een capsule (CD nr.3), naar een vijan- 


delijk moederschip te schieten, zodat zij 
kunnen infiltreren. Veelal worden je talen- 
ten in de ruimte ondersteund door filmbeel- / 


den. Als je weer aan boord van het thuis- 
front bent, zul je ook direct merken of je je 


werk wel of niet tot een goed einde ge- 


bracht hebt. Meestal druipen de felicitaties 
van de speakers, maar het kan ook anders- 
om. 


m’n koffertje wel kon pakken en dat het 
spel gewoonweg afgelopen was. Toen had 


ik het wel behoorlijk verknald. Gelukkig zijn 


er wat spelopties aan te passen, zodat ook BEATS cockpit is leuk gevonden, erg | 


| handig, en visueel aantrekkelijk. De auto- | 


wij een stuk verder komen en meer mogen 
beleven. En dan ben je opeens de grote 
bink. Ze slaan je schouders haast aan gort 
van enthousiasme. 
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ga’s een gesprek aangaan dat ook weer 
behoorlijk wat filmbeelden oplevert. Ook nu 
moet je af en toe een antwoord geven dat _ 
de afloop schijnt te beïnvloeden. Persoon- 
lijk heb ik zo mijn twijfels of het iets uit- 
maakt wat je zegt, duidelijke verschillen zijn 
me niet opgevallen. 

De beelden aan boord zijn prima en de ge- 
sproken delen zijn glashelder. 


WC4 draait zowel onder Win95 als DOS. 
Opvallend is, dat het installatie-menu, on- | 
der DOS en onder Win95, verschillende 
waarden geeft aan de CPU, Videokaart en 
de CD-ROM drive. Onder Win95 kregen we 
resp. de waarden 7, 2 en 755.670b/s terwijl 
we onder DOS resp. de waarden 6, 2 en 
555.186b/s vinden. De videosnelheid is ge- 
lijk, maar de processor zou onder DOS dus 
sneller zijn en de CD-ROM langzamer. De 
CD-ROM gegevens zijn -vooral onder 
DOS- zeer vreemd, omdat we met een six- 
speed (900.000b/s) apparaat werken. 


CONCLUSIE 


Natuurlijk heb ook ik meegemaakt dat ik Als je de films een keer gezien hebt, zul ze 


je een tweede of derde keer niet echt hele- | 


| maal afkijken. Grafisch ziet het er in 


SVGA/VESA zeer goed uit; vooral de ex- 
plosies doen het uitstekend. De communi-_ 


matische VGA/SVGA omschakeling is aan 
te bevelen. 
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| De beelden zijn dus prima, h: : geluid is dik 


in orde. De missies houden veelal in, dat er 
nogal wat knalwerk verricht moet worden, 
maar er is voldoende afwisseling, zoals bij 
het fotograferen van bepaalde objecten. 
Om alles lekker te laten verlopen, moet er 
toch wel een stevige processor in je PC ge- 
plaatst worden. Ook een rappe videokaart 
kan heel wat uitmaken. 

De handleiding ziet er verzorgd uit en geeft 
enkele installatie-opties waar we weer wat 
van op kunnen steken. Ik heb alle confiqu- 
raties een keer geïnstalleerd. Dus onder 
DOS (met eigen configuratie), onder Win- 
dows 95 en via een bootdisk vanuit de A- 
drive. Persoonlijk vond ik WING COMMAN- 
DER 4 het beste draaien onder mijn eigen 
configuratie onder DOS met een enkele 
aanpassing vanuit de handleiding. 


Veel actie, veel films! 


Ik ga nog even een melkwegje om. 
Henk Riemersma. 


‘ BEELD: 

‚_ GELUID: 

IN: SPELKWALITEIT: 8 | 
DOCUMENTATIE: 8 (Bf 





(Beschikbaar gesteld door: 
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CHRONOMASTER 


Softwarehuis: Intracorp. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive, 
muis. | 

Aantal spelers: 1. | 
Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Het opmerkelijke van de laatste [Me 
tijd is, dat in toenemende mate == 
adventures op de markt komen die zijn ge- 
baseerd op boeken van bekende Science 
Fiction-, Fantasy- en/of Sword and Sorcery 
schrijvers. Persoonlijk heb ik daar geen be- 
zwaar tegen, meestal is het juist daardoor, 
dat je verzekerd bent van een verhaallijn 
van prima kwaliteit. Het wachten is nu nog 
op een adventure gebaseerd op werken 
van Jack Vance, al jaren behorend tot de 
top 10 van beste schrijvers aller tijden in die 
genres. Welk softwarehuis zou dit aandur- 
ven? 
CHRONOMASTER, een SVGA grafisch 
adventure, is gebaseerd op verhalen van 
SF-auteur Roger Zelazny die werden be- 
werkt door Jane Lindskold. Ik heb de indruk 
dat met name de Amber-boeken van Ze- 
lazny model stonden voor dit verhaal, dit in 
tegenstelling tot Lindskold's introductie in 


de handleiding. In deze boeken maak je 


kennis met een vorstenhuis waarin de di- 
verse familieleden (het eeuwige leven heb- 
bend doch niet onsterfelijk) elkaar naar het 
leven staan en hun vetes vaak uitvechten 
in zogenaamde parallelwerelden die zij zelf 
scheppen. Het tijdreis-element speelt daar- 
bij een grote rol. Hierdoor kon men ge- 
schiedenis van zulke werelden als het ware 
“herschrijven”. 
De Amber-cyclus heb ik ooit getracht uit te 
lezen (honderden pagina's), iets wat me 
niet echt gelukt is: van Zelazny's schrijfstijl 
moet je houden, het idee echter sprak mij 
toen wel aan. 
Wil je wat meer weten over Zelazny? De 
CD heeft als extraatje zijn biografie toege- 
voegd. 


Voor het programma zelf zijn de jongens 
van Dreamforge verantwoordelijk, o.a. be- 
kend van STONE PROPHET en MENZO- 
BERRANZAN. 

Als Korda, de Chronomaster, reis je af naar 
zogenaamde geschapen parallelwerelden 
aan boord van een ruimteschip met een 
sprekende boordcomputer (Jester). le- 
mand, of iets, is bezig het tijdsverloop in die 
werelden ‘in te vriezen”. Hierdoor verkeren 
de bewoners van die wereiden in levensge- 
vaar. Jouw taak is dit alles uit te zoeken en 
de bewoners van de vaak surrealis- 
tisch/magisch aandoende werelden te red- 
den. Dit is slechts de korte inhoud: de ver- 
haallijn is zeer uitgebreid en complex. 


Het adventure is opgebouwd uit 3-D geren- 
derde beelden met tal van ingevoegde vi- 
deo-animatie. Dit alles van, zeg maar ge- 
rust, behoorlijke kwaliteit. De muziek is 
sfeervol. De spraak is niet altijd goed te vol- 
gen, maar gelukkig is er ondertiteling. Je 
herkent o.a, de stemmen van Ron Perlman 
(Beauty and the Beast) en Brent Spiner 
(StartrekTNG). Wel waarschuw ik je bij 
voorbaat dat je de Engelse taal behoorlijk 
meester moet zijn en dat je te maken krijgt 
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met vele leesteksten. Het scena- 
de werelden en hun locaties te 
|onderzoeken in een volgorde die 


na Police Quest SWAT). 
FDe interface is zeer gebruiks- 





eerste toont je een communicatie-console 


met behulp waarvan je gesprekken voert 


met diverse personages en een game-op- 


tions-panel. Voor save beschik je over 50 _ 


slots, geen overbodige luxe want op de 
vele locaties kun je op -tig manieren de 
dood vinden. 


Hier wacht je o.a. een uitgebreide encyclo- 


pedie met flink wat leesvoer die, naarmate | 


je vordert, ook steeds meer tekst bevat. Te- 


vens een soort journaal, dat ervoor zorgt 


dat alle belangrijke info wordt opgeslagen 


(scheelt je een hoop schrijfwerk), ook een 


uitgebreid dossier over alle personen met 
wie je te maken krijgt en tot slot een inven- 
torv-overzicht. Elke wereld heeft zijn eigen 


voorwerpen die je dan ook alleen maar in 


TE ee eee ee 
r 7. Ï ie ik 
Lu d ws 
Kd - 
hk 


en ae pg nnn 


rn ee en eee 


die wereld kunt gebruiken. 
Het derde frontaanzicht noem ik gemaks- 


steekt het spel dan als volgt in elkaar: ruim- 


= Me 
Fre 





| rio is niet te strak en geeft je meer | 
dan voldoende bewegingsvrijheid 


iii teen verademing | ET | 
DSP e | 5 lijk houden. Op locatie klik je, boven in je 


| scherm, om een menubalk op te roepen. 


| vriendelijk. In het ruimteschip, je _ 
M vaste stekkie, kun je je gezicht (of 
UA beter gezegd Korda's gezicht) 
—— keren naar 3 frontaanzichten. Het 





| teschip, wereld, locaties, veldlocaties. Ter 


verduidelijking: b.v. wereld Urbs heeft 3 lo- 
caties en elke locatie bestaat uit een aantal 


| velden. 


In totaal zijn er 7 werelden. Ook hier diver- 
se video-animaties die het spel aantrekke- 


Deze lijkt op het eerste gezicht wat inge- 
wikkeld maar met even oefenen heb je alle 
mogelijkheden zo door, en gelukkig maar: 
het menu geeft ook daar de mogelijkheid 
tot save en database zodat je niet telkens 
hoeft terug te keren naar je ruimteschip. De 
diverse commando's aan Korda kun je 
overigens ook met de rechter muisknop op- 
roepen. 

Je werkt wel met een tijdlimiet. De zoge- 


| naamde “bottled time indicator” geeft aan 
| hoeveel tijd je hebt om alles binnen een 


Het tweede toont je een database-console. wereld op te lossen. Al gauw kwam ik er 


ë 


achter dat wanneer je eenmaal naar je 


ruimteschip gaat, en terugkeert, de indica- 
tor weer vol zit. 


Hoofdpersoon Korda loopt te mechanisch 
door het beeld en dat had wel wat beter ge- 


_kund. Een tweede minpuntje is dat je Korda 
tijdens het lopen regelmatig bij moet sturen 


als er obstakels zijn. Verder is CHRONO- 


MASTER een spel van hoge klasse en dat 
zit hem in het volgende: 
Elke wereld heeft een einddoel: het vinden 


halve maar het reispaneel. Hier reis je o.a. | Yan de worldkey in de vorm van een puz- 


af naar de diverse werelden. Schematisch 


zel, of juist zo'n wereld weer in stabiliteit 
brengen (wereld Cabal). Niets bijzonders 


| zou je zeggen, ware het niet dat er, om bij 
| dit einddoel te komen, meerdere manieren 
zijn. Heel korte (als je weet hoe) maar ook 


heel lange met zogenaamde “dead-ends'. 
De routes worden bepaald door jouw han- 
delswijze. Wil je echt alles uitzoeken, een 


uitdaging voor gevorderden onder ons, dan 
‚ben je gegarandeerd vele uren bezig. 

| Een voorbeeld: na wereld 2 opgelost te 
_{ hebben wist ik zeker dat ik de helft van de 


locaties had overgeslagen. Zeker de helft 


{ van mijn voorwerpen had ik niet gebruikt. 


Dit had geen consequenties met betrekking 


| tot het verder spelen, althans hoop ik dat, 
__ | want Ik heb het spel (nog) niet helemaal uit- 
me | gespeeld. 


Tot slot: pas op, in het begin van het spel, in 
de wereld Urbs. Klik je daar op het meertje 
in de buurt van de metalen robot, dan word 


LAC je onherroepelijk het spel uitgesmeten. 
me | Conclusie. 
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ien =} CHRONOMASTER is een grafisch SF\fan- 


tasy-adventure met prima beelden, prettige 


| Muziek en goed geluid. Het spel is aan te 
5 | raden voor zowel beginners (mits je goed 
DE luistert) als gevorderden (vanwege de al- 


ternatieve routes en de bij vlagen behoorlijk 


mmm | Pittige moeilijkheidsgraad). 
Gewoon kopen, want dit is een prima pro- 


duct! 


| Peter Postma. 


BEELD: _8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATTE « 8 
PRIJS: | 8 


| Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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DUKE NUKEM 3D 
Shareware versie 


Softwarehuis: 3D Realms. 
Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 50+, VGA, SVGA, 
harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard! oystick/muis. 
Aantal spelers: 1-2. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 14,95 


Voor SVGA aanbevolen: 
80486DX2/66Mhz., 16Mb. geheugen. 





Hè, he, eindelijk w weer eens zo'n n spel. dat je 
(probleemloos) installeert en waar je vanaf 


het begin als een bezetene mee tekeer 


gaat. Voor het echte “Doom gevoel" moet 
je toch bij de experts zijn: 3D Realms en 
Apogee hebben hun sporen op dit gebied 
wel verdiend. Zij waren het, die (destijds 
nog samen met id Software) Wolfenstein 
3D in het leven riepen en met DUKE NU- 
KEM 3D wordt de traditie voortgezet en 
verrijkt. 

De shareware versie, met de eerste 6 le- 


vels van het spel, is verkrijgbaar op CD- 


ROM.en kost ca. FL. 15,=.Wie de beschik- 
king heeft over een modem kan terecht op 
Internet http://www.3drealms.com of via 
Compuserve: GO REALMS of GO APO- 


GEE. Aan telefoonkosten ben je dan ook zo 


ongeveer dat bedrag kwijt, want het inladen 
duurt een paar uur. 


Duke Who? 
Duke Nukem is een soort Rambo, maar 


dan blond, en zijn avonturen spelen zich af _ 


in | >l. II li IeiSE=n e . 
in de toekomst. In dit derde deel van de se- Dit spel is meer een mengeling van een 3D 


shoot-em-up en een platformspel. Als je 


rie (de vorige afleveringen zijn platform- 
spellen) vallen buitenaardse wezens Los 


Angeles binnen en dus mag er naar harte- | 


lust op los geknald worden. 


Level 1 speelt zich af op straat en in een 
verlaten porno-bioscoop. Je wordt gedropt | 


op het dak van een gebouw, zodat je eerst 


even rustig om je heen kunt kijken en de | 
sfeer van het spel op je af laten komen. | & 
Nou, rustig? Raketten scheuren boven je |_ 
hoofd door de lucht, van alle kanten hoor je 


gigantische ontploffingen en schietpartijen. 
Gelukkig is daar ook nog de kalmerende 
stem van de Duke zelf: sonoor met een 


vleugje gemalen glas en die krijg je tijdens 


het spelen nog heel vaak te horen. Bijvoor- 


beeld als je te lang om je heen staat te kij- 
ken: “What are you waitin' for? Christmas?” 


Ja, ho even! De programmeurs hebben zo 


hun best gedaan op de graphics, dat je 
best even mag blijven staan om deze te be- 
wonderen. In SVGA kun je zelfs in een re- 


solutie van 800x600 spelen, mits je compu- 


ter snel genoeg is. Maar op mijn “oude” 


486DX2/66 kon ik met 640x480 ook nog | 
best vooruit komen met alle details op | 
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—i maximum. En details zijn er volop: 
[teksten op gebouwen, verkeers- 
| borden, enz. zijn haarscherp te le- 


|weer wat blokkerig) en eenmaal 
maal je ogen uit. 


{Buiten de overdonderende ge- 
luidseffecten is er ook nog pas- 


dit spel zal wel weer een topper onder de 


BER | jeugd worden. In het optie-menu is een “pa- / 
SER | rental lock” opgenomen, een ‘kinderslotje 

| | dus, waarmee ouders kunnen voorkomen 
dat kinderen dit programma onder ogen 


krijgen. _ 

Voor tegenstanders van de “Power Ran- 
gers" is DUKE NUKEM niet geschikt, maar 
wie het allemaal met een korrel zout neemt, 
zal weinig schokkends tegenkomen. Het 


geweld is zo schromelijk overdreven, dat 
het af en toe zelfs komisch overkomt. De 
aliens hebben volgens mij tien keer zoveel 


bloed in hun lijven als wij, want als er een 
neergeschoten wordt, spat het rode vocht 
echt met emmers tegelijk tegen de muren. 
Toch zijn er nog sicko's, die dit niet genoeg 
vinden en via Compuserve heb ik al diverse 
“Super Gore" versies ingeladen van ama- 


teurs die het nog niet bloederig genoeg 


vonden. 

De leeftijdsgrens geldt niet alleen voor het 
geweld, maar ook bijvoorbeeld voor de film, 
die je te zien krijgt op het bioscoopscherm, 
als je de projector aanzet: een dansende 


| dame met weinig om het lijf. In level 2 komt 


Duke terecht in een sexshop in de rosse 


buurt van Los Angeles, maar daar valt ook | 
niet echt veel te zien. 


SECRETS 

Ik had het over een verrijking van het gen- 
re. Bij DUKE NUKEM 3D gaat het er niet al- 
leen maar om de tegenstanders aan gort te 


ieten en muurtjes af te zoeken om e | iT it 
2e Le spel als dit op mijn computer verander ik 


| echter tijdelijk in een “killer machine en ga 


een geheime kamer of doorgang te vinden. 





lzen (niet te dichtbij, want dan 
wordt het zoals gewoonlijk toch 


binnen in het theater kijk je hele- 
| waar je doorheen kunt springen. Boom: de- 


{sende achtergrondmuziek van | 
E| Prince. Nou ja, Bobby Prince, die 
| bekend is geworden door de mu- 

| ziek bij DOOM. 


18+ 


| 18+ staat op de doos als leeftijdsgrens, dus 


WITCHAVEN een RPG vindt, dan is DUKE 
NUKEM 3D dat zeker ook nog. In level 1 
zitten al 8 secret places verborgen en het 
heeft me twee dagen gekost om er 5 van te 
vinden. Je moet overal op letten: van de 
honderden ramen in de flatgebouwen zou 
er wel eens eentje open kunnen staan, 


coratie of kun je erop gaan staan? Een 
eenvoudig prullenbakje? Scheur in de 
muur? Bij een Duke Nukem arcade machi- 
ne: “l ain't got time to play with myself". Hu- 
mor of aanwijzing? 

Filmposter met de tekst: Now playing: “At- 
tack of the Bleached Blonde Biker Bimbos'. 


Nee, niks te vinden. Maar er hangen meer 
van die posters…… 


Loop je lekker door een gang, slaat er 
ineens een stuk muur weg en je ziet een 


| gapend gat in de grond. Kan een nieuwe 


doorgang zijn. 
Toiletruimtes: zien er ook al zo fraai uit, 
compleet met wastafels, urinoirs, WC's en 


een spiegel (“Damn, I'm lookin’ good!"). 
Schiet je er wat mee op om het water uit de 
Vloer te laten stromen of moet er iets an- 


ders gebeuren? 


Voorlopig ben ík nog wel even zoet met 
deze versie, want ik moet nog 5 levels. Het 
volledige spel met 28 levels zou volgens de 
aankondiging ongeveer tegelijk met deze 
aflevering van de Software Gids op de 
markt komen. De hoofdstukken 2 en 3 spe- 
len zich niet meer af in L.A. maar in een 
ruimtestation en op het oppervlak van de 
maan. Buiten DUKE NUKEM 3D krijg je op 
de officiële CD-ROM ook nog DUKE NU- 
KEM 1 en 2, de platformspellen. 

Mochten er wezenlijke verschillen zijn met 
deze shareware-versie, dan kom ik in een 


van de volgende Software Gidsen graag op 


deze titel terug. De Amerikaanse prijs is 
vastgesteld op $39.95, dus hier zal dat 
neerkomen op een gulden of 80. 


| CONCLUSIE 


Lady looks like a dude": variant op het 


nummer van Aerosmith en dus geen citaat 


van Duke Nukem. In het dagelijks leven 
ben ik een tenger vrouwtje, dat nog geen 
lieveheersbeestje kwaad doet. Met een 


uit mijn bol als ik met een RPG (soort raket- 
werper) of een Pipe Bomb een alien naar 
de ruimte terug kan blazen. Lachen als ik 


| met mijn “holoduke” (holografische replica 


van Duke Nukem) een tegenstander om de 
tuin heb geleid. Schrikken als er vlak voor 


| me iets ontploft of als er een vijand plotse- 


ling om een hoekje opduikt. Weer lachen 
als ik sneller ben of de pest in hebben als 
de hitpoints op O staan. 

DUKE NUKEM 3D is DOOM in het qua- 
draat: perfecte graphics, verpletterende ge- 
luidseffecten, muziek die echt op de achter- 
grond blijft, simpele bediening en veel, heel 
veel SPELplezier! 

Ik hou het niet meer. Ik ga nog een paar 
varkenskoppen te lijf in level 2! 


B | Jocelyn. 


BEELD: 9 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE : 8 
PRIJS: id 


Beschikbaar gesteld door U.S.Gold Ltd. 
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Utt je dak met Megapak 
MEGAPAK 5 


softwarehuis: Megamedia. 

Min. 80486DX2/66Mhz., min. 8Mb., DOS 
5.0+, SVGA, harddisk, 2x speed CD-ROM 
drive. 
Keyboard/joystick/muis. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 89,95 


sommige spellen vereisen Windows 3.x. 


De verzamelpakketten van Megamedia la- 
ten ons steeds weer verbazen. Ook dit vijf- 
de deel bevat 10 zeer recente spellen, en 
Homesoft brengt dit pakket voor bovenge- 
noemde prijs dan ook nog uit met een Ne- 
derlandse handleiding. 

Deel 5 uit de serie bevat de volgende titels: 


ENTOMORPH (36), FLIGHT UNLIMITED 
(34 Limited edition. What's in a name?), FX 


FIGHTER (33), GREAT NAVAL BATTLES 4 | 


(37), JAGGED ALLIANCE (32), PINBALL 
FANTASIES DELUXE (32), POOL CHAM- 
PION, PRIMAL RAGE (35), TERMINAL 


(35 


PEANUTS: YEARN 2 LEARN 
AU enuls; Image Smith/Philips. 


Afstandsbediening, Touchpad. 

Aantal spelers: 1. 

schermteksten, spraak en handleiding: 
Nederlands, Engels, Frans, Duits. 
Richtprijs: FL. 59,95 


Allereerst mogen we mededelen dat we in 


het Nederlands, Engels, Duits en Frans ge- 


bruik kunnen maken van de CD-|. Verder 
staat genoteerd dat de leeftijd voor dit soort 
educatieve spellen ligt bij 3 tot 10 jaar. 


Onze spruiten kunnen te maken krijgen 
met Rekenkunde, Aardrijkskunde, Strips, 
Kleurboek, en het Vliegveld. 

De keuze van het onderwerp is netjes in 
een menu verwerkt en kan door een simpel 


aanklikken met de standaard bediening ge- 


activeerd worden. Grafisch is het allemaal 
erg simpel gehouden. Gewone tekeningen, 
eenvoudige creaties, geen drukke werkom- 
geving. Er is over nagedacht dus. 


Laten we eens de moeite nemen om elk | 


onderdeel wat nader te belichten. 


REKENKUNDE 


Dit onderdeel is te behappen in 10 levels. 
Op level 10 wordt er behoorlijk wat van de 
grijze kindercelletjes verwacht. Pittig dus. 


De visuele rekenmethode is leuk gevon-_ 


den. Men werkt b.v. met grote vruchten en 
heeft de verschillende vruchten een be- 


paald gewicht in cijfers meegegeven. Daar- 


na worden deze verschillend wegende 
vruchten op 1 hoop gegooid en moet de ge- 
bruiker deze vruchten met het juiste toebe- 


horende getal optellen. Dit houdt in dat er 


goed gekeken moet worden met welke 
vrucht we te maken krijgen en wat de waar- 
de is van deze vrucht. Geloof me, op ni- 
veau 10 begon ik te ontdekken dat rekenen 
werken betekent. Het rekenwerk kan in 3 
verschillende opties met 10 verschillende 
levels uitgetest worden. 
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[nummer staat op pagina 19, le 





HEISEI (34), WARLORDS 2 DELUXE 


AARDRIJKSKUNDE 


| er wordt van de gebruiker al- 


slingerende landen over het 


| moet stellen. Als oudere of 


| in sommetjes en het plaatsen 





De nummers, achter de titel, 
verwijzen naar de Software gids 
waarin de spellen zijn gerecen- fg 


: Ts 


Î nn àl F 


maar b.v. ENTOMORPH, WAR- (ij 
LORDS 2, JAGGED ALLIANCE Bee 
of TERMINAL VELOCITY zijn al- Bite 
leen al het bedrag waard. i 
POOL CHAMPION kennen we 4 
_nognietzodatwehierevennaar 
kijken. 

POOL CHAMPION draait onder Windows 
_3.1/95 in 640x480. Het spel bevat Eight 
Ball, Nine Ball, Ten Ball, Fifteen Ball en 





Laten we eerlijk zijn. Wat 
weet een kind van 3 nu over 
onze omliggende landen. 
Weinig dacht ik. Het blijkt dat 
dit ook niet echt hoeft, want 


leen maar verlangd de rond- 


hele beeldscherm aan te 
klikken en te verplaatsen in 
het bestaande kale geraam- © 
te, dat ons Europa voor 


begeleider moet u het toch 
eens proberen. Ik weet zeker 
dat ook u blijft zoeken naar 
dat ene veldje waar dat landje 
nou net in moet passen. We 
spelen natuurlijk wel met het 
hoogste level hè! In ieder ge- 
val is dit een leuk idee om met 
de naburige landen kennis te 
maken. 


KLEURBOEK 


Mochten onze kleintjes 
ineens geen zin meer hebben ; 


van landpuzzels, dan kunnen 
we altijd nog gaan kleuren. In 
totaal staan er 10 kale tekeningen ter be- 


schikken we over diverse gummetjes, 4 lijn- 
diktes en 18 kleuren. Heel leuk is het idee 


dan dat je b.v. “rood" kiest. Bijzonder goed 


VLIEGVELD 


Hier komt het spelgevoel wat ter sprake. 
Onze "Snoopy" figuren, vooral de hond, 
gaan een stuk vliegen. De kids moeten nu 
obstakels ontwijken, die in een bepaald rit- 
me tevoorschijn komen. Niet te moeilijk en 
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schikking. Wat het tekensetje aangaat, be- 
van het gebruiken van de kleuren. Je wijst 
een kleur aan en in het Nederlands hoor je 


gevonden mogen we wel zeggen, slaat 
goed aan. 





14.1. Verder kan alleen tegen 
de computer of met 2 personen 
gespeeld worden op verschil- 

‚lende locaties. Het spel heeft 


den. Het spel is heel aardig en 
< j ook nog leerzaam, omdat de ef- 
„| fecten op het scherm getoond 
Seef ; kunnen worden. Een witte lijn 
__ taat b.v. zien waar je de bal 
raakt en een zwarte stippellijn geeft het ef- 
fect weer op de tweede bal. 
De beelden zijn goed, maar lopen niet erg 
soepel: Windows zit weer eens in de weg. 


| Voor de rest kan ik de aanschaf alleen 


maar aanraden. Zelf heb ik het pakket met- 
een gekocht. Voor negen gulden per spel 
krijg je van enkele titels zelfs zeer recente 
re-releases. Zo zag ik dat bij JAGGED AL- 
LIANCE, PRIMAL RAGE en WARLORDS 2 
diverse patches waren verwerkt. Bij TER- 
MINAL VELOCITY krijg je ook nog share- 


| ware-versies van een achttal andere spel- 


len. 


Alfred. 


voor de kids dus pure ont- 
spanning. U moest die ge- 
concentreerde gezichten 
eens zien bij dit spelletje. 


STRIPBOEKEN 


Een passief onderdeel wat 
als afsluitertje van intens re- 
kenwerk een beloning mag 
zijn voor de kinderen. In dit 
es Onderdeel verschijnen er op 
het scherm striptekeningen, 
encmrenacrve Waarbij een Nederlandse 
tekst gesproken wordt. Het 
geheel wordt bijzonder duide- 
lijk weergegeven en zal na het 
harde werken een aangename 
ontspanning brengen. 


CONCLUSIE 


Het is, en blijft, een zeer ge- 
slaagde methode om kinderen 
iets spelenderwijs bij te bren- 
gen. Deze Software op CD-l 
heeft niet voor niets een be- 
kroning gekregen voor het 
spelenderwijs studeren. Het is 
uitermate geschikt om bij te 
scholen op een manier die u, 
als volwassene tegenover het 
| kind, zelf in de hand heeft. 
Zeer gebruiksvriendelijk en simpel in de 
menukeuze. Grafisch simpel, maar voor de 
kinderen perfect. De Nederlandse begelei- 
ding is duidelijk te verstaan en begrijpelijk 
voor onze jonge gebruikers. 
Kort gezegd: een prima product. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 

GELUID: 1 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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partijtje mee in dit verhaal. Er 
loeren altijd weer vreemde fi- Bé 
guren op ons als we uiteinde- 
lijk aan onze tocht beginnen. 
Deze keer krijgen we te ma- 
ken met Mexicaanse bandie- 
| ten, die altijd maar weer men- 
sen willen ophangen en ver- 
der kruisen Indianen onze pa- 
den. De postkoetsbestuurder B 
_| in deze film is een wazig figuur ©*""""" 
|| en of de priester die we tegenkomen ook 
daadwerkelijk zijn vak verstaat betwijfelen 
{|} we in dit verhaal. Twijfels die nodig wegge- 
werkt moeten worden. Let wel op de (vele) 
& | burgers die soms spontaan gebouwen uit- 
3 | lopen of op andere wijze het beeld binnen- 
8 | vallen. Dit zijn niet de bad guys, dus niet 
meteen alles neerknallen wat maar even 
beweegt. 


| Nog steeds is er een stevig stuk humor te 
vinden in Mad Dog, wat ik persoonlijk best 


MAD DOG McCREE 2: THE LOST GOLD 


Softwarehuis: American Laser Games. 
CD-l (+ Digital Video Cartridge). 
Touchpad, Trackball, Peacekeeper Gun. 
Aantal spelers: 1. | 

Spraak en schermteksten: Engels. 
Handleiding: Nederlands, Engels, Frans, 
Duits. 

Richtprijs: FL. 129,95 





De 2e Mad Dog creatie, waarbij je peace- 
keeper pistool weer heel wat keren afge- | 
vuurd moet worden om het geheel tot een | Pe 
goed einde te brengen. Deze keer gaat het | # 
om een verloren schat met Spaans goud. | Me 
Het enige dat we zoal te weten komen is | mee 
dat deze schat ergens in de omgeving van | | 
Superstition Mountain moet liggen. 


Ook deze keer bewonderen we weer de 
prima beeldkwaliteit en de snelheid van het 
spel op CD-I, wat hier voor een groot deel | ! 
natuurlijk aan de MPEG-cartridge is te dan- |” 
ken. Zoals we weten beginnen deze full- 
motion-video schietspellen redelijk simpel 
(ook wel een beetje afhankelijk van je in- 
stellingen natuurlijk), maar hoe verder je 
vordert hoe gemener de zaak wordt. Geluk- 
kig hoeven we niet altijd opnieuw te begin- 
nen en kunnen we de zaak regelmatig af- 
saven bij benarde situaties. 

Deze keer hebben we de mogelijkheid om 
een gids te kiezen, die ons hopelijk verder 
helpt naar de verloren Spaanse schat. En... 
eindelijk spelen ook de dames een stevig | 


EZ ee en ee en en en en en mee en nn mn 
ne ee ene nn en ee ene ee ee 


en ee 


mm nn nen en en ee 


OCEAN EXPLORERS / ZOO EXPLORERS 


DUBBELPAKKET Fi 
SE Compton's New Me- | 


a. 5 
MS-DOS: min. B0486DX/33Mhz., Mss \ 
min. 4Mb., DOS 5.0+, Windows Ne 
3.1/95, SVGA, harddisk, double 
speed CD-ROM drive, muis, 
ne, compatibele geluids- 


Macintosh: LCIIl of beter, System 
7.0+, 4MD., double speed CD- 
ROM drive. 

Aantal spelers: 1. 

Richtprijs: FL. 89,95 


Beide spellen zitten in een open- 
klapbare dubbele doos, Quickti- 
me for Windows/Macintosh 
wordt bijgeleverd. 


| plastic doosjes. Installeren geeft geen pro- 
blemen. 
Het pakket behandelt 2 thema's: 
de dierentuin en het oceaanle- 
ven. Dit alles gaat er kleurrijk 
met volop spraak aan toe met 
… zoals de doos al zegt: uren leer- 
activiteiten, puzzels, spelletjes, 






* beslist niet overdreven! Geen 
ouders of handleiding nodig. Al- 
les werkt met overduidelijke iko- 


Allemaal juist, ware het niet dat 
| elk ikoon Engelstalige spraak 
dak. _ geeft en dat verstaan veel Ne- 
derlandse kids nog niet. Jam- 
mer. 


FS Compton's New Media heeft ge- 
ruime tijd geleden een interactie- 
» ve encyclopedie op de markt ge- 
bracht. Een prima product maar 
helaas gericht op voornamelijk 
Amerikaans publiek. Ook Explo- 

rers is van hetzelfde laken een pak. De 
leeractiviteiten bestaan vooral uit het ver- 


Explorers (Ocean en Zoo, twee &à 
voor de prijs van één), is een edu- 
catief pakket voor de leeftijds- == 
groep 3 t/m 8 jaar. De titels wor- 

den geleverd in een ‘dubbelbox kartonnen 
verpakking met daarin de 2 cd's in aparte 
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wel waarderen kan. Verder zijn 
er behoorlijk wat zware explo- 
sies te bewonderen. Zelfs hele 
gebouwen gaan de lucht in. In 
dit tweede deel is men er toch 
wat steviger tegenaan gegaan. 


Er zijn situaties in het spel, 
waarbij je zelfs met de simpel- 
ste instelling best wel wat moei- 
me te moet doen. Wel moet ik op- 
merken dat het erg veel uit- 

maakt met wat voor gereedschap je de 
pointer bestuurt. Met de standaard af- 
stands-bediening kun je het wel schudden: 
goed richten en ook nog snel vuren is vrij- 
wel onmogelijk. Met joypad of trackball 
gaat het aanmerkelijk beter. Echt goed gaat 
het pas met het Peacekeeper pistool. Dan 


hoef je alleen maar aan te wijzen en te vu- 


ren; missen is bijna onmogelijk. Met het 
pistool kun je ook de moeilijkheidsgraad 
wat lastiger instellen voor wat meer uitda- 
ging. Het maakt in ieder geval behoorlijk 
wat uit. 


CONCLUSIE 


| Mad Dog2 is, net als het eerste deel, ge- 


bruiksvriendelijk en vooral grafisch prima. 
Deze keer meer denderende explosies, 
meer onschuldige burgers om het je extra 
lastig te maken en met nog meer verradelij- 
ke valstrikken. Een vervolg op een goed 
product maken valt niet altijd mee, maar 


zie 8 | met Mad Dog2 hoef je niet bang te zijn een 


miskoop te doen. Actie, zweet en regelma- 
tig afsaven, zijn de vereisten met dit twee- 
de deel. Die ene seconde van twijfel bete- 
kent echt het einde van je leven. Deze keer 
moet je dubbel zo goed opletten. 


Henk Riemersma. 
BEELD: g 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE : 7 
PRIJS: 5 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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| garen van feitenkennis en niet meer dan 


dat. Vrijwel alle toegevoegde rimram on- 
dersteunt dat parate kennis vergaren nog 
eens. 


Ben je “in het bezit van" een Engelstalig 
kind in de leeftijdsgroep 3-8 en kom je re- 
gelmatig in Amerika, kopen! Kijk anders 


| eens in de schappen naar wat Davilex te 


bieden heeft. 
Peter Postma. 
Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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FANTASY GENERAL 


Softwarehuis: S.S.l. 

Min. 80386DX/40Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, MSCDEX 
2.2+, SVGA, harddisk, CD- 
ROM drive, muis. 

Aantal spelers: 1-2. | 
sound Blaster en compatibel. [B 
Richtprijs: FL. 119,= 


2 spelers kunnen om beurten 
spelen of via (e-)mail. 


FANTASY GENERAL is een variant op o.a. 
PANZER GENERAL en ALLIED GENE- 
RAL, beiden eveneens van S.S.l. afkom- 
stig. De makers mikken op die groep spe- 
lers, die wel van strategie houden, maar 
niet gecharmeerd zijn van historische oor- 


logssituaties en het verdienen van decora- 


ties en aanzien door dorpen, steden en 
vooral veel mensen te vernietigen. 





Eer Se en edet ee 


fantasie-figuren die de gewone soldaten 
vervangen, materieel dat slechts heel ver 
weg lijkt op de spullen die in een echte oor- 
log gebruikt worden en om het helemaal 


onrealistisch te maken wordt bij dit spel ook | 


nog magie gebruikt. 

Het spel heeft een campaign, waarvan het 
eerste level tevens het tutorial uit de hand- 
leiding is, 5 losse scenario’s en een ‘arena’ 


waarin spellen gemodificeerd, ‘at random’ | 


gegenereerd of naar eigen inzicht ontwor- 
pen kunnen worden. est 
Het spel is instelbaar d.m.v. 3 moeilijk- 


heidsgraden. Wie meer variatie wil kan een 


‘custom-install’ kiezen, waarmee diverse 
waardes van een scenario bijgesteld kun- 
nen worden. 


Een spel wordt gespeeld met een 'hero’, 
die meteen al voor een deel de strategie 


bepaalt. Een hero kan nl. een meester zijn 


met cavalerie of infanterie, maar ook he- 
roes die magische krachten bezitten zijn 
aanwezig. Voor de scenario's kan gekozen 
worden uit 4 van deze helden; in de arena 
heb je keuze uit 8 heroes. De legers zijn 
opgebouwd rond dieren, mensen, combi- 
naties van beiden en klassiek rollend mate- 
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il ken, torren, eenhoorns, reptielen, 
PEN olifanten of b.v. barbaren, mum- 

mes | mies, skeletten en aan materieel 
{o.a. katapulten, kanonnen of ijs- 
| werpers. In totaal heeft het spel 
120 legeronderdelen. Deze zijn 
echter in het begin van het spel 
niet allemaal aanwezig. Het is de 
bedoeling om tijdens het spel 
goud te verdienen. Dit kan door 


steden te bezetten en door veldslagen te 
winnen. Met dit geld kun je investeren in 


nieuwe technologische ontwikkelingen en 


een deel moet je gebruiken om regelmatig 
nieuwe legers te kopen. Je moet zelf een 


rieel. Zo kun je vechten met dra- | ! 


mijnen en tempels te veroveren, | 





gezonde balans vinden tussen deze twee. | [mms 


De (computer)vijand kan je namelijk mak- 


kelijk verslaan als hij in de gaten heeft dat 


je slechts beperkte middelen tot je beschik- 


king hebt. Alleen met een gevarieerd leger 


en met steeds nieuwe ontwikkelingen kun 
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der. 


spreuken, magische wapens en speciale 
voorwerpen; in totaal ruim 50 varianten. 


Deze spelen echter geen hoofdrol: strate- 
gie blijft de hoofdmoot, magie is het krentje 


in de pap. 


FANTASY GENERAL is dus niet erg realis- 
tisch, maar het werken met fantasie- figu- 


ren wil niet zeggen dat we met een makke- 
lijk programma te maken hebben. Wie wil 


kennismaken met dit genre kan beter HE- 
ROES OF MIGHT & MAGIC of WAR- 


LORDS 2 aanschaffen. Deze programma's | 
lijken sterk op FANTASY GENERAL, maar | 
zijn heel wat minder lastig. Net als bij PAN- 
_ZER GENERAL en andere vergelijkbare 


S.S.l.-titels is het spelen van dit spel pittig, 


en alleen mogelijk na flink oefenen en een 


grondige studie van de (uitstekende) docu- 
mentatie. Ook de doorgewinterde strateeg 


zal deze studie moeten volgen, want hij of 
zij zal eerst moeten leren waar je b.v. het 
beste een 'Shandel' kunt inzetten en wat | 


b.v. de mogelijkheden van een ‘Air Slam- 
mer’ zijn. Zaken die zij zich bij een mortier, 
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een landingsvoertuig of een zware tank niet 


„ | hoeven af te vragen. 


Heb je dit ervoor over, dan zul je niet teleur- 
gesteld worden. FANTASY GENERAL is 
een schitterend programma dat op alle 


fronten veel te bieden heeft: variatie, uitda- 


ging, spanning en vooral strategie. Bij dit 
alles moet je ook goed kijken in tabellen en 


_| naar de cijfertjes bij de eenheden. 


Dat de software toegespitst is op strategie 


| J | mag ook blijken uit de velden die opge- 


deeld zijn in 'hexen', de eenvoudige weer- 
gave van de legereenheden en een mini- 


‚| mum aan animaties en geluidseffecten. 


De echte strateeg zal dit een zorg zijn. Mu- 
ziek (wel volop aanwezig), geluidseffecten 
en animaties zijn voor deze groep onderge- 
schikt. Het opbouwen van stellingen, het 
vooruit bepalen van zetten en het winnen 
van veldslagen, daar gaat het om, en wat 


“| dat betreft kan eenieder zich uitleven. De 
| magie, de soms maffe legereenheden en 


de speurtocht naar goud zorgen voor de 
broodnodige variatie en maken het spel 
ook nog leuk. 


| Topklasse! 
Bij de magie in dit spel moet je denken aan | 


Alfred. 


HI DOCUMENTATIE: 9 
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FOOTBALL PRO '96 season. 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 
BMb., DOS 5,0+, SVGA, hard- 
disk, double speed CD-ROM 
drive. 

Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 59,95 


Aanbevolen: Pentium proces- 
rt 16Mb., 4x speed CD-ROM 
rive. 


Zoals uit bovenstaande conti- 
guratie blijkt, heb je een forse machine no- 


dig om dit spel soepel te kunnen spelen. 
9 F E ä | toch wel wat moeilijker dan ik na de tutorl- 


Op de doos staat echter gedrukt, dat een 
80386DX met 4Mb. al voldoende is. Dit is 
echter niet het geval, dus denk hieraan bij 
eventuele aanschaf. 


Bij ontvangst van dit pakket viel mij meteen 


het gewicht op. Dit was behoorlijk zwaar en 
de ‘boosdoener’ bleek een bijna 200 pagi- 


na's tellende handleiding te zijn. Verder vin- 
den we in de doos ook nog reclamemateri- | 


aal van Sierra, een reference card, een in- 
stallatie gidsje en natuurlijk de CD. 

Het programma kan via een minimum in- 
stallatie (10OMb.) of een uitgebreide installa- 
tie (70Mb.) op de harddisk gezet worden. 
Deze laatste optie is sterk aan te bevelen. 
Na deze soepel verlopende installatie ko- 
men we via een korte maar zeer originele 
intro in het hoofdmenu terecht. 

Enigszins geïntimideerd door de bovenge- 
noemde handleiding, besloot ik om eerst 


de tutorials maar eens door te spelen. Hier | 
werden mij, stap voor stap, de basisbegin- | 


selen van het American football bijge- 
bracht. Nadat ik het idee had deze aardig 
onder de knie te hebben, vond ik het de 
hoogste tijd worden om maar eens een 
echte wedstrijd te gaan spelen. 


spelverloop 


In het exhibition play menu selecteerde ik 
de San Francisco 49'ers en als tegenstan- 
der Jacksonville. Hier had ik zelfs nog nooit 


van gehoord en dit leek me daarom de per- | 


fecte opponent om mijn pas geleerde vaar- 
digheden tegen uit te proberen. Om snel te 
kunnen beginnen, liet ik de omstandighe- 


den, zoals het weertype en de temperatuur, 


door de computer kiezen. 
Op het veld aangekomen kon ik gaan tos- 
sen onder een stralende zon. Ik koos voor 


kop en de scheidsrechter wierp zijn munt 


hoog in de lucht. Het werd kop en ik koos 
om de bal te ontvangen. De tegenstander 
nam de kick-off en de bal kwam via een 


hoge boog in de handen van één van mijn 


spelers terecht. Deze zette het op een lo- 
pen en werd pas na 20 yards gestuit. Zo, 
als quarterback was het nu mijn beurt. In 
het playbook koos ik voor een middellange 


pass over links, die ik in de tutorial uitvoerig | 
geoefend had. Terug op het veld liep ik en- 
kele yards achteruit en koos een ontvanger | 


om de bal naar toe te gooien. 


Plotseling klonk er uit de speakers allerlei 


gegrom en voordat ik de bal kon werpen, 
werd mijn quarterback genadeloos hard 
omver gekegeld. De referee floot en gaf de 
stand van zaken. Op het scherm kreeg ik ín 
een tekstblok te zien welke plays beide 


teams gebruikt hadden, welke spelers erbij 


betrokken waren en verder dat het resul- 
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acht yards was. Met nu achttien 


r nnn | yards te gaan en reeds een po- 


| ging achter de rug, koos ik in het 


j {playbook voor een verre pass 
over rechts. Ditmaal wachtte ik | k 


niet zo lang met de pass en die 


richting mijn ontvanger. Deze 
stond keurig op de juiste plaats 


SN “el ging dezelfde ervaring als mijn 
{quarterback een minuut geleden 
| met als enige verschil dat hij door 
twee tegenstanders gemangeld 

werd. Over mijn speakers hoorde 


ik dan ook een doffe dreun toen hij bijna 


door de grasmat gedrukt werd. Tja, dit was 


als gedacht had. De rest van de wedstrijd 


vertoonde ongeveer hetzelfde beeld en de |_ 
eindstand laat ik dan ook maar in het mid- 


den. 


De meeste spelers zullen veel moeten oe- 
fenen voordat er eindelijk wat gewonnen 
kan worden. Zelfs dan blijft het spel be- 
hoorlijk pittig. Dit komt voornamelijk, omdat 
de actie zich in het spel zeer snel afspeelt. 


Met de grafische snelheid zit het dus wel 
goed. Een belangrijk hulpmiddel om dit be- 


ter onder controle te krijgen is de view-ca- 


mera. Hiermee kun je de richting en de 


hoek waaronder je het veld ziet zelf bepa- 


| len. Ook kun je in- en uitzoomen en bepa- 


len of de camera de bal volgt danwel een 
bepaalde speler. Zo vond ik het persoonlijk 
handig om van view te wisselen, zodra je 


overschakelde tussen aanval en verdedi- | \ 
| is na ongeveer 4 minuten klaar met een 
| hele wedstrijdweek. Kies je echter voor de 


ging. 
Aan diegenen die er van houden om zelf 


| een tactiek uit te stippelen of nieuwe plays 


te ontwikkelen, is in dit spel ook gedacht. 


_Zo kun je om te beginnen zelf je playbook 


samenstellen. Op de CD kun je uit 10000 


(ik heb ze niet nageteld) plays kiezen. Denk 
| je zelf nog een briljante play te hebben, dan 


kun je die in de play-editor tot in de details 


uitwerken en vervolgens tegen allerlei op- 


stellingen uitproberen. 


hi rofila « ie aan- | ° 
In het coaching profile scherm kun je aan raakt. Het coaching en play editing gedeel- 


geven op welke momenten en met welke 
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taat van mijn actie een verlies van | mw 


ging dan ook in een hoge boog 


om de bal te vangen en… onder- | 
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waarschijnlijkheid een bepaalde play geko- 
zen wordt. Zo kun je bijv. aangeven dat met 
minder dan een minuut te gaan, de bal op 
de 20-yard lijn, de stand 7-12 en met 2 
downs achter je naam met 80% kans een 
verre pass gespeeld word. Ik neem aan dat 
dit zelfs voor de meeste fanatieke football 
spelers ver genoeg gaat. Zo niet, dan geldt 
dit zeker wel voor de simulatie van andere 
wedstrijden in je league. De korte simulatie 


uitgebreide simulatie, die voor de statistie- 
ken iets nauwkeuriger is, dan ben je op een 


Pentium 90Mhz ongeveer 4 minuten per 


wedstrijd bezig. Een league kan 15 wed- 
strijden per week hebben! 


Conclusie 


Dit spel is op alle gebieden goed uitge- 
werkt. De wedstrijden zelf zijn behoorlijk 
pittig, zodat je hier niet snel op uitgekeken 


te is verder uitgewerkt dan ik ooit bij enig 


| ander spel gezien heb. Handig is ook dat in 


de tutorials niet alleen de wedstijdhandelin- 


| gen, maar ook het coaching en play editing 


uitgelegd wordt. De uitgebreide handlei- 
ding heb je alleen nodig om details in op te 


zoeken. Dit alles is in een mooi jasje van 


SVGA beelden gestopt en wordt verleven- 


digd door heldere spraak en geluids- 
effecten. 


| Blijven slechts 2 twee kanttekeningen: het 


ontbreken van de spelregels in de handlei- 


| ding en de afwezigheid van de commenta- 
| tor. Kleinigheden die niets afdoen aan dit 
| verschrikkelijk goede pakket, dat ook nog 


eens tegen een zacht prijsje verkocht 


wordt. 


TOUCHDOWN! 
Erwin Kriesels. 


SPELKWALITEIT : 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 





Beschikbaar gesteld door Sierra. 
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DINOTOPIA 


Softwarehuis: Turner Interactive. #_ 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 

8Mb., DOS 5.0+, harddisk, 2x 

speed CD-ROM drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

k Sinsound Blaster of compati- 
el. 

Richtprijs: FL. 129,= 





ADINOTOPIA | 


meg Het spel is gebaseerd op de in 
Amerika zeer populaire fantasy- 
__# boeken “Dinotopia” en “Dinoto- 


4 schreven door James Gurney. 
=| Dinotopia is een wereld (op zich 
: weer onder te verdelen in 12 
Mt Mini-werelden) waarin mens en 
sauriër zo goed en zo slecht als 
het gaat naast elkaar leven (ditzelfde the- 
ma kom je ook tegen bij Lost Eden). Hoofd- 





BR | persoon Nathan (in wiens huid jij kruipt) is 


nm on nnn neen een en on an = @ 


Eerst even een opmerking van algemene 
aard: ga nooit af op het uiterlijk van een 
verpakking, het draait tenslotte om het pro- 
duct zelf. De doos van Chronomaster bij- 
voorbeeld (zie recensie elders in dit blad) is 
zwak te noemen, maar wat een prima spel! 


DINOTOPIA, een interactief fantasy-ad- | 


venture, wordt geleverd in zeer luxe ver- 
rdt geleverd in zeer luxe ver | Er moet ook aardig wat gebabbeld worden, 


pakking met o.a. een Engelstalige handlei- 
ding, een quickstart card (als je niet van 


handleidingen houdt), een kaartspel en ui-_ 


teraard de cd in een leuk kartonnen doosje. 
Voor de beginner in het genre zijn hier en 
daar wat tips en hints toegevoegd. Bij het 
installeren moet je zowel de MID! musicdri- 


ver als de digitale audiodriver configureren, | 


anders doet het spel niets. Verder heb je de 
keus uit minimum install (4Mb.) of maxi- 
maal. Het laatste wordt aanbevolen, maar 


kost je weer eens 50Mb. van je harddisk. 


Met de 4Mb. install draaide het spel op een 


486DX4/100Mhz voor geen meter en het- 


zelfde geldt voor de maximuminstall: wach- 


ten, wachten en nog eens wachten. Een 


gelijkwaardige pc met 12Mb. RAM en Win- 
dows 95 gaf hetzelfde resultaat. 








met zijn zus Constance per schip op weg 
naar Amerika. Ze geraken in een storm, het 
schip gaat tenonder en Nathan belandt ín 


_Dinotopia. Hier gaat hij op zoek naar Con- 


stance. Het zal een lange weg worden met 
veel klussen die je moet klaren. 


| Het bedienen van hoofdpersoon Nathan 


gaat middels een aantal icoontjes. Ze spre- 
ken voor zich en behoeven geen uitleg. Je 


kunt in totaal 12 voorwerpen dragen. Soms 


zul je dus een keuze moeten maken en 
voorwerpen moeten “droppen” om ze in 
een later stadium weer op te halen (dit gaat 
allerbelabberdst en drop je voorwerpen op 
bepaalde plaatsen dan loop je de kans ze 
nooit meer terug te krijgen). De voorwerpen 
zijn vaak slecht getekend en diverse keren 
moest ik maar gissen waar ik mee te ma- 
ken had. 


dit gaat soms m.b.v. ‘portret-iconen’, soms 


simpelweg gewoon door op personen te 


klikken. De ene keer krijg je echte acteurs 


op getekende achtergrond te zien, de an- 


dere keer hoor je enkel spraak. Voor de di- 


verse dino's die je ontmoet geldt ongeveer | 
hetzelfde, soms geanimeerd, soms enkel 


spraak. 
Wanneer je het spel begint spreek je de 


taal van het eiland niet. Ga daarom snel op 


zoek naar Theona. Van haar krijg je een 


boek snelcursus Dinotopiaans. Daar er 


geen ondertiteling is moet je goed luiste- 


ren. Vervelend, want diverse malen vond ik | 


de spraak slecht te volgen. De interface 
heeft geen "begrenzing", het beeld scrollt 


vanzelf mee. Het lijkt me verstandig een 










COMMAND & CONQUER: 
The Covert Operations. bak 


softwarehuis: Westwood. 
Data CD, werkt alleen met _ 
COMMAND & CONQUER. 
Richtprijs: FL. 39,= 


De recensie van COM-/ EN 
MAND & CONQUER kun je iS 
lezen in Software Gids nr. & “* 4 
34, en daar vind je tevens & De 
de systeem-eisen. Dit pro- 
gramma is in vele landen 
inmiddels een nr.1 hit, en terecht, want bij 
deze titel is strategie zeer fraai gekoppeld 
aan animaties, geluidseffecten en spraak. 
The Covert Operations is een echte data- 
CD (de makers noemen het een Compani- 
on CD) dus geen nieuwe wapens of andere 
nieuwe ingrediënten. Wel 8 NOD-missies, 
7 GDI-missies en 10 multi-player-missies; 
in totaal 25, en dat zijn er 10 meer dan op 
de doos vermeld staat. De missies kunnen 
in willekeurige volgorde gespeeld worden. 
Zo horen dus niet bij een scenario en vor- 
men geen campaign. 
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cil Verder op de CD 7 audio-tracks en een 
preview. 


missies vreselijk moeilijk zijn; een uit- 
daging voor de echte strateeg die zich 


heeft geworsteld. 
Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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Het belangrijkste van de CD is, dat alle 


inmiddels door het hoofdprogramma _ 


‘compatibel. 


“ij pia, the world beneath” ge- | sij Se 





kaartje bij te houden met wat waar te vin- 
den is. Je loopt je soms het apezuur want 
de locaties zijn vrij omvangrijk. Dat alles 
gaat in een tempo van nul komma nul, zelfs 
wanneer je Nathan laat rennen. Wel moet 
gezegd worden dat Nathan tijdens het lo- 
pen automatisch obstakels mijdt. Anders 
was het voortbewegen helemaal een cri- 
me. De beelden zijn soms erg mooi, soms 
teleurstellend slecht. Dat had stukken beter 
gekund. Het reizen per dino is leuk gedaan. 


CONCLUSIE 


Dinotopia is een aardig, maar al met al een 
teleurstellend product en voldoet absoluut 
niet aan de verwachtingen die gewekt wor- 
den als je de verpakking bekijkt. Irritant zijn 
de lange wachttijden, het spel loopt ge- 
woon niet lekker. Misschien gaat het met 
een superkanon beter maar ook dat betwij- 
fel ik. De moeilijkheidsgraad mag je best 
pittig noemen. Spreekt het thema je aan 
dan adviseer ik Lost Eden of koop, en lees, 
de boeken. 


Peter Postma. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door 
Computercollectief. 
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PERFECT GENERAL 2 
Softwarehuis: G.G.P. 51}-4-}: 
Min. PE ú 
80386DX/25Mhz., Ek 
min. 4Mb., DOS 3.3+, . ei 
SVGA, harddisk, 2x 4 Me 
speed CD-ROM drive. Sain 
Keyboard/muis. mA 
Aantal spelers: 1-2. 
Sound Blaster en 









Richtprijs: FL. 89,= 


Dit is een re-release van PERFECT GENE- 


RAL 2 dat door ons is gerecenseerd in 
Software Gids nr. 32. Toen kostte het pak- 


| ket FL. 108,=. Nu krijgen we voor 2 tientjes 


minder ook nog de Scenario & Campaign 


| | Editor. Deze her-uitgave is geen OEM ver- 


sie of uitgeklede versie. In het pakket zit de 
volledige documentatie van beide program- 
ma's, incl. de fraaie landkaarten. 


| Aanrader!!! 


Beschikbaar gesteld door Computercoliectief. 
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BATTLES IN TIME 


Softwarehuis: Q.Q.P. 

Min. 80386DX/25Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, SVGA, | 
harddisk, CD-ROM drive, muis. [Es 
Aantal spelers: 1-4. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 109,= 


2, 3 of 4 spelers kunnen om 
beurten spelen, 2 spelers ook 
via een (nul)modem. 


BATTLES IN TIME, van Quantum Quality 


Productions, behandelt een thema dat in 


de science fictionliteratuur al vrij lang be- 
staat. De mensheid heeft in een nabije toe- 


komst oorlog en geweld afgezworen en al _ 


zijn wapens vernietigd. Het zachtaardige, 
vegetarische ras dat de planeet bevolkt is 
echter vervolgens niet opgewassen tegen 


een onverwachte buitenaardse invasie van sà perd 
kan van Europa zijn, of van een prehisto- 


wezens die het geweld nog lang niet heb- 
ben afgezworen. 





Om de problemen het hoofd te bieden wor- 
den vier leiders in een tijdmachine naar het 
verleden gestuurd. Zij dienen het aloude 
ambacht van oorlogvoering weer op te 
pakken zodat ze in staat zijn de buiten- 
aardse dreiging het hoofd te bieden. Er zijn 


vier tijdvakken waarin de leiders zich kun- 


nen uitleven: de prehistorie, de Romeinse 
tijd, de Tweede Wereldoorlog en het jaar 
2025. leder tijdperk heeft zijn eigen typi- 
sche eenheden. De prehistorie biedt hol- 
bewoners met speren en slingers, maar 
ook dinosaurussen die als machtige militai- 
re eenheden kunnen worden ingezet. De 
pterodactylus fungeert als een duikbom- 
menwerper, de velociraptor als een snelle 
verkenner, de brontosaurus als een stevi- 
ge verdediger en de Tyrannosaurus Rex 
als een soort zware tank. De Romeinse 
Strijder komt er eigenlijk wat bekaaider van 
af. Geen luchtmacht, maar wel katapulten 
en balista's, boogschutters en cavalerie. 
Bij de tweede wereldoorlog krijg je wat je 
kunt verwachten. Artillerie, lichte en zware 
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| Maar gek genoeg geen vliegtui- 


mf | werkt, dan heb je het wel zo'n 
ME beetje gehad. Vuurkracht, be- 


van al die diverse eenheden 
door de eeuwen heen verschillen eigenlijk 
niet zoveel. 


BATTLES IN TIME is eigenlijk een kruising 


tussen WARLORDS en PERFECT GENE- 
RAL. Dat zijn ook spellen van QOP. Het 
spel is een fantasy wargame, een gewoon 
wargame en een science fiction wargame 
tegelijkertijd. In eerste instantie beginnen 
de spelers op een strategische kaart. Die 


risch of futuristisch gebied. Op die kaart 


TITLE LET 


e= me 


de opmars kan beginnen. Legers kunnen 
zelf worden samengesteld, maar ook door 
de computer. Voordeel is dan dat ze goed- 
koper zijn. De computer maakt hoofdkwar- 


tieren, statische divisies, verkenningsgroe- 


pen en camouflagegroepen. Een camou- 
flagegroep is een ‘dummy’: een niet be- 
staand leger, dat er wel zo echt uitziet dat 


je er de vijand de stuipen mee op het lijf 
kunt jagen. Bewegen over water is voor 
grondtroepen simpel, want het leger veran- | 
dert dan meteen in een transportschip. Dit 


strategische gedeelte van het spel doet 


kaar tegenkomen zoomt de kaart in en dan 


ontstaat een ‘Perfect General kaartje’, 


BATTLES IN TIME wordt dan een tactisch 


 wargame en dan is het een kwestie van 
troepen concentreren en goed manoeuvre- | 
ren. Het is ook mogelijk het tactisch ge- | 


deelte over te slaan, maar dan wordt het 
spel wel een beetje saai. 


A2 


tanks, bazooka's en mortieren. / 


|gen. In het jaar 2025 is het aan- | 
{tal militaire eenheden eigenlijk 

nogal beperkt. Een raketlanceer- | / 
B der, een gevechtshelikopter, een | 
B | tank op luchtkussen en een plat- | 
R| form dat op antizwaartekracht 


pantsering en beweeglijkheid | 


| In BATTLES IN TIME dienen steden te 
worden veroverd. Die leveren de broodno- 
dige productiepunten op, waarmee nieuwe 
troepen worden gekocht. Neutrale steden 





— om 


geven zich niet zomaar over als je naar 
binnen loopt. Als je te weinig troepen hebt 
kun je aardig wat weerstand verwachten. 
Als de vijand de stad bezit kun je je opma- 
ken voor een hevig gevecht. 

Het is mogelijk in tijdvakken losse veld- 


slagen te spelen, maar het leukst is natuur- 
lijk de campaign. Je speelt je dan door alle 


tijdvakken heen en aan het eind moet je 


het uitvechten met de buitenaardse inva- 
sietroepen. Over die troepen is helemaal 
niets bekend, zodat je voor aardige verras- 


singen kunt komen te staan. 


BATTLES IN TIME biedt uitgebreide spel- 
mogelijkheden voor 1 tot 4 spelers. Spelen 
tegen diverse computertegenstanders, sa- 
menwerken tegen de computer of een an- 


| dere speler, spelen op dezelfde machine of 


per modem. Tegen de buitenaardse aan- 
vallers moet altijd worden samengewerkt. 
De beste speler in de tijdvakken krijgt wel 
de meeste troepen. Troepen uit oude tijd- 
vakken kunnen naar de toekomst worden 
meegenomen. De confrontatie tussen di- 
nosaurussen en vliegende schotels hoeft 
gelukkig niet altijd in het nadeel van de 
prehistorische vechtjassen af te lopen. 
Maar je zou het spel natuurlijk ook kunnen 
zien als de zoveelste verklaring voor het 
uitsterven van de dinosaurussen. 


Origineel. 


BATTLES IN TIME is een origineel spel. 
moeten legers worden gebouwd, waarna 


Grafisch is het niet zo heel bijzonder, het 
geluid is aardig, met name de slagveldge- 
luiden. De muziek is minder interessant. 
De bediening is van het niveau dat we van 
OOP gewend zijn. Overzichtelijke menu's, 
doordachte muisklikken die snel zijn aan te 
leren. Het spel lijkt me het leukst als je met 


| een groep vrienden ten strijde kan trekken, 


want ik vermoed dat de lol er wel een beet- 
je af is als je in je eentje tegen de computer 
de campaign winnend hebt afgerond. Maar 
daar ben je wel een tijdje mee zoet; je redt 
de wereld niet even op een regenachtige 


zondagmiddag. 
aan Warlords denken. Als twee vijanden el- | 


Frank Buurman. 


BEELD: 7 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATTE: 8 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door Computercoltectief. 
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PC CD-ROM 
Volledig Nederlands 
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Een makkelijke 
manier om je 
eigen computer 
films te maken. W 
Het is nu mogelijk (4 
animaties, muziek 

en je eigen stem 
toe te voegen aan 
je verhaal. 


Laat je hersenen knarsen met 
dit puzzelspel! Je moet de 
dieren van het regenwoud op 
de goede manier aan elkaar 
koppelen om ze tot leven te 
brengen. Wat er leeft in het 
regenwoud word je compleet 
duidelijk terwijl je speelt. 


ke INSTINCT 


KAAAAKAAAKAAAAAAAAAKARAAA! 


Leer Engels 
op een leuke 
spannende manier. 
Je kunt je eigen 
stem opnemen 

om die vervolgens 
met de Engelse 

a stem op de CD 
<te vergelijken. 


Vlieg samen 

met Bingo de hond 

in zijn raket de 

zes dynamische 
geanimeerde 

werelden door, en 

ondertussen leer je 

| omgaan met de 

computer zonder 
brokken te maken. 
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 ÍÌ DE EERSTE STAPPEN BĲ HET LEREN VAN 


laatikinderen met 
OTE EN Ae CD 
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HomeSoft Thuis op uw Computer 
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CIVILIZATION 2 


Softwarehuis: MicroProse. 
Min. 80486DX/50Mhz., min. 
8Mb., MSCDEX 2.2+, DOS 5,0+, 
Windows 3.1/95, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive, 
muis. 

Aantal spelers: 1. 

Windows 3.1/95 compatibele 
geluidskaart. 

Richtprijs: FL. 99,95 


CIVILIZATION is een gouwe 

ouwe uit eind '91 waarvan meer dan 
850000 exemplaren zijn verkacht. Dit is 
zeer veel als je er rekening mee houdt dat 
4 jaar geleden een PC nog duur was en 
lang niet zo verbreid was als nu. 

Nu dus deel 2, waarvan de makers op de 
doos al aangeven dat het hier gaat om een 
verbeterde versie van het eerste deel en 
dus niet om een geheel nieuw spel. 


CIVILIZATION 2 is dus nog steeds het stra- 
tegiespel waarbij we, vanuit het niets, op 
een kale wereld (onze aardbol of een fan- 


tasie-wereld), een rijk moeten opbouwen. 


We kennen dit principe van b.v. SimCity, 
Populous, PowerMonger en nog een paar 


titels, maar bij GIVILIZATION heb je heel 


wat meer te doen dan bij de concurrenten 
en duurt het spel ook veel langer. Het spel 
kan rond 4000 voor onze jaartelling begin- 
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nen en in een verre toe- 
komst eindigen, en zoiets 
speel je niet in een avond- 
je rond, ook niet als je de 


ATION:T 


kort tussendoortje heeft dit 
Be den; de ‘vlotte jongens! 


beleven hieraan. 


Er zijn 2 mogelijkheden 
om een spel te winnen: 
1. Het veroveren van de gehele wereld. 


2, Als eerste een kolonie in de ruimte stich- 


ten. 


De tweede versie duurt altijd lang, de eer- | 


ste mogelijkheid kan, zeker door een erva- 
ren strateeg, in minder tijd worden verwe- 
zenlijkt. 


Het spel bevat 5 belangrijke hoofdonderde- 


len waar je altijd mee te maken krijgt; hoe 


je ook speelt en welk einddoel je ook kiest: 


Het bouwen en beheren van steden, han- 


del drijven, diplomatie, het ontwikkelen van 


nieuwe technieken en, de belangrijkste, mi- | doen. 


FLEXIBEL 
tensief gebruiken, maar geheel verwaarlo- 


litaire strategie. 
Al deze onderdelen kun je min of meer in- 


zen is niet mogelijk. Als je kiest voor militai- 
re strategie, en dus het veroveren van de 
gehele kaart, kun je na een tijdje het han- 


, | se Sr id, mA 
Ee | PEEP Gal | 
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kleinste kaart en de mak- | 
kelijkste versie kiest. Als 


spel dan ook weinig te bie- | | 


zullen dus weinig plezier 
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Ben wel schudden. Je hebt dan al- 
leen maar vijanden en geld zul je op ande- 
re manieren moeten verdienen. Kies je 
voor het 'ruimte-scenario' dan is de techno- 
logie het belangrijkste onderdeel, maar 
toch zul je op het militaire vlak wel wat aan 


| verdediging moeten doen. Het spel heeft 
| wel een 'easy-optie' maar als de verleiding 
| te groot wordt, zal de vijand onbeschermde 


steden en gebieden toch veroveren, en 
geef ze eens ongelijk, een computer is ook 
maar een mens! Wanneer jij voor een 
vreedzame weg naar de sterren kiest, hoe- 
ven de tegenpartijen dit namelijk niet te 


CIVILIZATION 2 is een zeer flexibel pro- 
gramma waarmee je alle kanten op kunt. 
Er zijn teveel mogelijkheden om ze alle- 
maal op te noemen, maar een paar belang- 
rijke zal ik wel melden: 

Het spel kan gespeeld worden op een vlak- 
ke kaart of op een wereldbol. Daarbij is 
keuze uit 3 groottes, 3 klimaten, vaste 


kaarten en willekeurig samengestelde 


kaarten en 3 periodes waarin het spel kan 
beginnen. 

Je speelt alleen tegen de computer en 
deze kan 2 tot 6 partijen vertegenwoordi- 


| gen. Er kan gekozen worden uit 6 moeilijk- 
| heidsgraden. Er zijn diverse kaarten en 


scenario’s voorgeprogrammeerd, maar er 
is een editor, waarmee eigen kaarten ge- 


| maakt, en bestaande scenario's aangepast 


kunnen worden. Opmerkelijk is het ‘cheat- 


| menu’. Je hoeft niet vals te spelen door te 
. | zoeken naar codes of met een hex-editor 
| te knoeien. Er is nu een uitgebreid menu 


waarin je zoveel kunt valsspelen als je 


maar wilt. 


NIEUW 

Als het gaat om namen, bediening, spelin- 
houd e.d. is er weinig veranderd, dus de 
CIVILIZATION-speler kan met het spel 
meteen uit de voeten. Wel zijn er vele be- 
langrijke verbeteringen t.o.v. het eerste 
deel. 

Allereerst de grafische weergave. Het spel 
draait onder Windows 3.1 of 95 en het pro- 


NAE ij gramma richt zich geheel naar het grafi- 
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sche scherm waarin Windows draait. Wie 
dus b.v. 1280x1024 kan weergeven kan 
ook dit spel in dat scherm zetten. Je kunt 


dan een zeer groot deel van de kaart in eén 


keer overzien, en met in- en uitzoomen kun 
je meer of minder details tevoorschijn tove- 


| ren. Werk je met 640x480 dan zal er veel 


gescrold moeten worden; ook bij de klein- 


if ${ | ste kaart. Onbelangrijk bij strategiespellen 
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maar hier wel aardig (en uitschakelbaar) 


| zijn animaties, videofilms en foto's die de 


boel opfleuren, al heb je in de hitte van de 
strijd meestal nauwelijks tijd om hierop te 
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wachten. Bij mij ging al dit fraais na 1 
avondje spelen allemaal op OFF’. Wel be- 
langrijk is, dat steden en legers beter her- 
kenbaar zijn doordat ze voorzien zijn van 
gekleurde schilden. 


Het grootste strategische nadeel uit het 


eerste deel is verwijderd. Het is nu niet | | 


meer mogelijk om b.v. met eenvoudige 
middeleeuwse troepen een aanval te weer- 
staan van een slagschip uit de 20ste eeuw, 
iets dat in het eerste deel wel mogelijk was 
en dat het spel -bij de strategen- goed had 
verknald. In deel 2 moeten legers aan el- 
kaar gewaagd zijn, zo niet, dan wordt een 
Ie verdediging gewoon platge- 
walst. 


Geheel nieuw in deze versie is milieuver- 


vuiling. Jammer dat we daar bij spellen ook 
steeds vaker mee geconfronteerd worden. 


Verder heeft het spel nog diverse verbete- 


ringen ondergaan als het gaat om terrei- 
nen, diplomatie en strategie. Al met al is 


het spel op zo'n twintig onderdelen dras- 


tisch aangepast; deels vanwege vele 
klachten en opmerkingen van spelers van 
het eerste deel. 


REALISME 


In de recensie in Software Gids nr. 12 | 
schreef Martijn van Gessel dat het spel uit- | 
stekend was, maar bol stond van onrealis- | 
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tische onderdelen. Dit is nu heel wat min- |_ 


der. Ik had het al over de verschillende le- 
gers die elkaar vroeger aankonden. Wat dit 
betreft is er nog een andere verbetering 
aangebracht. Als de technologie een be- 
paald punt bereikt, worden automatisch le- 
gers, gebouwen en andere spullen vervan- 
gen door moderner materieel en/of man- 
schappen, of ze vervallen geheel en moe- 


ten dan door jou vervangen worden door / 
modernere varianten. Houten barakken uit | 
de Romeinse tijd halen het niet tot in de 
20ste eeuw, en dergelijke onderdelen zijn | 
nu aangepast. Dat de helden uit het ver- | 
haal nog steeds duizenden jaren oud kun- 
nen worden blijft nog steeds een lachertje, 


maar dat vergeet je snel. Het spel is te 
goed om je daarmee lang bezig te houden. 
Ook enkele andere onderdelen blijven wat 
vreemd, maar in grote lijnen is het allemaal 
veel realistischer geworden en dat moet 
wel, want onder de voorgebakken scena- 
rio's treffen we de Tweede Wereldoorlog 
aan, en wie dat wil naspelen moet niet te- 
veel met ongeloofwaardige toestanden ge- 
confronteerd worden. 


SUCCES VERZEKERD 


CIVILIZATION was een topper voor Micro- 
Prose en voor de maker Sid Meier, die ook 
verantwoordelijk was voor een andere bin- 
nenloper: RAILROAD TYCOON. Gezien 
het succes van het eerste deel verwachten 
de makers en de uitgevers ook zeer veel 
van deze opvolger en dat merken we aan 
de prijs en aan de uitvoering. 


Krap honderd qulden is niet veel voor een 


dergelijk spel waar je jaren plezier aan 
hebt. 
Voor dit bedrag krijg je ook nog een goed 


gevulde doos. Buiten de CD en wat recla- 
me-materiaal valt meteen de handleiding 
op: bijna 200 pagina's dik, rijkelijk geïllus- 


treerd en voorzien van een luxe kaft. Ook 
heel fraai is de full-color poster op A2 for- 
maat. Hierop vind je alle onderdelen van 
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het spel en hun relatie tot elkaar. Op deze 
poster kun je uitzoeken hoe je van het ma- | 
ken van het alfabet het snelst kunt komen 


tot de moderne luchtvaart of van potten- 
bakken tot een stoommachine. Op de pos- 
ter vind je ook de tabellen met grondsoor- 
ten, manschappen en materieel. 


VRIJHEID! BLIJHEID? 


De kracht van het programma zit in de 
enorme mogelijkheden om de spellen naar 


| eigen smaak bij te stellen, de vele opties 
| om het spel te spelen en de enorme Vrij- 
| heid die je tijdens het spelen hebt. Deel 1 
was al goed en deel 2 is verbeterd op vrij- 


wel alle fronten. 


Uiteraard heeft dit allemaal consequenties. 


De vele mogelijkheden slokken een enor- 


me hoeveelheid processortijd op en de uit- 
gebreide grafische weergave-mogelijkhe- 
den laten de videokaart geen seconde met | 


rust. De standaard spellen beginnen met 
een ‘blinde’ kaart, dus dan zie je niet veel 


| op het scherm en loopt alles met de mini- 


mum configuratie lekker soepel. Op het 
moment dat we echter op een ’grote' kaart 
met 7 partijen willen spelen gaat het spel 


steeds langzamer lopen als er meer van de 


kaart zichtbaar wordt. Dit ligt voor een deel 


natuurlijk aan de hoeveelheid legers en an- 
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moeten worden, maar ook voor een deel 
aan Windows (maakt niet uit of dit 3.1 of 95 
is), en wat dit laatste betreft is het jammer 
dat er geen DOS-versie van het spel is. 
Om alle varianten en mogelijkheden met 


| een redelijk tempo te kunnen spelen is een 
| Pentium 100Mhz., 16Mb. geheugen en een 
| potige videokaart nodig. Met minder machi- 


ne-geweld zul je geduldig moeten zijn of 
gewoon met minder partijen en een wat 
kleinere kaart spelen. Om te beginnen ís 


| | dat sowieso aan te raden, want met een 
4 | fikse kaart en veel partijen wordt CGIVILIZA- 


TION 2 nogal onoverzichtelijk. Je moet het 


spel echt goed kennen om het overzicht 


niet kwijt te raken. 
SCENARIO'S 


| In Compuserve, bij Microprose, vonden we 


een “scenario of the month”. Er was geen 


| informatie te vinden wie hiervoor verant- 


woordelijk is en of er elke maand een sce- 
nario verschijnt, maar wij hebben daar al- 
vast 1 scenario kunnen binnenhalen: 
Alexander the Great. Heb je dus toegang 
tot Compuserve of Internet, kijk dan regel- 
matig wat er voor dit programma te vinden 
iS. 


CONCLUSIE 


CIVILIZATION 2 is een absolute topper. De 
paar kleine negatieve punten wegen niet 
op tegen de enorme voordelen en kwalitei- 
ten die het spel heeft. Dergelijke spellen 
hebben als belangrijk pluspunt dat ze niet - 
zoals een RPG of een adventure- binnen 
enkele dagen uitgespeeld zijn. Zelfs na ja- 
ren houden ze nog hun aantrekkingskracht 


en deze verwatert pas als een nieuwe ver- 


sie op de markt wordt gebracht. 
CIVILIZATION zal nu dus wel in een low- 
budget pakket op de markt komen en met 


_GIVILIZATION 2 halen we de eeuw-wisse- 


ling wel. Dit laatste niet alleen vanwege de 
kwaliteit: op dit tweede deel hebben we 
ook ruim 4 jaar moeten wachten. 

Wanneer de prijs dan ook nog redelijk is en 
de documentatie zeer fraai, zal MicroProse 
wel weer een top-omzet halen, en ver- 
diend! Dit product is gewoon erg goed. 


Ik ga nog wat Barbaren aanvallen en de 
Azteken omkopen. Kijken of dit lukt voor 
2000. 


Alfred. 
BEELD: 9 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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TIME GATE 


Softwarehuis: Infogrames. 
Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5,0+, MSCDEX 
2.21+, SVGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 119,= 


TIME GATE of LE SECRET DU TEMPLIER 
(zoals de oorspronkelijke titel luidt) is een _ 


nieuw grafisch 3-D adventure van de ma- 
kers van de ALONE IN THE DARK serie. 
De liefhebbers van deze reeks weten dus 


wat hen te wachten staat, want er is niet al_ 
teveel veranderd, zowel wat bediening, 


moeilijkheidsgraad en spelkwaliteit betreft. 
Deze recensie is dus meer gericht op die- 
genen, die dit soort adventures helemaal 
niet kennen of de categorie, waartoe ik me- 


zelf moet rekenen. Van de ALONES heb ik 
alleen de beginscènes gespeeld en dat 
vond ik meer dan genoeg. Vanwege de 
deadline begon ik aan TIME GATE als een 
soort “strafwerk”, maar al spelend sloeg het 


fanatisme toe. 
TEMPELIERS 
Het pakket wordt geleverd in een beschaaf- 


de kartonnen doos met daarin de CD- ROM 


in jewel-box en de Engelstalige handleiding 
als omslag, plus een map met reclamema- 
teriaal. Maar er is nog een handleiding in 
het Nederlands, gedrukt op een zeer lux- 
uveuze geplastificeerde uitklapbare kaart. 
Buiten de spelaanwijzingen vinden we op 
deze kaart een vertaling van “De Tempe- 
liers, geschiedenis en legenden”, die in het 
Engels ergens binnen het spel voorkomt. 


Deze orde van christelijke ridders ontleent 
haar naam aan het feit, dat ze ooit als kruis- 


ridders de stallen van de Tempel van Salo- 
mon in Jeruzalem hebben bezet rond het 
jaar 1000. In de loop der volgende eeuwen 
breidde de aanvankelijk arme orde zich 
door schenkingen van de nieuwe leden uit 
tot een enorme financiële, politieke en mili- 
taire macht. Hieraan kwam een eind toen 
er voor de orde in het Heilige Land niets 


meer te doen viel en men terugkeerde naar | 
het land van oorsprong: Frankrijk. De toen- 


malige koning Filip de Schone (Filip IV) 
vreesde gevaar voor zowel zijn rijk als zijn 
kroon en beschuldigde de Tempeliers van 
ketterij en het aanbidden van afgoden. 


Vanaf 1307 werden honderden Tempeliers 


op de brandstapel gegooid of in kerkers ge- 


vangengezet en was Filip zijn “vijanden” 


kwijt en hun schatten rijker. 
Deze historische gebeurtenissen vormen 


de achtergrond van het verhaal, maar voor- 


dat ik daar dieper op inga, eerst wat over 
de installatie en de bediening. 


EIGENZINNIG 


Het is aan te raden het spel onder DOS te 


installeren, want met Windows 3.1 of 95 | 


kunnen er problemen ontstaan. 

TIME GATE begint met een fraaie anima- 
tiefilm, waarin een Tempelier vermoord 
wordt en zweert dat ene William Tibbs de 


geschiedenis zal rechtzetten. Even later | 


zien we Tibbs (een Amerikaanse student in 


de rechten) in zijn Parijse kamertje zitten, . 
waar met veel geraas een middeleeuwse fi-_ 


guur letterlijk uit de lucht komt vallen, een 


Software Gids 





dat William in een vorig leven één 
van de oprichters van de Tempe- 
liers is geweest en gedood werd 


de voorfilm, begin spel. 


— het “Musée d'Histoire et des Tradi- 
tions du Moyen-Age" klaar om door jou als 
speler naar binnen geleid te worden. Dat 
gaat niet echt lekker. Zowel de figuren als 


de achtergronden zijn driedimensionaal, 
| dus dat houdt in dat je William om b.v. kas- 


ten heen kunt laten lopen, kunt laten draai- 


en en vaak klem kunt zetten (al dan niet per 


ongeluk). Voor het bedienen van de hoofd- 
persoon heb je enkel de beschikking over 


het kleine cursorblok op je toetsenbord; het 


numerieke keypad doet niet mee. Dit moet 
je echt goed oefenen, want ín het begin 
zwabber je alle kanten op en dan loop je al- 
leen nog maar. Het wordt helemaal een cri- 
me als er ook nog gevochten moet worden 
en/of als er behendigheid van je gevraagd 
wordt. 


Ook omslachtig is het gebruik van voorwer- 


pen en/of wapens. Met | of Return kun je 


een inventarismenu opvragen, waarin je 


kunt zien hoe het met Will's conditie ge- | 
steld is en waarin je een voorwerp/wapen 


kunt selecteren. Dan moet je aanklikken 


wat je ermee wilt doen en vervolgens weer 


teruggaan naar het hoofdscherm. Voorwer- 
pen worden soms gevonden door er tegen- 


aan te lopen, maar vaak moet je (vrij lang) 


op de spatiebalk drukken om iets te ontdek- 
ken. 

Voor het wegschrijven en laden is er een 
apart menu, dat met ESC opgeroepen kan 
worden. 


NAAR DE MIDDELEEUWEN 
In het museum worden voornamelijk voor- 


werpen verzameld en gebruikt, maar er zijn 


ook een paar behendigheidstesten. De 
boel wordt na sluitingstijd beveiligd door 
middel van laserstralen, waar je William 
heelhuids onderdoor moet loodsen en in 
een andere zaal moet je een radiografisch 
bestuurbare catapult door een wirwar van 


stralen sturen. Dit is echt millimeterwerk, | 


dat een hoop geduld vergt. 


Maar dat is slechts een voorproefje van wat 
| je in de middeleeuwen te wachten staat. 


Ontsnappen uit een kerker, wachters van je 
lijf houden en emmertjes water die door 
een klier van een schaap telkens uit je han- 


den worden gegooid. Als je een verkeerde 


uitgang neemt, staat er een boogschutter 
klaar om je naar “Game Over’ te helpen. 
Hetzelfde effect heeft het “zolder-balk-lo- 


pen” als je niet recht over de planken gaat. 


| Veel saven is geen overbodige luxe, want 


Het installeren neemt behoorlijk wat tijd In je kunt in TIME GATE heel makkelijk “vast 


beslag en pikt 29Mb. van de harddisk In. . 


handschoen achterlaat en zegt dat 
William zijn verloofde Juliette moet 
redden. In het jaar 1329. Het blijkt 


door zijn aartsvijand Wolfram. Ein- | 


William staat voor de ingang van |_ 





komen te zitten" en wel dusdanig, dat het 
laden van een vorige spelsituatie de enige 
manier is om eruit te komen. Het sterkste 
voorbeeld hiervan is het Scriptorium, waar 
een boek gecopieerd moet worden en ver- 
volgens teruggelegd in een kooi. Wanneer 
je niet alle handelingen verricht hebt en het 
boek in de kooi stopt, kun je het met geen 
mogelijkheid meer terughalen. Je komt dan 
de ruimte nooit meer uit en de enige hint 
die je krijgt is de mededeling: “There are 
lots of things to do in the next room”. Uren 
ben ik daar beziggeweest om tenslotte ver- 
twijfeld hulp te zoeken in Compuserve en 
wat voelde ik me een rund, toen ik uiteinde- 
lijk las wat ik nagelaten had. 

En zo kan ik er nog wel een paar opnoe- 
men. 


DU PAIN, DU VIN, DU JAMBON 


Bij Amerikaanse spellen word je meestal al 
ladderzat als je het waagt een blikje bier 


leeg te drinken, maar de Fransen zijn daar 
wat makkelijker mee. Met een paar flessen 


wijn is een gewonde William weer helemaal 
het heertje en ook vind je wat brood en een 


ham om de levenscirkel aan te vullen. Je 


verwacht dan later in het spel ook nog wel 
wat versnaperingen te vinden, maar dat 
kun je rustig vergeten. Een flesje elixer kan 
er nog vanaf en dan zoek je het verder zelf 
maar uit. Dus stond ik op een gegeven mo- 
ment met nog één streepje, gewapend met 
een veel te zware knots tegenover een 
beer van een vent met een gigantische hel- 
lebaard. Weer "Game Over" dus. De hele 
middeleeuwen overnieuw gespeeld en nu 
sta ik op datzelfde punt met een volle cirkel, 
maar ik geloof niet dat het veel verschil 
maakt. Heb ik weer iets verkeerd gedaan? 


CONCLUSIE 


Lastig spel dit, in alle opzichten en deson- 
danks is het de moeite waard. Wat graphics 
betreft zien de achtergronden er heel fraai 
uit en dat geldt tevens voor de animaties. 
De figuren en voorwerpen zijn met behulp 
van Gouraud Shading gemaakt en echt 
mooi vind ik dat er nog steeds niet uitzien, 


al is de techniek er ten opzichte van ALO- 
NE IN THE DARK wel op vooruitgegaan. 


Geluidseffecten, spraak en muziek zijn pri- 
ma. 

Een aanrader voor liefhebbers van moeilij- 
ke grafische adventures, die geen bezwaar 
hebben tegen de lastige en omslachtige 


4 Er X | bediening. 
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— | Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATTE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. | 
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WARHAMMER SHADOW OF THE HORNED RAT 


Softwarehuis: Mindscape. _} 
Min. 80486DX2/66Mhz., min. 
8Mb., Windows 95, SVGA, 
harddisk, 2x speed CD-ROM 
drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Windows 95 compatibele ge- 
luidskaart. 

Richtprijs: FL. 99,= 


“The shadow of the horned rat” | 





is de subtitel van WARHAM- “S= 


MER. En met ratten krijgen we 


wat te maken. Maar het blijft niet alleen bij 
ratten, want ook de nodige orcs, goblins, 


dwergen, tovenaars en ridders zijn gemixt 
om uiteindelijk dit spel te realiseren. Op 
zich is dit niets nieuws. Het is niet de eerste 
keer dat we op onze computer te maken 
hebben met deze creaturen. 


WARHAMMER heeft minimaal 20Mb. 
harddisk ruimte nodig. Wil je het spel ech- 
ter een beetje vlot spelen is 70Mb. vereist. 
De software heeft verder nogal wat te kam- 
pen met snelheidsproblemen op de mini- 
mum configuratie. Het is aanbevolen om 
met meer dan 8Mb. RAM te spelen, want 
het spel wil weleens problemen krijgen met 
machines met 8Mb. 


RATTEN 


Dat krijg je nou met die dierproeven. Voor 
je het weet lopen de ratten je omver en zijn 
ze van plan om de wereld te veroveren. 
Gelukkig gaat het hier om een wereld in de 
stijl van Tolkien's Midden Aarde, dus dan is 
het allemaal best. In de intro zien we deze 
beesten, in het spel Skaven genoemd, een 
mysterieuze steen stelen nadat ze hebben 
huisgehouden bij een tovenaar. 


En voilà, daar ben jij, ridder Morgan Bern- | 
hardt; een huurling die voor de nodige cen-_ 
ten een aantal missies aanneemt. Tijdens 
deze missies worden complete veldslagen 
geleverd waar Napoleon jaloers op zou 


worden. 
Als je een missie aanneemt kun je kiezen 
of je nog extra manschappen wilt inhuren 


en in welke volgorde je ze wilt laten mar- 


cheren. Is dit gebeurd dan begint de ellen- 
de pas echt. Heb je geluk dan heb je aan 
het begin van de missie de gelegenheid om 


je troepen voor te bereiden en ze bijvoor- |_ 


beeld te verstoppen achter bomen of hui- 
zen. Heb je pech dan begint de missie di- 
rect. 


Heb je een missie afgerond dan krijg je het | 


nodige geld waarmee je nieuwe troepen 
kunt huren. Vervolgens krijg je een ‘cut- 


scene!’ die een animatie laat zien waarin het | k 


verhaal wordt uitgelegd. Het verhaal draait 


om een Skaven die de wereld probeert te | A 










do 
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—l sEerk gaan als ze groenhuiden zien 
en kunnen monsters vaak voor 
‚i angst zorgen in je groep waardoor 
deze niet kan aanvallen. Dus niet 
alleen de manier waarop je aanvalt 





‚ord bepalen. Het hele spel bestaat uit 
Oerd dit soort missies, die in het begin 
Deess NOG wel te doen zijn, maar bij mis- 


BEELD EN GELUID 
Het grafisch gedeelte van het spel is mag- 


nifiek. Hoewel de plaatjes en de animaties 


wat statisch zijn is er zeer veel aandacht 


besteed aan de grafische kant van het spel. | 
| Bij de animaties is er alleen het probleem 
| dat deze nogal traag verlopen. Dit wil er 


nogal eens voor zorgen dat het geluid in 
herhaling valt om synchroon aan het beeld 
te blijven lopen. 


Het spel zelf is een heel andere ervaring. | 


Dan bestaat 2/3 van het beeld uit een over- 


zichtskaart met functieknoppen en 1/3 uit | 


het zicht dat je op het grondgebied hebt. Je 
| veldslagen een extra dimensie, daar het 


ziet dit grondgebied d.m.v. een camera die 
je zelf kunt bedienen. Je kunt inzoomen, 
uitzoomen, draaien en overal kun je rond- 
kijken. Dit is echt schitterend gedaan en 
zorgt ervoor dat je altijd goed beeld hebt. 
Tevens is er de mogelijkheid om dit beeld te 
vergroten naar de helft van het beeld- 


scherm. 

Grafisch is erg veel aandacht besteed aan 
de details. Vooral hierom is het aan te ra- 
den om de boeken die je aantreft in je koets 


goed te bestuderen. Deze boeken geven 


| de informatie over tegenstanders, wapens, 


magie etc. De tekeningen in deze boeken -_ ; 
legd en het wordt allemaal versierd met 


| mooie illustraties. 


en vooral de Bestiary- zijn werkelijk schitte- 
rend. 


Het geluid en de muziek zijn netjes afge- 
werkt. Niet opzienbarend maar ook niet 
vervelend. De geluidseffecten zijn in 16-bit 
en hierdoor erg zuiver. De muziek bestaat 
uit midi-muziekjes en het hangt dus van je 
de soundkaart af hoe dit klinkt. Als je een 
Wave-table geluidskaart hebt klinkt dit stuk- 





terroriseren en hierbij wordt bijgestaan | Sm 


door allerlei groenhuiden als orcs en go- | 


blins. Daarentegen word jij bijgestaan door 
elven en dwergen. Tevens kun je gebruik 


maken van toverspreuken om de chaos op | 
het slagveld helemaal compleet te maken. 
Hierbij is origineel, dat de missies die je 


speelt worden aangepast aan de verhaal- | Bi 


lijn. Hierdoor is geen enkele missie gelijk | 
aan een andere, wat in soortgelijke spellen | 


nog wel eens gebruikelijk is. 


Bij de missies wordt ook rekening gehou- 
den met de verhoudingen tussen de ver- 


schillende rassen. Zo zullen dwergen be- 
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dd maar ook dit soort neveneffecten | 
sa kunnen de uitslag van een veldslag 
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ken beter dan een geluidskaart met een 
FM-chip. Het geluid geeft vooral tijdens de 


eluid zich aanpast aan de situatie op het 
slagveld (elk beest of monster heeft zijn ei- 


| gen geluid en dit is volop te horen; zeer 


goed gedaan). 

DOCUMENTATIE 

Bij het spel wordt een 120 bladzijdes tel- 
lend boekwerk gegeven dat alles van het 
spel aan het licht brengt. Er wordt een inlei- 
ding gegeven tot de wereld van WARHAM- 
MER, en het originele spel dat men met mi- 
niaturen speelt. Alle vragen die je maar 
over het spel kunt hebben worden uitge- 


CONCLUSIE 

Het is gewoonweg niet mogelijk is om alle 
aspecten van dit programma in deze tekst 
toe te lichten. Het spel is hier gewoon veel 


te uitgebreid voor. Daarbij kan ik ook direct 
zeggen dat dit spel ook eigenlijk geen ver- 
| dere tekst nodig heeft om te verkopen. On- 


danks een paar kleine minpunten (het spel 
is traaaaaaag op de minimum contigura- 


N | ties) is dit programma ronduit magnifiek; zij 


het dat het wel voor een selecte groep spe- 
lers is. ledereen die al bekend was met de 


| table-top versie van WARHAMMER kan ik 


vertellen dat het spel ontworpen is door de 
makers van het table-top spel en dat Sha- 
dow of the Horned Rat een compleet nieuw 
spel is. 


Eigenlijk is het programma in enkele woor- 


den samen te vatten: moeilijk, mooi, origi- 


neel, spannend en verslavend. Zelfs op de 


trage minimum configuratie (wel met meer 


| dan 8Mb.) is dit spel een absolute aanra- 


der. 

Peter Zuidema. 
BEELD: 10 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE : 9 
PRIJS: 9 


| Beschikbaar gesteld door CD-Contact Data. 
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COMMAND ACES OF THE DEEP 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., Windows 95, SVGA, 
harddisk, CD-ROM drive, 
muis. 

Aantal spelers: í. | 
Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs; FL. 79,95 


Aanbevolen: 
80486DX2/66Mhz, 12Mb., local 
bus videokaart. 





Mio eneen 


Rn, 





THE MUPPET CD-ROM 
softwarehuis: Starwave Cor- 


poration. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., Windows95/Windows 
NT, SVGA, harddisk, 2x CD- 
ROM drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

16-bit Windows compatibele 
geluidskaart. 

Richtprijs: FL. 119,= 


De SVGA kaart (PCI of local bus) moet bij 
een resolutie van 640x480 32000 -of meer- 
kleuren kunnen weergeven. 

Aanbevolen: 16Mb. geheugen en een 4x 
speed CD-ROM drive. 


Laat ik het kort houden en vooral wat plaat- 
jes tonen. 

Bij dit “Misadventure Game For Ages 99 
And Under" krijgen we spelletjes van het 
type “13 in een dozijn”. Dit betekent schuif- 
puzzels, woordpuzzels, beeldpuzzels, een- 


voudige schietspellen en wat behendig- | 


heidsspellen. Al met al niets meer of minder 
dan wat de vele concurrenten te bieden 
hebben. Nee, daar heb je de MUPPETS 


echt niet voor nodig, en daarvoor hoef je 
| DOCUMENTATIE: 


niet zoveel geld uit te geven. 

Dit stukje software moet je aanschaffen als 
je dergelijke spelletjes (leuk voor kinderen, 
mits ze Engels spreken of hulp krijgen) aar- 
dig vindt en vooral liefhebber of verzame- 
laar bent van alles wat maar met deze fiqu- 
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as dees DAD 


| Zoals de titel van dit programma al aan- 


geeft hebben we hier te maken 
met het spel AGES OF THE 
DEEP dat eind 1994 door Dyna- 
mix werd uitgebracht. Destijds 
‚ werd het spel zeer goed beoor- 
« deeld (zie Software Gids nr. 29) 
en inmiddels hebben ze het spel 
ER een flinke oplapbeurt gegeven 
mi ZOdat het anno 1996 nog steeds 
zeer goed mee kan komen. 

Het spel draait alleen onder Win- 
= dows95, hoewel er op de doos en 
in de handleiding wordt beweerd dat het 
ook onder Windows 3.1 draait. In een read- 
me-file komen we echter tegen dat het spel 
niet werkt onder andere Windows-versies 


| dan Win95. 


UPDATE, UPGRADE. 
Wat zijn de verschillen tussen deze COM- 
MAND ACES OF THE DEEP en de origine- 
le ACES OF THE DEEP? 
Ten eerste worden nu uitsluitend SVGA 
graphics gebruikt en zijn er wat nieuwe ani- 


maties toegevoegd. Een nadeel is echter 


dat het beeld nog wel eens wil gaan trillen. 
Het grootste nieuwtje is het feit dat het spel 
compleet met spraak kan worden bediend. 
Wanneer je een goede geluidskaart hebt 
en een goede microfoon, kun je de beman- 
ning gaan commanderen. Er is hier gebruik 
gemaakt van een nieuw spraak-herken- 
nings-programma van IBM, waarvan ook 
nog een flinke demo te vinden is op de CD- 
ROM. Op mijn stem reageerde het pro- 
gramma echter lang niet altijd waardoor ik 
toch genoodzaakt werd de muis te gebrui- 
ken. Dit kan echter liggen aan de toon van 
je stem, dus bij anderen zou het program- 
ma wel goed kunnen reageren. 


ren van Jim Henson te maken 
Fx heeft. In dat geval word je na- 
> melijk verwend. 





‚ Meteen al bij de intro valt op dat 
je kijkt naar de intro van de 
i Muppet-TV- serie, maar dat de « 


In de handleiding staan de commando's die 
het programma begrijpt en in een readme- 
file komen we tegen dat er op het Internet 
nieuwe aanvullingen zullen verschijnen zo- 
dat de woordenschat wordt uitgebreid. 
Tevens bevat de CD-ROM wat leuke infor- 
matie, zoals interviews met oude kapiteins 
van originele Duitse duikboten uit de Twee- 
de Wereldoorlog (waarin het spel zich af- 
speelt). 


| Als laatste verschil met de voorganger zien 


we dat de mission-disk standaard bij het 
spel meegeleverd wordt. En dit houdt in, 
dat je voorlopig nog lang niet klaar bent. 


| CONCLUSIE 
| Na twee jaar kon het oude spel, vooral qua 


simulatie, nog goed meekomen maar deze 
nieuwe versie biedt toch wat extra's. Hoe- 
wel, als je al in bezit bent van de oude ver- 
sie plus de mission disk is het de vraag of 
de aanschaf van deze versie wel de moeite 
waard is omdat de simulatie hetzelfde is 
gebleven. 

ledereen die nog niet bekend is met ACES 
OF THE DEEP, en in bezit is van Win- 
dows95, koopt hiermee een schitterende 


_duikbootsimulatie van hoge kwaliteit. Met 


een beetje geluk reageert de ‘spraakher- 
kenner’ ook nog op je stem en kan de simu- 
latie helemaal niet meer stuk. 


Peter Zuidema. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT : 
SIMULATIE: 
DOCUMENTATIE: 1 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 











] / van de TV-serie, maar dat zeer 
sE veel videofilms speciaal voor 


Alle populaire figuren uit de Muppet-show 
komen aan bod met aangepaste teksten en 


| Moi vind de Muppets schitterend, en heb 

























tekst is aangepast. Tijdens het |_ 
gehele spel blijkt dat het hier | 
‚niet gaat om een slap aftreksel | ij 





deze CD-ROM zijn opgenomen. 


originele films, foto's en animaties. 


dus genoten van dit spel, maar niet vanwe- |_ 
ge de spellen. De Muppets, de originele 
films, de aangepaste teksten en de liedjes 
gaven de doorslag. Ook bijzonder is de 
handleiding. En... je kunt je computer ook 
nog 'Muppetizen', dat is echter ook alleen 

maar leuk voor de Muppeteers. 


Alfred. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 


„JO DW WO 


PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door 
Computercollectief. 
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OPLOSSING GOBLIINS 1_ 


Er zijn drie karakters in het spel, maar omdat ik geen 
idee heb hoe ze heten, noem ik ze maar: 

JOE: De jongste van de drie, hij pakt alles op en ge- 
bruikt het. 

BOB: Is de oudste van de drie en kent Magie. 

BILL: Is de degene die horens heeft en kan slaan en 
kan klimmen. 


Door eerst op de persoon (pijl) en dan op het voor- 
werp (vuist) te klikken wordt de opdracht uitgevoerd. 
Hier volgt de toegangscode en de oplossing zoals wij 
het gespeeld hebben. Maar er leiden meer wegen 


naar Rome. Speel b.v. onze oplossing en kijk dan 


wat er nog meer mogelijk is in het spel. De code die 
je krijgt geeft aan wat je hebt en wat je gezondheids- 
toestand is (tussen haakjes is de hoogste). 


DEEL 1. Loop met Bill naar de rechterkant van de 


boog en stomp er tegen, een hoorn valt. Loop met 


Joe naar de hoorn, pak deze op en blaas erop. Er 
valt een tak uit de boom. Loop met Bob naar de tak 
en gebruik de toverkracht van Bob op de tak. Er ver- 
schijnt een pikhouweel. Laat Joe dit oppakken en er 
verschijnt een vakje met GO erin. Klik hierop. 


DEEL 2 (VQVOFDE) Klik eerst op Bob, verander de 
pijl in een vuist en klik op de meest rechtse appel. Hij 
maakt deze twee maal zo groot. Ga nu met Bill naar 
de appel en sla ertegen. Laat Joe de appel oprapen 
en in het gat van de brug vallen. Doe het boven- 
staande ook met appel nummer 3. Pak het pikhou- 
weel weer op, loop de brug over en sla met het pik- 
houweel op het knipperende licht in de rots. Pak nu 
de diamant die op de grond rolt. 

DEEL 3 (ICIGCAA) Laat Bill op de voordeur van het 
huis kloppen. 

DEEL 4 (ECPQPCC) Bob gebruikt zijn toverkracht 
op de plant naast hem, deze wordt nu langer. Laat 
Bill in de plant klimmen. Joe pakt potje 1 naast de ko- 
lenkit en gebruikt dit op plant 2. Bill loopt naar het 


grote boek en stompt ertegen, het valt op de grond. 


Joe haalt de diamant en klimt via het boek op de ta- 
fel, geeft de diamant aan de tovenaar en in ruil daar- 
voor Krijgen ze de toegang naar Deel 5. 


DEEL 5 (FTWKFEN) Loop met Bob naar beneden 
en gebruik zijn magie op de haak die net voor de 
rechterhand van het standbeeld in de grond staat. 
Laat Bill in de haak klimmen en een stomp geven op 


erop staan. Laat Bill nog een klap op het oog geven, 
wacht tot de mummie de gebochelde heeft wegge- 
jaagd, de paddestoel laat liggen en de mummie terug 
is in zijn kist. Laat Bill nu nog een keer op het oog 
slaan. Laat Joe de paddestoel pakken. 


DEEL 6 (HQWFTFW) Bill klimt in het witte spinne- 
web, loopt naar links en trekt aan het witte web naast 
het rode, Joe loopt naar het pistool, pakt het en loopt 
weer terug naar de trap. Joe gebruikt het pistool op 
de spin boven aan de trap. Joe gaat de trap op, pakt 
het witte kussen en legt dit onder de gele spin. Bob 
betovert de gele spin. Joe pakt de fles van het kus- 


sen en Joe gebruikt het pistool op de spin boven de 


uitgang van de grot. 


DEEL 7 (DWNDGBW) Bob gebruikt zijn magie op de 
zak met zaden. Joe pakt de zak, loopt naar de tuin en 


schrikker een knal en de vogels vliegen weg. Bob ge- 
bruikt zijn magie op de tweede wolk van de rechter 
tak. Als er een plant opkomt pakt Joe deze. Joe geeft 
alles aan de tovenaar. 


DEEL 8 (JCJCJHM) Bob gebruikt zijn magie op het 
witte skelet, dit verliest een bot. Ook daar gebruikt 
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Bob zijn magie op. Joe pakt de fluit en gebruik deze 
op de slang. Bill klimt via de slang omhoog en loopt 


naar rechts, achter de rotsen. Bob en Bill lopen naar 


de laatste plank en gaan aan de linkerkant staan. Bill 
geeft nu de rots een dreun, Joe wordt omhoog ge- 


worpen, geef nog een dreun en Bob staat ook naast 
je. 


DEEL 9 (ICVGGCGT) Joe gaat het vlees halen en _ 


geeft het aan de hond. 


DEEL 10 (LQPCTJU) Joe geeft zijn stuk vlees aan 
het eerste gat links onderaan in de boom. Bob ge- 
bruikt zijn magie op de tak met enkele blaadjes 


het eind van de lange tak gaan staan. Ga met Bill op 
de rots onder de lange tak staan, trek aan het einde 
en Joe vliegt een tak hoger. Herhaal dit voor Bob. 
Bob gebruikt zijn magie op de kurk die vastzit in een 
tak aan de linkerkant van de boom. Joe pakt de kurk 
en plaatst deze in het gat midden in de boom. Laat 
Joe de windzak pakken en zorg dat hij op het einde 
van de lange tak komt. Bill trekt weer aan het einde 
van de tak en Joe staat een tak hoger. Joe moet nu 


voor het gat in de tak staan, Bill geeft het gat waar de 
| vogel zingt een dreun. Uit het gat bij Joe vliegt een 


vogel weg. Hij moet deze vangen. 


DEEL 11 (HNWVFKA) Joe laat de vogel los bij de 
hond, Bob gebruikt zijn magie op de hond. Bill geeft 


een dreun op de linker deur. 
| DEEL 12 (FTQKVLE) Joe pakt de veer uit de inktpot 


en kietelt het skelet onder de voet. Joe pakt, rechts 


op het bureau, een kop & balspel, geeft deze aan het 
skelet en pakt dan de sleutel. Joe geeft de sleutel 


aan het opgesloten dier. Bob gebruikt zijn magie op 
de veer. Deze verandert in een vliegenmepper. Joe 
doodt de bij met de vliegenmepper. Bod gebruikt zijn 


magie op de dode bij en verandert deze in een dart- | 


pijl. Joe pakt de pijl en gooit hem naar het portret van 
een tovenaar. Uit de kast rolt een voodoo-pop Joe 
pakt haar op. Ook pakt hij de fles elixer die links op 


het bureau staat. 


| DEEL 13 (DCPLQMH) Bob gebruikt zijn magie op de 
wortels van de boom. Joe pakt de vogelfluit en ge- 
|_ bruikt hem vlakbij het nest in de boom. Bill gaat naar _ 


het nest en geeft het ei met de twee poten een dreun. 
Bob gebruikt zijn magie op het ei met de twee poten, 


deze pakt Bob op en zet hem rechts op de grond. 
|_Bob gebruikt zijn magie op de toeter die op de grond 
rar L : ligt. Joe pakt het elixer en neemt vlakbij de toeter een 
het oog van het standbeeld. Laat Bob zijn magie ge- 
bruiken op het gouden teken op de doodskist. Loop 
met Joe & Bob naar het uiteinde van de tong en ga 


slok. Als hij onzichtbaar is loopt hij naar de andere 
kant bij Bob. Joe pakt de wortel en plaatst deze bij de 
muis. Bill loopt nu tot vlakbij de toeter. Bob gebruikt 
zijn magie op de muis. Nu de tovenaar afgeleid is 
steekt Bill over. 

DEEL 14 (EWDGPNL) Bob gebruikt zijn magie op de 
steen die lijkt op een stok en die net iets voor twee 
keien ligt. Joe pakt de stok die rechts op de grond ligt 


en steekt deze in het gat in de platte steen. Joe pakt 
de waterkan en geeft de derde en de laatste plant 


water. Bob gebruikt zijn magie op de derde en de 


laatste plant. Bill geeft de laatste plant een dreun. | 


Joe pakt de sleutel en steekt deze bij de derde plant 
in het sleutelgat. 


DEEL 15 (TCNGTOV) Bill geeft het kanon een dreun | 
zodat het omhoog richt, hij geeft ook de stapel kogels 


een dreun zodat er één los rolt. Joe pakt de kogel en 


| stopt deze in het kanon. Bill geeft het kanon een 
dreun zodat het weer omhoog richt. Joe loopt naar / 


stopt de zaden in de grond. Bill geeft de vogelver- { boven om de lucifers te pakken, gaat dan naar het 


kanon en steekt de lont aan. Uit de lucht valt een 
wortel. Joe gaat deze halen en stopt deze in het ka- 


non. Bill geeft het kanon een dreun en dit richt nu _ 


recht vooruit. Joe haalt de lucifers en steekt de lont 
aan, de wortel komt in de pot terecht. Joe loopt naar 


de pot en steekt het hout eronder aan, Zorg dat je 


AQ 


nog een wortel krijgt en laat Bob zijn magie erop uit- 
oefenen. Nu pakt Joe de oortrompet en gebruikt 
deze op de man in de stoel. Joe pakt het stokje van 
de vloer en slaat ermee op de gouden drum die aan 
een kabel aan de tweede verdieping hangt. Joe loopt 
naar de tweede verdieping en pakt de slinger van de 


grond. ‘ 


DEEL 16 (TCVQRPM) Joe pakt de kleine steen en 


| brengt hem naar de met een X gemarkeerde plek. 


Bob gebruikt zijn magie op de kleine steen (2 x). Bob 
gebruikt zijn magie op de boom links van het stand- 
beeld. Bill loopt naar het pikhouweel en geeft een 


eraan, deze wordt nu een stuk langer. Laat Joe op | dreun. Joe pakt nu het pikhouweel op en graaft ín het 


midden van het scherm in de grond tot GO’ ver- 
schijnt. 


_ DEEL 17 (IQDNKQO) Bill geeft een dreun tegen de 
stapel hout. Joe pakt het stuk hout op en gebruikt het 


op de val die voor het schaakbord ligt. Bob gebruikt 
zijn magie op de zak met zaad onderaan op de trap 
vlakbij de draak. Joe legt het stuk hout neer en Bob 
gebruikt er zijn magie op. Joe haalt de zak met zaden 


en strooit ze boven op de grond. Er komt een voet 


aan en Joe spuit met deodorant naar de voet als 


deze stil staat. Joe pakt nu de voet en zet deze op de 


plaats van de zak met zaden voor de draak. Als deze 


gebraden is door de draak pakt Joe 'm weer op en 
geeft 'm aan het schaakbord. Joe pakt nu het zwaard 
| rechts, en zet dit op de plaats van de gebraden voet. 
| Als het handvat brandt pakt Joe het zwaard. 


DEEL 18 (KKKPURE) Joe steekt het zwaard bran- 
dend in de rechterhand van het standbeeld. Joe 
steekt ook de witte cirkel op zijn borst ín brand. In de 
rechterhand verschijnt nu een sleutel. Joe pakt deze 
en steekt die in het linkeroor van het standbeeld. 
Loop met alle drie naar de rechter handpalm van het 
standbeeld. 


DEEL 19 (NGOGKSP) Bill loopt naar boven en geeft 
de tros bananen een dreun. Joe pakt de banaan en 
legt deze voor de wolf. Joe doet dit ook met de valse 
neus en een stuk zeep. Joe pakt nu het witte boek en 
loopt naar het open traliehek. 


DEEL 20 (NNGWTTO) Bob gebruikt zijn magie op 
het kleine puntje dat uit de grond steekt net voor de 
naamplaat van het beeld. Bill geeft een dreun tegen 
de hendel. Bob gebruikt zijn magie op de kurk in het 
linker oor van het standbeeld. Joe spreekt een 
spreuk uit het toverboek in het linker oor van het 
standbeeld. Joe loopt naar boven (linker toren) en 
pakt het lokaas, Joe plaats het lokaas in de rechter 


| toren bovenaan. Joe pakt de kom en zet deze onder 


het linker oor. Joe gaat naar het tovenaarsboek dat 
naast het linker oor staat en leest eruit voor. Een 
traan valt in de kom. Joe neemt de tranen, loopt naar 
de rechter toren en gooit ze over het lelijke dier. 


DEEL 21 (LGWFGUS) Joe schiet met de katapult op 
het touw met de bananen. Bill loopt naar de hendel 
en geeft een dreun. Nu stappen ze alle drie op de 
haai. 


DEEL 22 (TQNGFVC) Joe schiet met de catapult op 
de tovenaar. Bob gebruikt zijn magie op de rechter 
poot van de dino. Bob gebruikt ook zijn magie op 
monster 1 dat Joe vasthoudt. Joe schiet met zijn ca- 
tapult op het touw bovenaan. Nu loopt Joe over de 
staart en werpt het touw door een gat. Bill klimt in het 
touw en geeft monster 2 een dreun. Joe haalt zijn ca- 
tapult en schiet het touw doormidden waar Bill in 
hangt. Joe pakt nu de zak en legt deze onder de 
spin. Bob gebruikt zijn magie op de spin. Zodra de 
drie kleine spinnen in de zak zitten, pakt Joe de zak 
op en loopt er mee naar de pot. Nu kan het dorp feest 
vieren. 


Fred Boot & Peter Geurts. 


Software Gids 


THE DIG: OPLOSSING 


Use (uit je menu) pen ultimate, klik op 
comm en kies miles, klik op flying pig, klik 
nogmaals op flying pig. 

Bij planeet Attila aangekomen, klik op fly- 
ing pig, na opening paneel klik weer op fly- 
ing pig, pak de vier items. 

Klik space en kies quadrant 2, use zero-G 
digger op target surface, use explosive unit 
alpha op dirt, use arming key op explosive 
unit alpha, klik space. 

Klik op quadrant 3, use shovel op boulder, 
use explosive unit beta op surface, use ar- 
ming key op explosive unit beta en terug 
naar de shuttle, 

Use pen ultimate, klik op comm en borden, 
klik op nuclear explosive. 


Klik op metallic plate, use zero G digger op 
odd projection en doe dit ook op de twee 
andere odd projections, klik op de drie | 
metallic plates, klik op dark tunnel, klik op 


pedestal, pickup de vier plates, klik op 
square indentations en plaats de vier pla- 
tes in de goede volgorde in het vierkant. 
Klik op clearing, klik op linkse ?, klik op 
wreck, klik op hanging wire, pickup wire en 
engraved rod, klik op chest, pickup device, 
klik op outside en clearing. 


Klik op achterste ?, en use shovel op gra- 
ve, pickup tusk en jaw bone, klik op clea- 


ring. Klik op rechtse ?, use devise, use 


shovel op small mound, pickup bracelet, 


klik op clearing en op dais, use shovel op 


small hole. Nu beland je in een ruimte die 


ik even beginruimte noem. 
Pickup plate, ga west, pickup purple engra- 
ved rod en use hier tusk op panel, use wire 


op panel en ga west, klik op alcove en 


plaats de plate in een van de uitsparingen 
(kan niet missen). 


Zo, nu heb je een rondje gelopen in deze 


ruimte en kun je verdergaan met het spel. 


Ga west en klik op ramp. Klik op loose pla- 
te, klik op control panel en voer de code in: 
10x geel, 1x rood, 5x paars, 1x groen, 1x 
blauw, 1x rood, 1x geel, 1x groen, exit, klik 
op triangular button. 


Klik op control panel en wis de kleurcode, 
voer dan de code in: 2x geel, Îx rood, 4x | 


paars, 6x blauw, 1x rood, exit, klik op trian- 
gular button, pickup blue crystal, klik op 
nexus en ga west. Klik op wire en use wire 
op sparks. Ga naar de deur links van de 
(dark tunnel) use (in je menu) examine op 
purple engraved rod en kijk hoe de 
kleur/symbolen zijn. Exit, klik op het panel 


en verander de kleur/symbolen zoals je ze 
| klik op spire en plateau, use shovel op sto- 


ne plate, klik op hole, use blue crystal op 
hole. In deze ruimte staan twee tekens op 


zag, klik op open deur. 

Klik op ?, en stap in de tram, klik op outsi- 
de, klik op fossil en maak hiervan een 
schetsje, klik op water (na demo) klik op 
water en path. Klik op up, klik op strange 
device, klik op switch. Maar let op: hou je 
muisknop ingedrukt dan verschijnt er op de 


kaart een lijn exit, (mocht het niet lukken 


dan staat de lens niet goed). 


Klik op door, pickup tablet en glowing cryst- 


als en red engraved rod, klik op de vier dis- 
play's. Klik op door, en je ontmoet Maggie, 
Klik op haar en je kunt via haar menu vra- 


gen stellen, ga dan terug naar de ruimte | 


waar Brink's body ligt. 


Software Gids 


Use glowing crystal op Brink's body, nu je 


hier toch bent neem even een kijkje buiten 
maar kom hier weer terug. Klik op museum 


tram en klik op tram, klik op weakened 


door, pickup life crystals en canister en ga \ 
| zie, je kunt nu snel bijna overal heen. 


dan naar het water. 
Klik op loose bones, en zet deze botten in 


de goede volgorde in elkaar (zie je schets- 


je). Use canister op dead creature, use 
glowing crystal op dead creature, klik op 
water, klik op chamber en pickup orange 
engraved rod en plate, en ga terug naar de 
beginruimte. Use plate op alcove, open nu 
met de twee engraved rods twee deuren, 
ga dan door de deur rechts van de (dark 
tunnel) en via outside en up naar boven. 
Klik op far side, use shovel op boulder, klik 


op up en klik op strange device, (en doe | 


wat al eerder besproken is). 


Ga nu via het bruggetje naar rechts, klik op 
crevice, (onthou deze ruimte goed voor la- 


ter in het spel) pickup blue rod, klik op out- | 


side. Klik op plateau, use shovel op cave, 
pickup rod, dowel, rib cage en cover, use 
dowel op hole (het vreemd uitziende wiel) 
klik op pole en klik nogmaals op pole en 
use deze op pin, use rib cage op hook, use 
rod op cage, klik nu op een van de holes 
tot er een beestje uitkomt, loop dan via via 
om en zo dat het beestje naar rechts 
vlucht, maar dan in de val. 


Pickup rod en use bracelet op critter, klik 


op trap, klik op cave en use device, use 


shovel op tracker spot, pickup machine 


part, ga nu naar de gesloten deur, use ma- jaw bone op Brink, use plate in right. Klik 


| op open door, klik op tram call en tram. Klik 


chine part op panel, use cover op panel, 
use panel en klik op door. Pickup green en- 
graved rod, plate en twin scepters, use 


gold scepter op faint light, use gold scep- 


ter-op planet, use silver scepter op small 


moon, (het is de bedoeling dat de small _ 


moon tussen de planet en de large moon 
komt en dit alles in een bepaalde stand), 
Klik op button en ga terug naar de begin- 


ruimte. 


Use plate op alcove, klik op dark tunnel, 


klik op button, klik dan tweemaal op twee- | 


de button en loop door, klik op glowing pa- 
nel, use blue rod op hole, klik op het niet 
brandende crystal (let op het-bovenste 
puntje van dit crystal. Dit licht namelijk dan 
iets op, breng nu de sliding crystals een 


voor een omhoog en let vooral goed op het 


puntje van dat crystal. Dit wordt namelijk 
steeds lichter, en als je het goed doet gaat 


{ het branden). 


Ga terug naar de beginruimte en ga de al 
eerder geopende deur in. Use tram call, 


de vloer. Ga hierop staan, use rod op loose 


stone, klik op outside. Klik op dirt, klik op 
| statue, klik op outside en vervolg je weg 


naar boven. 

Klik op strange device, en activeer dit, klik 
op engraving, klik op cave interior, klik op 
platform en je ontmoet Brink. Praat met 
hem, ga dan terug naar de beginruimte. 
Open de volgende deur met green engra- 


ved rod, klik op tram call, ledge, cavern, 
pit, opening, panel en gebruik al je engra- | 
ved rods hierop, klik op opening en twee- « 
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maal op panel, je moet hier net zo lang vo- 
gelen tot alle schijven met de goede stra- 
len verbonden zijn, als je het goed gedaan 
hebt ga je er vanzelf uit, klik op strange de- 
vice en activeer dit, klik op bright light en 


Ga naar map spire, klik op map room en 
gebruik nu nogmaals alle engraving rods 
op het panel, ga dan terug naar de tomb en 
klik op crypt en ga west. Klik op door, use 
glowing crystal op broken bones, use en- 


_graved rod op slot, eenmaal verder klik op 


pyramid en use engraved rod op panel, 
use glowing crystal op alien corpse. Stel 
wat vragen en ga uit het menu. 

Ga terug waar Brink met zijn machine be- 
zig is, maar let op. Klik op cave interior dan 
zie je Brink bij de uitgang druk bezig zijn, 
use dan in dit veld flash light op bat creatu- 


res, en als Brink gevlucht is klik je op plat- 
form en klik je snel op crystal stash. 


Ga dan via light bridge naar map spire, klik 
op map room, pit, chamber, ga iets west en 
klik op nest, klik op Brink en in het menu op 
monster. Na demo klik op falls source, klik 
op rock en ga terug naar het monster. Klik 
op Brink en in het menu op grate. Klik op 
door en ledge, klik op opening, klik op 
strange field, use tablet op Robbins, klik op 
island en opening, pickup plate en ga terug 
naar de beginruimte, maar Brink is in ge- 
vaar. 


Ga via de light-bridge naar het planetarium 
spire en via het bruggetje de rots in. Use 


op open door en onderzoek deze ruimte, 
klik op outside, klik op nest en strange de- 
vice en activeer dit. 

Klik op light bridge en museum spire en 
haal een paar life crystals op, terug naar 
de light bridge via de cathedral spire naar 


| het lab. Klik op de onderste console, use 
| de glowing erystals in crystal slots, ga naar 


de pyramid. 
Use engraved rod op panel en use glowing 
crystal op alien corpse, klik op alles in het 


menu net zo lang tot je een item krijgt, 


pickup creator's engraving. Ga naar map 
spire en klik op map room, klik op panel, 


voer de creator's engraving kleur/symbo- 


len in. Klik op pit, chamber, ga west en klik 
op nest, ga oost en klik op door en op 


beach. Klik op eye part, pickup eye part, ga 


terug naar cathedraal spire en klik op lab. 


| Ga naar de plek waar Brink bezig is met 


een life crystal machine. Klik op Brink en in 
het menu op eye part, use eye part op slot, 
pickup eye part en ga terug naar het lab. 
Klik op onderste console, use glowing 
crystals in empty slot, use eye part in gap 
in machinery, klik op Robbins en klik op 


alien device in het menu. Klik op outside, 


klik op light bridge en zo gauw het mogelijk 


is klik je op strange device en klik je op 


switch. Na de dood van het monster zet je 
de light bridge weer aan. Klik op light 
bridge en the eye, klik op portal. 


Einde. 
Cor Vink. 
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NABESTELLEN OUDE NUMMERS SOFTWARE GIDS: 


SOFTWARE GIDS NUMMER 21 
O.A: BETRAYAL AT KRONDOR, BLUE FORCE, CARNAGE, CD SPEED- 
WAY, EIGHT BALL DELUXE, FIELDS OF GLORY, FLASHBACK, GOALI, 


GUNSHIP 2000, HIGH COMMAND, INT. OPEN GOLF CHAMPIONSHIP, | 


INT. RUGBY CHALLENGE, JAMES POND 2, JUTLAND, LOST VIKINGS, 


LUNAR COMMAND, MAELSTROM, MANIAC MANSION 2, PINBALL FOR _ 


WINDOWS, PIRATES GOLD, PRINCE OF PERSIA 2, BLADE OF DESTI- 
NY, RETURN O/T PHANTOM, RULES OF ENGAGEMENT 2, SENSIBLE 
SOCCER, SPACE HULK, SPACE LEGEND, STACK UP, SYNDICATE, 
TONY LA RUSSA BASEBALL 2, TORNADO, WACKY FUNSTERS, WAL- 
KER, WAR UT GULF, WHALE'S VOYAGE, SON O/T EMPIRE. 
Oplossingen: ALONE I/T DARK, HOOK, MIGHT & MAGIC 5, REX NEBU- 
LÁR GENDER BENDER, WEEN. 


CD-l: DEFENDER O/T CROWN, ESCAPE FROM CYBERCITY, INCA, INT. | 


TENNIS OPEN, PALM SPRINGS OPEN, VIDEO SPEEDWAY. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 22 


O.A: AIR BUCKS, AMBUSH AT SORINOR, BATTLE ISLE '93, CAESARS 
PALACE, CLASH OF STEEL, D-DAY, FOOTBALL MANAGER 3, GATEWAY 
2: HOMEWORLD, GRAND PRIX CIRCUIT, ISHAR 2, LANDS OF LORE, 
MS FLIGHTSIM. 5.0, ONE STEP BEYOND, POOL, RAGNAROK, RAIL- 


ROAD TYCOON DELUXE, SIM FARM, STRONGHOLD, V FOR V GOLD | 


JUNO SWORD, WARLORDS 2, WING COMMANDER ACADEMY, WING 
COMMANDER PRIVATEER, WORLD WAR 2 


CD-ROM: BLUE FORCE, COVER GIRL POKER, DUNE, EYE O/T BEHOL- | 


DER 3, MAD DOG McCREE, MONSTER MEDIA '93, SHUTTLE, ULTIMA 
UNDERWORLD 1+2 | 
CD-I: CAESARS WORLD OF GAMBLING, CD SHOOT, GIRLS CLUB, 
LINK: FACES OF EVIL, TEXT TILES, ZELDA: WAND OF GAMELON 
Oplossingen: BLUE FORCE, DAY O/T TENTACLE, FREDDY PHARKAS, 
LOST VIKINGS CODES, PEPPER'S ADVENTURE IN TIME, POLICE 
QUEST 3, SPELLCASTING 301 


SOFTWARE GIDS NUMMER 23 


O.A.: AIR COMBAT CLASSICS, ALIEN BREED, BATMAN RETURNS, 
NASCAR CHALLENGE, BODY BLOWS, CHESSMASTER 4000 TURBO, 
COGITO, COMBAT AlR CONTROL, DARK SUN, DRACULA, DUNGEON 
HACK, EAST FRONT, EPIC PINBALL, FRONTIER, GEAR WORKS, HAND 
OF FATE, HIRED GUNS, INDY CAR RACING, JURASSIC PARK, LARRY 
6, LOST IN TIME, MASTER OF ORION, METAL & LACE, NHL HOCKEY, 
PATRICIAN, PINBALL DREAMS, RALLY RAC 1993, RETURN TO ZORK, 
SAM & MAX HIT THE ROAD, SEVEN CITIES OF GOLD, SHADOW CAS- 
TER, SHADOW OF YSERBIUS, SIMON THE SORCERER, STREET- 
FIGHTER 2, TOP GUN, DANGER ZONE, WARRIORS OF LEGEND 
CD-ROM: EYE O/T BEHOLDER TRILOGY, GREAT NAVAL BATTLES, 
HELL CAB, IRON HELIX, LABYRINTH OF TIME, LOST IN TIME, MANHO- 
LE, PROTOSTAR, REBEL ASSAULT, TONY LARUSSA BASEBALL 2. 


CD-I: ALICE IN WONDERLAND, BACKGAMMON, CONNECT FOUR, JIG | 


SAW, SARGON CHESS, VOYEUR. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 24 


O.A: ACES OVER EUROPE, ALONE I/T DARK 2, CAMPAIGN 2, COMPA- 
NIONS OF XANTH, FANTASY EMPIRES, GABRIEL KNIGHT 1, GOBLINS 
3, HIRED GUNS, INNOCGENT UNTIL CAUGHT, L.A. LAW, MAGIC BOY, 
MARIO'S TIME MACHINE, METAL & LACE 18+, NFL CLUB FOOTBALL, 
POLICE QUEST 4, SHADOW O/T DARKNESS, SILVERBALL, SIM CITY 
2000, SPEED RACER, CHALLENGE OF RACER X, STAR TREK: 
JUDGMENTS RITES, SUBWAR 2050, SVGA HARRIER, SYNDICATE 
AMERICAN REVOLT, TERMINATOR RAMPAGE, TFX, ZOOL. — 
CD-ROM: CITY IN TROUBLE YEAR 2000, CRÍTICAL PATH, DRACULA 
UNLEASHED, GOBLINS 3, JOURNEYMAN PROJECT, MAGIC DEATH, 
MAN ENOUGH, MIGHT & MAGIC WORLD OF XEEN, OSCAR, WEEKEND 
AT ERNIES. 

CD-l: KETHER, SPEELFILMS OP CD-l. 

Tips: BETRAYAL AT KRONDOR, LARRY 6, LOST IN TIME, LOST VI- 
KINGS CODES, PROTOSTAR, SIMON THE SORCERER. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 25 


O.A: AIRLINES, ARCHON ULTRA, ARENA, BRUTAL FOOTBALL, CASI- 
NO COLLECTION, C.H.A.0.S. CONTINUUM, COMANCHE MAXIMUM 


OVERKILL, CONSPIRACY, CYBER RACE, DISCOVERIES O/T DEEP, 
DOOM, DRAGONSPHERE, FANTASY EMPIRES, GABRIEL KNIGHT, GA- 
TEWAY 2, HEIRS TO THE THRONE, HUGO'S HOUSE OF HORRORS, IN 
EXTREMIS, KINGMAKER, KING'S TABLE, LANDS OF LORE 1, LAWNMO- 
WER MAN, LUCKY'S CASINO, MEGAFORTRESS MEGA, MEGARACE, 
MERCHANT PRINCE, MICROCOSM, MICROSOFT GOLF, OPERATION 
DESERT STORM, RED CRYSTAL, STARWARS CHESS, SOLITAIRE'S 


JOURNEY, STARLORD, STRIKE COMMANDER, STRIKE SQUAD, TFX, 


TRUMP CASTLE 3, WALLS OF ROME. 

CD-I: GREAT DAY AT THE RACES, CARTOON CARNIVAL, MICROCOSM, 
OTHELLO, PHANTOM EXPRESS, WACKY WORLD OF MINIATURE 
GOLF, ZOMBIE DINO'S. 

Tips: GATEWAY 2 HOMEWORLD, KYRANDIA 2 HAND OF FATE, LURE 
EAT TEMPTRESS, SAM & MAX HIT THE ROAD, COLONEL'S BE- 


SOFTWARE GIDS NUMMER 26 
O.A: 5 ft 10 PAK, AEGIS GUARDIAN O/T FLEET, ARMAETH THE LOST 


KINGDOM, BATTLE ISLE 2, ATH A ST! DNET, BRE- | 
2, BENEATH A STEEL SKY, BLOO MORE NAUGHTY BITS. 


AKLINE, CANNON FODDER, COMPLETE ULTIMA 7, DAEMONS GATE, 
DIGGERS, FLEET DEFENDER, FLIGHT 642, FLIGHTSIM TOOLKIT, GO- 
BLINS 3, GOLDEN IMMORTAL, GRANDMASTER CHESS, GREAT NAVAL 


BATTLES 2, HAND OF FATE, HORDE, HOT LINES, LAMBORGHINI AME- | 


RICAN CHALLENGE, LOST FILES SHERLOCK HOLMES, LEMMINGS 
1+2, TIKI, NOMAD, PREMIER MANAGER 2, QUANTUM GATE, RAPTOR, 
RAVENLOFT, SAM & MAX HIT THE ROAD, SEAWOLF SSN-21, SETT- 
LERS, SHADOW CASTER, SIM CITY, SIM CITY 2000 SCENARIOS, STAR 
TREK 25th ANNIVERSARY, SYNDICATE PLUS, UFO, ULTIMA 8 PAGAN, 
UNNECESSARY ROUGHNESS, WHO SHOT JOHNNY ROCK?, WRATH 
OF THE GODS. 

CD-I: CAESARS WORLD OF BOXING, HOTEL MARIO, SEVENTH GU- 
EST, SHIPWRECK, SPACE ACE. 


Tips: DRAGONSPHERE OPLOSSING, GOBLINS 3 OPLOSSING, SHA: | 


DOW CASTER TIPS, TITUS THE FOX CODES. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 27 


O.A. AL-OQADIM, CARRIERS AT WAR 2, D-DAY, DOOFUS, DOOM: 40 LE- 
VELS, EMPIRE SOCCER 94, EPIC PINBALL PACK 3, EUROPEAN CHAM- 
PIONS, EYE O/T STORM, F1, GENESIA, G.O.AR.G., GRANDEST FLEET, 
HANNA-BARBERA ANIMATION WORKSHOP, HEXX, HOCUS POCUS, 
INCA 2, INDYCAR CIRCUITS, LORD O/T RINGS, MAD DOG 2, MORTAL 
KOMBAT, MYST, OUTPOST, PACIFIC STRIKE, PINBALL DREAMS 2, PRI- 
VATEER, REUNION, SENSIBLE SOCCER, SETTLERS, SPACE HULK, 
SPECTRE VR, STAR CONTROL 1+2, STARLORD, TANKS! WARGAME 
CONSTRUCTION SET 2, THEATRE OF DEATH, THEME PARK, TIE 


Software Gids 


FIGHTER, WARLORDS 2 SCENARIO BUILDER, WORD WAR 5, WORLD 
CUP YEAR 94, 


CD-I: DRAGON'S LAIR, MEGA MAZE, STRIKER PRO, VLIEGENDE HOL- 
LANDER. 


Oplossingen: BENEATH A STEEL SKY, INNOCENT UNTIL CAUGHT, JU- | 


RASSIG PARK, ULTIMA 8. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 28 
O.A: ALIEN LEGACY, APOGEE GAMES, BATTLES OF TIME, BLOOD- 
NET, CHAOS ENGINE, COLONIZATION, COMPENDIUM CD, DARK LEGI- 
ONS, DARKSEED, DELTA-V, DISCIPLES OF STEEL, DISPOSABLE 
HERO, DRAGON'S LAIR MPEG, EMPIRE DELUXE MASTERS EDITION, 
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE, FALCON 3.0 GOLD, FIFA INTER. 


NATIONAL SOCCER, GAMBLER'S PARADISE, GRANDEST FLEET, | 


GUNSHIP 2000, HEIMDALL 2, HORNET NAVAL STRIKE FIGHTER, INHE- 
RIT THE EARTH: QUEST FOR THE ORB, INT. TENNIS OPEN, INTERAG- 
TIVE, JUMP RAVEN, LARRY 6, LITIL DIVIL, LORDS O/T REALM, LUNI- 
CUS, MEGA DOOM, ON THE BALL, OVERLORD, POLICE QUEST 4, RE- 
TURN TO RINGWORLD, SEAWOLF SNN-21, SIM CLASSIC, SIMON THE 
SORCERER, STRIPPOT, TACTICAL MANAGER, TETRIS CLASSIC, ULTI- 
ni rears! WORLD CIRCUIT SIMULATOR, WORLD OF FLIGHT Sl- 


STEEL MACHINE. 
Verder: MPEG-FILMS VOOR CD-I, CD-32 en 3DO. 
Oplossing:INHERIT THE EARTH: QUEST FOR THE ORB 


SOFTWARE GIDS NUMMER 29 


O.A: 1942 THE PACIFIC AIR WAR, 5 ft. 10 PACK VOL. 2, ACES O/T 
DEEP, ARMORED FIST, ARTHUR'S BIRTHDAY, BATTLE BUGS, GEN- 
TRAL INTELLIGENCE, CRIME PATROL, CYBERPLASM FORMULA, CY- 
CLEMANIA, CRYSTAL CALIBURN PINBALL, DARK SUN: WAKE O/T RA- 


_ VAGER, DAWN PATROL, DESERT STRIKE, DETROIT, DOOM 2, EAGLE 
EYE MYSTERIES, FIFA INT. SOCCER, FREDDY PHARKAS, GOD OF 


THUNDER, IN SEARCH OF DR. RIPTIDE, IRON CROSS, LODE RUN- 
NER, MASTER OF MAGIC, MICRO MACHINES, MYSTIC TOWERS, NHL 
HOCKEY 95, OPERATION CRUSADER, PETER PAN, PINBALL DREAMS 
DELUXE, SHADOWS OF CAIRN, STAR CRUSADER, STAR TRAIL, SU- 
PERHERO LEAGUE OF HOBOKEN, SYSTEM SHOCK, TRANSPORT TY- 
COON, ULTIMATE FOOTBALL, UNDER A KILLING MOON, WING COM- 
MANDER ARMADA, WORLD CUP ALL TIME GREATS 

VERZAMEL CD-ROM'S: AWARD WINNING GAMES, GAME GALLERY, MI- 


_CROPROSE SPORTS EDITION, TOP TEN PAK, WING COMMANDER, 


PRIVATEER, STRIKE COMMANDER, COLLECTORS EDITION 3, FANTA- 
SY ADVENTURE PACK 


CD-I: THE APPRENTICE, BURN:CYCLE, LEMMINGS, MAD DOG MACG- 


CREE, MUTANT RAMPAGE BODYSLAM 


OPLOSSINGEN: HEIMDALL 2, POLICE QUEST 4. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 30 


10 GREAT GAMES, 5TH FLEET, ALADDIN, BASEBALL '94, BLACKTHOR- 
NE, BREAKTHRU!, CANNON FODDER 2, COMMANDER BLOOD, GREA- 
TURE SHOCK, CYBERIA, CYBERWAR, DEATH GATE, DR. RADIAKI, 
DRAGON LORE: THE LEGEND BEGINS, ECSTATICA, EARTH SIEGE, 
FANTASY FEST!, HAMMER OF THE GODS, INFERNO, ISHAR 3, JOUR- 
NEYMAN PROJECT TURBO, KING'S QUEST 7, KNIGHTS OF XENTAR, 
KYRANDIA 3, LEMMINGS 3, LION KING, LITTLE BIG ADVENTURE, MA- 
GIC CARPET, MICROSOFT GOLF 2.0, MICROSOFT SPACE SIMULA- 
TOR, NASCAR RACING, NOCTROPOLIS, NOVASTORM, PGA TOUR 
GOLF 486, PLANET STRIKE, QUIK, RALLY RAC 1993, RELENTLESS, 
RETRIBUTION, RISE O/T ROBOTS, SIMCITY 2000: URBAN RENEWAL 
KIT, SPACE PIRATES, U.S. NAVY FIGHTERS, ULTIMATE BODY BLOWS, 


TEX, V v : ORCS & HUMANS, WING COMMAN- | „EU | 
aai En Nien ee | BAT 3. NEED FOR SPEED, PAGEMASTER, PINBALL ILLUSIONS, PRI- 


DER 3, ZEPPELIN: GIANTS O/T SKY, ZOOL 2. 
VERZAMELPAKKETTEN: ACCESS SPORT, INTERACTIVE COLLECTION 
1, DELPHINE ADVENTURES, CHESS MANIA, FLEET DEFENDER GOLD, 


| LUCAS ARTS ADVENTURES, LUCAS ARTS TRIPLE PACK, QUAD PACK 


1/2, X-WING COLLECTORS CD-RO 


M 
|_CD-1: EARTH COMMAND, FLINTSTONES/JETSONS TIMEWARP, PO- | 


WER HITTER | 
OPLOSSINGEN: KING'S QUEST 7, SHADOWS OF DARKNESS (QFG 4). 


SOFTWARE GIDS NUMMER 31 


ALIEN LOGIC, ALONE I/T DARK 3, ARENA: THE ELDER SCROLLS, 
AROUND THE WORLD IN 80 DAYS, BIG RED ADVENTURE, BUREAU 13, 
DARK FORCES, DEFENDER O/T EMPIRE, DISCWORLD, ENTOMBED, 
EUROPE 1 SCENERY, FARM, FLIGHT COMMANDER 2, FLIGHT LIGHT, 
FOOTBALL PRO '95, FRONT LINES, GHOSTS, GLIDER 4.0, HARDBALL 
4, HARPOON 2, HELL, HYPNOTIC HARP, LUCASARTS x2, MAABUS, 
MASK, MEGAFORTRESS MEGA PAK, MENZOBERRANZAN, MFS 5.0 
SCENERIES, MILLENNIUM AUCTION, MONTY PYTHON'S WASTE OF 
TIME, MORTAL KOMBAT 2, OPERATION BODY COUNT, PANZER GENE- 
RAL, POWER DRIVE, POWERHITS BATTLETECH, QUARANTINE, RA- 
DIO ACTIVE, RISE O/T TRIAD, SPACE ADVENTURE 2, THE BLUE & THE 
GRAY, TUNELAND, WACKY WHEELS, WOODRUFF SCHNIBBLE OF AZl- 
MUTH, ZEPHYR. 


| SHAREWARE: 5 PLUS ONE, ANIMATED SVGA MEMORY GAME, DES- | 
CENT, EPIC PINBALL 2.0, HERETIC, BEST OF EPIC & APOGEE GAMES, 
JAZZ JACKRABBIT. 


CD-I: CLUEDO?, LIFE WITH MONTY PYTHON, MONTY PYTHON'S 
OPLOSSINGEN: ARENA THE ELDER SCROLLS, ENTOMBED, INDIANA 


JONES LAST CRUSADE, KYRANDIA 3, NOCTROPOLIS. 


RISE OF THE TRIAD: CHEAT-CODES. 
SOFTWARE GIDS NUMMER 32 


1830 RAILROADS & ROBBER BARONS, 1942 PACIFIC AIR WAR GOLD, 


ASTRONOMICA, BIOFORGE, BRIDGE CHAMPION OMAR SHARIF, CAM- 


_PAIGN, CLOCKWISER, CYCLONES, DAEDALUS ENCOUNTER, DOMI- 
_NUS, FIGHTER WING, FOOTBALL GLORY, FRONTIER FIRST ENCOUN- | 
| TERS, GAME MAKER, GREAT NAVAL BATTLES 3, GUILTY, HEIRS TO _ 
THE THRONE, HIGH SEAS TRADER, IRON ASSAULT, JAGGED ALLIAN- 
CE, JAZZ JACKRABBIT, JUNGLE STRIKE, KINGDOM THE FAR RE- 


ACHES, KOSHAN CONSPIRACY, LOST EDEN, LINKS 385 CD, MACHIA- 


VELLI THE PRINCE, MARIO'S GAME GALLERY, METAL MARINES, MYS- 
|_TIC MIDWAY, NCAA ROAD FINAL FOUR 2, PERFECT GENERAL 1/2, PIZ-_ 
| ZA TYCOON, PSYCHO PINBALL, RAVENLOFT STONE PROPHET, RISE 

| O/T TRIAD, STALINGRAD, SUPER KARTS, SUPER SKI PRO, USS TI- 


CONDEROGA, WINGS OF GLORY, X-COM TERROR FROM THE DEEP. 
PC VERZAMEL: TELSTAR DOUBLE VALUE GAMES, TRIPLE ACTION 3, 
ULTIMATE GAMES COLLECTION, CD-ROM CLASSICS, EPIC PINBALL 
COLLECTION, PINBALL FANTASIES DELUXE, TEMPTATION, AD&D 
COLLECTORS EDITION, ENTERTAINMENT CD VALUE PAK 1. 

CD-I: CHAOS CONTROL, LINGO, MERLIN'S APPRENTICE 

3D0: PANASONIC FZ-10, GEX, FIFA SOCCER, NEED FOR SPEED, PO- 
LICENAUTS, RETURN FIRE. 


9 | 


OPLOSSINGEN en TIPS:DISCWORLD OPLOSSING, HERETIC CHEAT- 
CODES, MAGIC CARPET CHEATCODES. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 33 
A4 NETWORKS, ACES COLLECTORS EDITION, ALIEN OLYMPICS, BA- 
LOR O/T EVIL EYE, BULLFROG PAK, DEFINITIVE WARGAME CCLLEC- 
TION, FLIGHT O/T AMAZON QUEEN, FREDDI FISH & VERDWENEN 
ZEEWIERZAADJES, FULL THROTTLE, FX FIGHTER, GAZILLIONAIRE, 
GENGHIS KHAN 2: CLAN O/T GRAY WOLF, GONE FISHIN”, HI-OCTANE, 
IRON CROSS ENHANGED CD, JEWELS O/T ORACLE, JOHNNY MNE- 
MONIC, LAST DYNASTY, MICROSOFT FLIGHTSIMULATOR 5,1, MOR- 


_DOR THE DEPTHS OF DEJENOL, NASCAR TRACK PACK, OPERATION 


EUROPE, ORION CONSPIRAGY, PAPARAZZI!, POWERHOUSE, PRISO- 
NER OF ICE, PURE WARGAME, RALLY CHAMPIONSHIPS, RENEGADE, 
SHOOT EM OFF, SIM TOWER, SIM TOWN, SIMON THE SORCERER 2, 
SLIPSTREAM 5000, SPACE QUEST 6: ROGER WILCO SPINAL FRON- 
_TIER. STAR TREK TNG: A FINAL UNITY, STREETFIGHTER 2 TURBO, 
TANK COMMANDER, TROLLS, ULTIMATE SOCCER MANAGER, VIRTU- 
AL POOL, WARRIORS, WHALE'S VOYAGE. 
CD-I; ASTERIX DE UITDAGING VAN CAESAR, KINGDOM THE FAR RE- 
ACHES, MASTER LABYRINTH, THUNDER IN PARADISE. 


| SEGA SATURN: SEGA SATURN CONSOLE, ASTAL, DAYTONA USA, 
CD-I: DIMO'S QUEST, DRAGON'S LAIR 2, LITIL DIVIL, MAGIC MODELS, 


GRAN CHASER, PANZER DRAGOON, SHIN SHINOBI DEN. 

BOEKEN: JAGGED ALLIANCE STRATEGY GUIDE, PANZER GENERAL: 
OFFICIAL STRATEGY GUIDE. 

OPLOSSINGEN:FULL THROTTLE, GUILTY: MET JACK T LADD, GUILTY: 
MET YSANNE ANDROPATH. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 34 


SFT. 10 PAK 4, APACHE LONGBOW, ASTERIX DE UITDAGING VAN CAE- 
SAR, BATTLE BEASTS, BLOODWINGS, BURIED IN TIME, CELEBRITY 
POKER, CIVIL WAR, COMBAT AIR PATROL, COMMAND & CONQUER, 
DR. DRAGO'S MADCAP CHASE, DRUG WARS, DUNGEON MASTER 2: 
THE LEGEND OF SKULLKEEP, EXTRACTORS, FLIGHT UNLIMITED, 
GADGET, JAM PAK, LORDS OF MIDNIGHT, LUCAS ARTS ARCHIVES 
VOL 1, MARCO POLO, MECHWARRIOR 2, MEGAPAK 3, MICRO MACHI- 
NES 2, MIRAGE: YOU AGAINST YOUR IMAGINATION, NEW HORIZONS, 
OUTPOST, PANIC IN THE PARK, PHANTASMAGORIA, PICTURE PER- 
FECT GOLF, PINBALL MANIA, PITFALL, PLAYER MANAGER 2, PROTO- 


| TYPE, PYRO TECHNICA, SCREAMBALL, THE SCROLL, STAR TREK 


OMNIPEDIA, SYSTEM SHOCK ENHANCED, TERMINAL VELOCITY, 
THUNDERSCAPE, TONY LA RUSSA BASEBALL 3, ULTIMATE FANTASY, 
WARPLANES, WHITE LABEL. 

CD-/: FLASHBACK, STRIP POKER LIVE. 

SONY PLAYSTATION: SONY PLAYSTATION CONSOLE, BATTLE ARENA 
TOSHINDEN, STREET FIGHTER THE MOVIE, RIDGE RACER, WIPE- 


| OUT. 
| OPLOSSINGEN: BRAINSTORM (LEVELCODES), FLIGHT OF THE AMA- 


ZON QUEEN, SPACE QUEST 6. | | 
Verder: SFX PROGRAMMEERBARE JOYPAD, SPELEN MET WINDOWS 
95. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 35 


_3-D ULTRA PINBALL, ALIEN ODYSSEY, ALONE I/T DARK: THE TRILOGY, 
ASCENDANCY, BREACH 3, BRICKS BLOCKS AND CLOCKS, BURN: CY- 
CLE, CAESAR 2, CASINO, CHAMPIONSHIP MANAGER 2, CRUSADER 
NO REMORSE, DARKER, DUST. A TALE O/T WIRED WEST, EIGHT BALL 
DELUXE 2.0, EMPIRE 2, FADE TO BLACK, FLY FISHING, FURY 3, HELL- 
FIRE ZONE, HEROES OF MIGHT & MAGIC, HEXEN, KA-50 HOKUM, 
KARMA: CURSE OF THE 12 CAVES, LARRY COLLECTOR'S EDITION, 
LOADSTAR: THE LEGEND OF TULLY BODINE, LOLLYPOP, MAGIC CAR- 
PET 2, MASTERPIECE COLLECTION CD, MORTAL COIL, MORTAL KOM- 


MAL RAGE, RIDDLE OF MASTER LU. ROYAL FLUSH, SCREAMER, 

SHANGHAI SIM ISLE, STEEL PANTHERS, STONEKEEP, STRIKER '85, 

TEKWAR, TEN PACK 2, TURRICAN 2, ULTIMATE DOOM, WARLORDS 2 

DELUXE. WEREWOLF VS COMANCHE, WETLANDS, WITCHAVEN. 

CD-I: CLUEDO? THE MYSTERIES CONTINUE, FAMILY GAMES 2, PAC- 

PANIC. PEACEKEEPER CD-I REVOLVER, TIM EN BEER BĲ DE FILM, 
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 


SOFTWARE GIDS NUMMER 36 


11TH HOUR, ADVANCED CIVILIZATION, ALIENS: A COMIC BOOK AD- 
| VENTURE, ANVIL OF DAWN, BATTLE ISLE 3: SHADOW OF THE EMPE- 


| ROR. BATTLEGROUND: ARDENNES, CAPITALISM, D-DAY AMERICA IN- 
| VADES, DARK EYE, DESTRUCTION DERBY, the DIG, DRUID: DA- 


EMONS OF THE MIND, EF 2000 (TFX 2), ENTOMORPH: PLAGUE OF 
THE DARKFALL, FRANKENSTEIN: THROUGH THE EYES OF THE MON- 
STER. GABRIEL KNIGHT 2: THE BEAST WITHIN, GRAND PRIX MANA- 
GER, INDYCAR RACING 2, LEMMINGS 3D. MILLENNIA: ALTERED DES- 
TINIES. MISSION CRITICAL, POLICE QUEST SWAT, PRO PINBALL: THE 
WEB. REBEL ASSAULT 2, ROAD WARRIOR, SHANNARA, SHIVERS, Sl- 
LENT STEEL, STAR RANGERS, THEXDER, TILT!, TORIN'S PASSAGE, 
TOUCHE: THE ADVENTURES OF THE FIFTH MUSKETEER, TOWER, 
VIRTUAL KARTS, WARCRAFT 2: TIDES OF DARKNESS, WORMS 
VERZAMELPAKKETTEN: 

ARCADE CLASSICS, MEGAPAK 4, MIGHT & MAGIC TRILOGY, POWER 


| CORRUPTION & LIES, SID MEIER'S CLASSIC COLLECTION, SIERRA 


ORIGINALS LOW BUDGET SERIES, SIM CLASSICS 2, STAAR TREK 
JUDGMENT RITES COLLECTOR'S EDITION, TWENTY WARGAMES, 
WHITE LABEL 

CD-I: 


| MICRO MACHINES, ROAD WARRIOR 


OPLOSSINGEN, TIPS en CODES: 
CASTLE OF DR. BRAIN, BATMAN. LEMMINGS 3D: 50 CODES, PRISO- 
NER OF ICE. STONEKEEP. UNDER AKILLING MOON 


OUDE NUMMERS ZIJN TE BESTELLEN DOOR 
OVERMAKING VAN FL. 8,95 PER EXEMPLAAR OP 
POSTBANKNUMMER 5036011 t.n.v. J.HERPS TE 
LELYSTAD. 
BĲ GELIJKTIJDIG BESTELLEN VAN 2 OF MEER 
NUMMERS IS DE PRIJS FL. 7,50 PER STUK. 

VOOR BELGIE: Bfr. 200 PER EXEMPLAAR OP 
BANKREKENINGNUMMER 235-0430464-87 BĲ DE 
GENERALE BANK TE HASSELT t.n.v. J.HERPS, 
POSTBUS 516, 8200 AM LELYSTAD. 




















Uitgaven die niet op deze pagina's voorkomen zijn 
NIET MEER leverbaar, 


software Gids 
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D+S Software HET adres voor al Uw PG-software bijv. 


OP=OP: Bridge Champ. with O. Sharif CD 98 Dog Fight CD 49 
Al Unsur J.R. CD 59 Bullfrog Compilation CD 79 Dracula Unleashed CD-OEM 69 
Comanche 29 Buz Aldrin's CD White Label 59 Dragon Lore CD (9 
Dr. Drago's Madcap Chase 59 C.H.A.0.S. Contìnium CD-OEM 39 Druid (Sir-Tech) CD 89 
EarthSiege CD (9 C.I.T.Y. 2000 CD 79 Duke Nukem 3D CD 222 
Heirs to the Throne CD 29 Cannon Fodder I, II à 69 Dungeon Keeper CD 222 
Dungeon Master II CD 69 Capitalism CD 98 Dungeon Master II CD 69 
European Championship 59 Carriers at War II 98 Dynamix Bundle 129 
Global Domination CD-oem 19 CAW Construction Kit 98 EF 2000 CD 119 
Goal | 49 Carriers at War Coll. CD _ 98 Ecstatica CD 98 
Gone Fishing CD 69 Ceasar II CD | 79 Empire II CD 98 
Groliers SF encyclopedia CD 98 Celtic Tales CD 98 Elder Scrolls: Daggerfall CD 222 
Interplay's 10 Year Anth. CD >9 Championship Manager II 98 Entertainment Volume 1 4CD's 79 
Kingmaker 59 ChampMan2 Belg/Dutch Legue CD 89 Entomorph CD 119 
Microcosm Limited Edition CD 89 Chessmaster 3000 CD OEM 49 Extreme Pinball CD 222 
PGA 486 CD-oem 59 Chessmaster 4000 Turbo Windows 98 Eye o/t Beholder III 98 
Perfect General CD 59 Chessmaster 4000 Turbo CD-oem 59 Eye o/t Beholder Triple CD 69 
Striker 359 Civil War CD Ls F-14 Fleet Defender CD-oem 69 
TornadotDesert Storm CD 78 Civilization for Networks CD {9 F-15 Strike Eagle II 59 
Triple Action 1,2,5,4, CD a 39 Civilization & Mantis CD-oem 69 F-19 Stealth Fighter 59 
Who Killed Sam Ruppert CD-OEM 52 Civilization II CD 98 Fade to Black CD 19 
Colonization CD 98 Fantasy General CD 98 
DIVERSEN: Command: Aces o/t Deep CD 89 Fatal Racing CD 79 
AD&D Triple Pack 5% of CD 69 Command & Conquer CD NL 79 FIFA Soccer '96 CD 119 
> Ft 10 Pack Deel 1, 2 à £9 C&C Covert Operations CD 39 Fighting Forties CD 89 
10 Great Titus Games CD 79 C&C Red Alert CD 227 Flightsim Toolkit CD 129 
20 Wargame Classics CD 98 Commander Blood CD-oem 59 Freddy Pharkas 79 
1830 Railroad & Robbers CD 78 Conquerer AD 1086 CD 227 FX Fighter CD 89 
1942: Pacific Air War 78 Conquest of Japan 98 Gabriel Knight CD-OEM 69 
Acces Classic Collection 69 Conquest o/t New World CD 222 Gabriel Knight II CD 89 
Aces Collection CD 98 Creature Shock 78 Gateway II CD 108 
Aces of the Pacific 108 Critical Path CD-oem 49 Gemfire 98 
Aces o/t Pacific + 1946 CD-OEM 59 Crusader: No Remorse CDtpatch 119 Gods of Thunder CD 49 
Actua Soccer CD 79 Crystal Caliburn Pinball CD-oem 49 Gr. Naval Battles 59 
Advanced Civilization CD 108 Cyberia CD 98 Super Ships i/t Atlantic 49 
Age of Rifles CD 222 Cybermage CD 108 Gr. Naval Battles I CD-oem 59 
Air Combat Classics(LucasArts) 119 CyberRace 3% of CD 79 Gr. Naval Battles II CD 108 
Al Qadim 3%" of CD O8 Cyberstorm CD 227 Gr. Naval Battles II CD-oem 59 
Allied General CD 89 D-Day America Invades CD 119 Gr. Naval Battles III CD-oem 59 
Alien Legacy 78 D-Generation 89 Gr. Naval Battles IV CD 89 
Alien Logic CD-oem 69 Daemonsgate CD 78 Grand Prix Manager CD 98 
Alexander the Great CD 777 Dark Forces CD 79 Grand Prix LI 22% 
Alone 1/t Dark Triple CD 119 Dark Legions CD O8 Hammer o/t Gods CD 119 
Anvil of Dawn CD 89 Dark Legions CD-OEM 29 Harpoon II deluxe CD 98 
Apache Longbow Light CD 19 Dark Sun I CD-oem 59 Harpoon II Battleset IV 69 
Apache Longbow CD | 89 Dark Sun II 3%" of CD 108 Hearts of China 49 
Armored Fist CD 89 Dawn Patrol 98 Heimdall I+II CD 69 
Ascendancy CD _ NL 79 Dawn Patrol CD 49 Heirs to the Throne 98 
Ashes of Empire 59 Day Tentacle CD White Label 59 Heroes of Might&Magic CDtpatch 98 
Awesome 4 Pack 4CD 89 Deadly Games CD 227 Hexen: Beyond Heretic CD 89 
Battle Isle II 69 Deathkeep CD 222 Hj-Octane CD 98 
Battle Isle III CD 78 Delphine Classic Collection 89 The Horde CD 98 
Battlecruiser 5000AD CD 222 Descent CD | 79 Hubble Space Telescope CD 79 
Battleground: Ardennes CD O8 Descent II CD 222 Indiana Jones IV CD-oem 69 
Battleground: Gettysburg CD 129 Desert & Jungle Strike CD 59 Indy Car Racing (9 
Battleground: Waterloo CD 222 The Dig CD 79 7 Track Pack 29 
Blackthorne 5 Discworld CD-oem 69 Indy Car Racing USA CD-oem 59 


tel. 0183-648787 fax 0183-648055 Postbus 504 4200AM Gorinchem 


Bestelformulier 
Naam : 


Adres : 


Postcode en Plaats: 
Telefoon: 


em mn nn Wmm = 


rr == == ne == We e= == nnn ee 


Wenst te bestellen: 


Mijn computer-configuratie is: 80 / MHz mb RAM Intern geheugen 
FD -ree: Mb FDD: 3,5°/HD 5,25°/HD CD VGA/SVGA 
Stuur deze bon op naar: D+#S Software, Antwoordar. 250, 4200VB borinchen) een postzegel is niet nodig. Of fax hem naar: 


D+S Software 01835 — 648055. Uw bestelling wordt bij binnenkomst verwerkt en via de PTT (24-uurs verzending) en goed verpakt, 
bij U thuis afgeleverd. 
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D+S Software 


HET adres voor al Uw PC-software bijv. 


Ultimate Game Collection CD 79 


nn eenn ken 


Indy Car Compilation CD 79 Powerdolls CD 227 

Indy Car Racing II CD 79 Prince of Persia 49 Underworld 1+f2 CD 98 
Ishar III 98 Pro Pinball (The Web) CD 69 Underworld 1+2 Classic CD 39 
Ishar III CD 69 Pure Wargame QGQP CD 89 V for Victory Pack CD 89 
Jagged Alliance (Sir-Tech) CD 79 Quack CD 222 Violence ijn 3-D CD 49 
Jane's ATF's CD 222 Ravenloft: Stone Prophet CD-oem 69 Virtual Karts CD 89 
Jutland CD-OEM 59 Rebel Assault II CD 79 Virtual Poot CD 98 
KA-50 Hokum 69 Red Crystal 79 War in the Gulf 89 
King's Quest VI CD-OEM 69 Renegade CD-oem 59 Warcraft Ii CD 89 
King's Quest VII CD 79 Return to Zork 5%" of CD 108 Warhammer=Horned Rat CD 839 
King's Quest Collection CD 89 Return to Zork CD-OEM 79 Warhammer-park Crusader CD 222 
Kingdom o/t Far Reaches CD 98 Riddle of Mastere Lu CD 89 Warhammer 40.000 CD 222 
Kyrandia Triple CD 98 Rise o/t Robots CD 89 Werewolf vs Comanche CD 89 
Lands of Lore CD White Label 49 Rise o/t Triad 5%" of CD {9 Wetlands CD 89 
Larry I CD 39 Sam & Max 108 Wing Commander Acadamy 98 
Larry VI CD-oem 49 Sam & Max CD-oem 59 Wing Commander + Ultima 6 CD 98 
Larry Collection CD 79 Sci-Fi Powerhits 89 Wing Commander II 108 
The Last Blitzkrieg CD 222 Settlers II CD 222 WC II: Spec. Operation 1+2 79 
Lawnmower Man CD-OEM 59 Shadow o/t Comet 98 Wing Commander III CD 119 
Legend of Valour CD 39 ShadowCaster Classic CD 49 Wing Commander IV CD 129 
ALL New World of Lemmings CD 108 Shadow Sorcerer 89 Wings of Glory CD 98 
Links 386 Pro + the Belfry CD 98 Shadows over Riva CD 222 Witchhaven CD 89 

Banff Course CD 69 Shannara CD 98 Wizardry Gold CD 222 

BigHorn Championship 59 Silent Hunter CD 98 Wooden Ships & Iron Men CD 222 

Castle Pines CD 69 Silent Thunder CD 222 World of Trains CD 59 

Coghill CD 69 Great Disaesters for SC2000 29 Wrath o/t Demon 89 

Devil's Iland Fantasy CD 59 Sim Classics 98 X-Com: Terror f/t Deep CD 98 

Prairie Dunes Course 59 Sim Classics II 79 Z CD 222 

Riviera Country Club CD 69 Sim Isle CD 98 Zork Nemesis CD 98 
Litil Divil CD-oem 19 Slipstream 5000 CD 79 
Loadstar CD 119 Space Pirates CD 108 MAC: 

Lode Runner CD 98 Space Quest 1 CD 39 th Guest CD-OEM 79 
Lode Runner CD-oem 49 Space Quest IV 49 Daedelous Encounter CD 119 
Lords of Midnight CD 98 Space Quest VI CD 98 Gadget CD 159 
Lost Admiral II CD 222 Spectre VR 35" of CD 79 Master of Orion CD O8 
Lucasarts Archives CD 89 Star Control III CD 222 Operation Crusader 139 
Lunar Command 69 Star Trek: Judgement Rites Enh. Operation Crusader CD 108 
MOO II: Battle of Antares CD 222 Limited Edition CD 119 Rebel Assault CD 129 
Mad Dog McCree II CD-OEM 69 ST: Deep Space 9 Harbinger CD 72? Sim City 2000 119 
Magic Carpet CD 98 ST: Technical Manual CD 98 Stalingrad CD 119 
Magic Carpet II CD 119 ST: Omnipedia CD 98 Super Wing Commander CD 129 
Magic of Xanth CD 222 Steel Panthers CD 98 Syndicate 119 
Magic the Gathering CD 222 Stonekeep CD+tpatch USA 108 World of Xeen CD 129 
Megapack IV 11CD 89 Stonekeep CD+patch UK 98 

Megapack V CD 222 Strike Comm + Privateer CD 129 ELIGHTSIMULATOR JS 

MegaRace CD-oem 39 Striker '95 CD 89 MS Flightsim 5.1 CD 89 
Megatripak CD 29 SubWar 2050 98 Apollo Collection 1 CD 79 
Mechwarrior II The Clans CD 98 SubWar Missions 59 Apollo collection dn CD 79 

Mechwarrior II Exp. Pack CD 49 SuperHeroLegue of Hoboken 108 Flightshop CD 119 
Microcosm CD-OEM 49 Superkarts CD 79 Real Weater Pilot 79 
Microprose Triple CD-oem 59 Super Streetfighter II Turbo CD 98 Scenery Europe 1 5% of CD 89 
Mig-29 Super Fulcrum 129 Syndicate Plus Classic CD 49 Scenery Las Vegas 54 of CD %8 
Might & Magic Trilogy CD 69 Syndicate Wars CD Dee rf bene Hij 
Mission Critical CD 98 System Shock Classic CD 359 Scen Hawa11, HongKong, a 49 
Mortal Kombat III CD 98 T.F.X. 35" + patch 119 Scenery New Zealand CD 69 
NBA '96 CD 108 Tekwar CD 89 Tower CD 129 
Nascar Racing 3%" 98 Terra Nova CD 79 
Nascar Racing CD 79 Terminator: Future Shock CD 119 DIVERSE HARDWARE: 

Track Pack CD USA 69 59 Terminal Velocity CD 79 Cyberman 219 
The Need for Speed CD 119 Tie Fighter Collector's CD 129 GameMaster deLuxe 239 
Nemesis CD 222 Tie Fighter Coll. CD NL {9 Gravis Analog Pro 98 
Novastorm CD 98 Tilt CD 2e 16-Bit Record. Option for GUS zel 
Operation Crusader 3! | Qi Top Gun CD Gravis Max 7D 
oschstien EUD OE en Top Ten Pack CD 108 MS-muis 2.0A zonder software 89 
The Orion Conspiracy CD 79 Touché: the 5th Musketeer CD 89 Thrustmaster ACM Game-Card 89 
Outpost CD + patch 1.5 89 Transport Tycoon CD 59 Thrustmaster F-16 FCLS 299 
Pacific Strike 119 Trophy Bass CD 69 Thrustmaster F-16 TGS 299 

PS: Speech 49 U.F.O. 79 Thrustmaster Formula T-2 299 
Panzer General CD 49 U.S. Navy Fighters Gold CD 119 Thrustmaster Rudders 289 
Patriot CD 49 U.S.S. Ticonderoga CD 98 Thrustm. Wizard Pinball Contr. 98 
Pax Imperia II CD 222 U.S.S. Ticonderoga CD-oem 49 
Perfect General II CD 89 Ultima VII dl. & 119 DIVERSE BOEKEN: 

Scenario Editor CD 59 Ultima VIII 129 Outpost Strategy Guide 59 
Phantasmagoria CD UK 98 Ultima 8: Speech Pack 49 Populous 1&2 Guide 59 
Pirates Gold CD 39 Ultima VIII CD + Speech 169 Sim City 2000 Guide 39 
Police Quest V: SWAT CD 79 Ultimate Domain CD-OEM 49 Under a Killing Hoon Strategies 359 
Populous II / Powermonger CD _ 49 Ultimate Fantasy Bundle CD 69 WC 4 Strategy Guide 59 


LET OP !!! De verzendkosten bedragen Fl 10,- per verzending. Verzen- 
ding via PTT (24-uurs service) en levering geschiedt uit voorraad. 
Prijzen zijn incl. BTW en onder voorbehoud. Een acceptgiro wordt met Uw 
bestelling meegestuurd. 
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KvK 54455 Groningen 
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HOME ENTERTAINMENT SOFTWARE CD-ROMS 6 BOEKEN 
GRNES @ INFORMATIEF © HINDEREN ENG-NED © 19+ SOFTWARE e BOEKEN 


ES Software Select TOP 10 


GC mmml €) The Raven Project f 
Ik Co @ This Means War f 

@ Wipe Out f 79 
B Shock Wave Assault Í 
@ Allied General Panzer Gen. 2 f 89, 
@ The Terminator Future Shock f 99, 
@ Cybermage f 99, 


Nplus 










Bel voor info 
(0176 5 717 137 









Bestelwijze B, Firestorm Thunderhawk 2 f_ 89,- 
Maak bedrag plus k Wing Commander IV Tal ZIN 
{50 v dkoster | | 
Kl on be zin (D The Chronomaster f 89, 
1509.95.407 0.v‚v eeeeeseeeeseseseseeseees 
VEE ES ik wil de gratis Kleurencatalogus van 





Prijzen onder voorbehoud __\ 
Prijzen incl. BTW, ex. verzendkosten 


Bel voor gratis full-color catalogus! 


Software Select ontvangen (bellen is sneller! 


Alle prijzen zijn incl. 
17,5% btw en onder 



















voorbehoud Stuur uw gegevens in een open envelop zonder 
e postzegel aan Software Select, Antwoordnr. 13511, | | 
Oosterhoutseweg 131 b 4840 WE Teteringen Ook voor Playstation, satum & 1 6bit 
4847 DB Teternngen Faxen of e-mail 5 
TL 07657177 in: h it Zowel winkel als postorder! 
Fax 076 5 711 217 gar EN: EE | en 
Pe Ns set ined Bel voor Ultra64 Informatie 


Steentlstraat 12-14/9711 GM Groningen / 050-3129818 


tn OE MultiMedia Mail 
. E WAE 548 JANE B Uw postorderspecialist in CD-ROM” s 
1e ans A : Tele de a Mir Ea Postbus 135 6600 AC Wychen 


| OPP JERI Dit is een zeer ron greep p wit ons assortiment Bel voor ‚ opname op onze mailing lijst, 











Tel. 024-6450546 


Le houden u dan GRATIS op de hoogte van NIEUWE titels en onze SUPERAANBIEDINGENE Fax 024-64242188 















q I Fer En Grand Prix Manager F 59,00 Sim Classics 
Jie hour beed tes F 49,0 Formula | Grand Prix 2 (eed apr) F 85,00 Sim City 2000 collectie 
Alien Logic F 2995 Indy Car Racing F3200 Soccer Star ed jn TN 
Apache Longbow F 5909 Indy Car Race | FT500 (fla + PrManagerton the ball) HWS 
Battle Isle III F 69,09 Jagged Alian F 79,00 SPACE QUEST COLLECTION pr VOORDEELLIJN | s 
Capitalism F 85,09 ÍUNGLE+DESERT STRIKE (samen) F 43,00 Star Trek 25th Ann. | Ral 
‘ Ceasar Il F 19,00 Jungle Book F 55.00 Star Trek Tech. Ref. Man, Interactive F 99, ĳ 08 89 | | 99 8 8 | 
’ Ch.Man 2 Belgie/Holland F 69,00 King Quest Collection (1-6) F 59,00 Star Trek Final Unity É as 
CIVILISATION F 85,00 King Quest VI ips ue Commander 
Command & C/Warcraft 2 Toolkit …« F3500 Last Dynasty 00 Superkarts 
Command & C Covert Operations F 3955 Leisuresuit Larry Collection 1-6 F 60,00 SUPER STREET HGHTER 2 TURBO 
‚Compton's Encyclopedia 1996 F 9995 MANIC KARTS F 49,55 TERMINAL VELOCITY nf 
Cydones | F 19,55 Mario is Missing F 19,95 This Means War met into over: | 
DAWN PATROL F 49,00 Microsoft Encarta 1996 FII9,95 TILT de nieuwste titels en 
Descent 2 F 1995 Perfect An: pari giet rens SUPERKOOP zál hr] 
DOOM | (+ DOOM 2 satensaver) F 5955 (Barde Ide 2+Titans Legacqy+ Fatnoan „J_ Tou | | | 
DUNE II | F 39,95 Premier Manager 3 95/96 Deluxe Torins Passage J 5! 8 
Full Throttle F 7909 (bigewerkt + editor) F 61,00 TRANSPORT TYCOON Deluxe | 
First Wave Game Pack (Bee Force, Frotosuar, Quarantine (DOOM uit een tax 7) F 49,00 UFO: Enemy Unknown 
 Bengworld, Geelwad Wady Furstens) F 5900 RAC RALLY ee en Ri rid EN 
Freddi Fish F119,55 RAYMAN Js Ll | JN( td Hi 
| Gabriel 1 F8900 Renegade F 1995 Warcraft Il Prijzen ind. BTW. exd. verzendkosten \ 
Goblins 1+2 of 3 F 2955 Shannara F8900 Wing Commander Il + alle extra’s ad fl. 7,50 bij vooruitbetaling 
| Gone Fishing F €500 Shivers F 19,00 Worms of fl. 13,50 onder rembours. 
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DE MINI GIDS 


In deze rubriek kunnen onze lezers advertenties 
plaatsen, mits NIET VAN COMMERCIELE AARD! 
Handelaren kunnen onze advertentietarieven aan- 
vragen. De redactie behoudt zich het recht voor ad- 
 vertenties te weigeren. Inzendingen kunnen ge- 
stuurd worden naar Postbus 516, 8200 AM Lelystad 
en dienen voorzien te zijn van naam, adres en evt. 
telefoonnummer. Advertenties met alleen postbus- 


nummer of antwoordnummer worden niet opgeno- f 


men. 


Plaatsing is GRATIS voor onze abonnees. Voor niet 
abonnees zijn de kosten FL. 2,50 per advertentie. Dit 
bedrag moet worden voldaan door het BIJSLUITEN 
van postzegels bij de advertentieopdracht. 


Advertenties voor software worden alleen geplaatst 

als het gaat om ORIGINELE SOFTWARE met ORIGI- 

NELE HANDLEIDING! Indien soft- of hardware ver- R 
der is voorzien van verpakking, garantie, toebehoren 
e.d. is dit in de advertentie vermeld. 


PC AANGEBODEN 
80486SX/25Mhz., 4Mb. ram, 
256Kb. cache, 250Mb. harddisk, 
1Mb. SVGA kaart, 3.5" 1.44Mb. 
diskdrive, Soundblaster 16-bit, 
double speed CD-ROM drive, 
SVGA monitor, DOS 6.2, Win- 
dows 3.1, Wordperfect 6.1 for 
Windows gîïnstalleerd op hd. 
Vraagprijs FL. 1200,=. 
CD-ROM: Myst, Dragonsphere, 
UFO Enemy Unknown, Master of 
Orion, King's Quest 5 en 6, Fox 
Collection. 

Tel. 053-4613111 (werkdagen na 
18.00 uur). 


386DX/40, 4Mb. RAM, 2 hard- 
disks (samen 660Mb.), CD-ROM 
speler, Soundblaster, 2 boxen, 
muis, Windows 3.11, DOS 6.2 en 
diverse games. FL. 1650,=. 

Tel. 073-5474752 (Peter). 


Pentium 75, 8Mb. EDO, 256Kb. 
cache, 850Mb. HD, 4-speed CD- 
ROM drive, S3Trio32 PCI video, 
15" monitor, SB 16, 300 watt 
speakers. Incl. software, disket- 


tes, handleidingen, muis, boeken. 


Alles z.g.a.n., nog 10 maanden 
garantie. FL. 2600,=. 
Tel. 015-2625905 (Dennis) 


Te koop: Soundman 16 geluids- 
Kaart (16-bit, 4kHz.-44.1kHz., Ya- 
maha OPL-3 synthesizer met 4- 
operator FM geluid en 20-voice 
stereo chip). 

Diskettes: Icon Hear-t Lote, 
Addlmpact en ScreenCraze 2 om 
filmpjes te maken. Prijs incl. ver- 
zendkosten FL. 130,5. 

Tel. 0736418621 (Chris) na 18.00 
uur. 


Hewlett Packard Deskjet 500 (z/w 
300x300 dpi inktjet printer) FL. 
225,= incl. 3 inktcartridges (HP 
dubbele capaciteit), documentatie 
en printerkabel. Zonder verpak- 
king, zelf ophalen in Lelystad. 
Tel. 0320-247218, tussen 10.00 
en 17.00 uur, redactie Software 
Gids. 
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Te koop op CD-ROM: Shadow of 


| the Emperor (Battle Isle 3) FL. 


40,=. Torin's Passage (incl. patch) 
FL. 40,=. Absolute Zero FL. 25,5. 
Day of the Tentacle (enhanced 
version, White Label) FL. 15,5. 
Dawn Patrol (White Label) FL. 
15,=. 


Detroit (Sierra Originals) FL. 15,=. 


Jagged Alliance (OEM) met be- 
knopte handleiding en patches 
1.10/1.11 FL. 10,5. 


Bovenstaande titels samen voor 


FL. 125,5. 
Alle prijzen excl. verzendkosten. 


| Tel. 0320-247218 tussen 10.00 


en 17.00 uur. 


| Te koop op CD-ROM: Chaos, 


Tank Commander, Armoured Fist, 
Comanche, Command & Conquer 
en Mad Dog 2. FL. 35,=. Myst, 
met Game boek FL. 50,5. 


communicatie, fax. 95600 baud. 
FL. 75,=. 


| Tel. 0180-427166 


Te koop voor PC: Ravenloft 
(disk), Myst CD-ROM, Dungeon 
Hacker CD-ROM en The Lawnmo- 


| wer Man CD-ROM. FL. 25,= p.st 


excl. verzendkosten. In één koop 


FL. 75,=. 


Te koop voor AMIGA 500: 3D Con- 
stuction Kit, Championship Mana- 


| ger Italia, Megalomania, Quartet, 
Transarctica en Ishar 1 voor FL. 


15,= p.st excl. verzendkosten. In 


| één koop FL. 75. 
Alles is eventueel te ruilen tegen 
oude SSI, AD&D Golden box ga- 


mes (alleen voor de PG). 

Ook nog te koop een externe disk- 
drive voor de Amiga 500 voor FL. 
50,= excl. verzendkosten. 

Tel. 071-5146838 (Aldo). BBS: 


| 071-5148377. 
| E-mail: v952445@si.hhs.nl. 


Te koop op floppy: Flying Fortress 
FL. 20,=, Master of Orion FL. 
25,=, Lords of the Realm FL. 30,5. 
Op CD-ROM: The Grandest Fleet 
FL. 35,=, Caesar 2 FL. 45,=, Stel- 
lar 7 FL. 25,=, North & South FL. 


10,=, Perfect General FL. 50,=, 
The Journeyman Project FL 

35,=, Great Naval Battles 2 FL. 
35,=, Eric the Unready FL. 35,=. 
Tel. 035-6240712 (Vincent Haber- 
land). 


Te koop op CD-ROM: Touche: 


_} The Adventures Of The Fifth Mus- 
 keteer FL. 65,=, Gabriel Knight 2 


FL. 65,=, Corel Gallery 2 FL. 
110,=. Alles incl. verzendkosten. 
Bellen na 18.00 uur: Tel. 033- 


| 4/54062. 


Lost Treasures of Infocom, Xanth 
incl. boek, Police Quest 4, Man 
Enough, Hellcab, Jutland, Quan- 
tum Gate, Larry 1,2,3 (floppies), 
Psycho Killer, King's Quest 5, 


| Guy Spy, Goblins 3. FL. 25,= p.st. 


The Dig FL. 45,=. Prijzen excl. 
verzendkosten. Alles origineel, 
meesten in doos. A. Matthijssen, 
Nieuwmarkt 6, 4661 DZ Halste- 
ren, of email: erikemma@pi.net. 


CD-ROM: Crusader No Remorse 


FL. 65,=, Need For Speed FL. 
| 65,=, Command & Conquer FL. 
| 45,=, Witchaven FL. 50,=, Power- 


drive FL. 20,=, 3in1 (Cyclemania 
+ Thunderscape + USS Ticonde- 
roga) FL. 20,=. Alles met handlei- 


| ding en slechts enkele weken 


oud. Tel. 015-2615905 (Dennis). 


Te koop en evt. te ruil op CD- 
ROM: Panzer General FL. 25,5, 
Litil Divil FL. 25,=, Cyberia FL. 
30,=, Star Crusader (+21 mission 
disk) FL. 10,=, Armoured Fist 
(OEM) FL. 30,=, Discworld (OEM) 
FL. 40,=, Sam & Max (OEM) FL. 


_15,= en diverse shareware CD's 


voor FL. 2,50 (dubbel CD's FL. 
5,=). Evt. ruilen tegen een goede 
flipperkast (b.v. Royal Flush of 


Eight Ball) of tegen Day of the 


Tentacle, Cyberwar, Simon the 
Sorcerer 2 of goede verzamelpak- 


_ketten als Bullfrog Pack, Tempta- 


Modem: MS-DOS, Windows, data- | 


tion. De eerste koper of ruiler ont- 
vangt het spel Mantis gratis (evt. 
te koop FL. 5,=). 


| Ragnar Arends, tel. 0481-465591. 


CD-ROM: 1944 Across the Rhine, 
Superkarts, Indy Car Racing 2, 


Campaign, FIFA International Soc- 


cer. Samen voor FL. 175,5. 
Tel. 035-5314462 na 18.00 uur. 


CD-ROM: Loderunner FL. 30,5, 
Mortal Kombat 2 FL. 35,=, Rebel 


| Assault FL. 25,=, Prototype =L. 


35,=, Command & Conquer Missi- 
on disk FL. 30,=. Prijzen incl. ver- 
zendkosten. 

Tel. 043-3618089 (Rob). 


Te koop: diverse CD-Rom s we- 
gens beëindigen hobby. O.a. Bu- 


ried in Time FL. 30,=. Science Ad- 


venture 2 en The Discoverers van 
Knowledge Adventure elk FL. 
| 39,50. The Way Things Work FL. 


79,=. Our Solar System + Planet 


| Earth + Travel to Space + World- 
| view. 4 st. voor FL. 39,50. Encar- 
| ta '95 voor FL. 20,=. Theme Park 


FL. 45,=. New York FL. 16,=. En 


|_ nog veel meer, voornamelijk na- 


slagwerken, leerzame program- 
ma's en enkele adventures. 


| Bel voor meer informatie na 18.00 
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uur: 0654-770149 en vraag naar 
Jan. | | 


CD-ROM: Screamer OEM FL. 
25,=, Stonekeep FL. 50,=. Excl. 


verzendkosten. 
| Tel. 055-5331497 (Emstjan). 


CD-ROM: Touché FL. 60,=, De- 
| struction Derby FL. 50,=, Beneath 


a Steel Sky FL. 30,=, Jukebox of 
the 50's FL. 25,=. Alles incl. ver- 


| zendkosten. Ruilen tegen recente 


spellen mogelijk. Tel. op werkda- 


gen na 18.30 uur: 073-6422986 


(Harrie Meurs) 
Aangeboden CD-ROM: Scooter's 


Magic Castle. Prachtig (leer)pro- 


gramma voor kinderen van 3 tot 9 
jaar (van Electronic Arts). Met 


handleiding en doos. FL. 45,= 


incl. verzendkosten. 


| Bel 024-6421730 


CD-ROM: King's Quest 7 FL. 
25,=, Torins Passage FL. 50,= of 
ruilen voor Gabriel Knight 2 the 
Beast Within of The Riddle of 


Master Lu. 


Bellen na 18.00 uur: 023- 


5388101. 


| Te koop: Ascendancy (1e versie) 


FL. 35,=, Ultima 8 (OEM) FL. 
20,=, Outpost (incl. update v1.5) 
FL. 25,=, Warcraft 2 FL. 50,=, De- 


_ath Gate FL. 35,=. 


Bel 043-3637267, doordeweeks, 
vragen naar Mike. 


Te koop op CD-ROM: Under a Kil- 


| ling Moon FL. 50,=, Full Throttle 
FL. 45,=, Actua Soccer FL. 45,=. 


Tel. 0223-630128 


CD-ROM: Stonekeep FL. 60,=. 
Evt. ruilen tegen b.v. Gabriel 


|_ Knight 2, Anvil of Dawn. Verzend- 


kosten zijn inbegrepen. 
Tel. 0161-492572 (Ger). 


CD-ROM: Apache Longbow FL 
60,=, Comanche Missiondisk 1 + 


| Comanche Over The Edge + 10 


bonus missions FL. 50,=. Spellen 


origineel in doos, onder rembours 


verzonden. 
Tel. 0182511015 na 20.00 uur 


Wing Commander 4, gloednieuw 


met originele handleiding FL. 
110,= 


Bel 020-6220623, vanaf 17.00 


uur, vraag naar Ruurd. 


PC GEVRAAGD 


| Gezocht op CD-ROM of 3.5" dis- 


kettes: Command & Conquer, 
Grand Prix 2, NBA Live '96, Rebel 


| Assault, Flightshop, FS5 scene- 
| ries (Europe 1, Las Vegas, Was- 


hington, New York, Caribean) en 
alles wat met FS5 te maken heeft 
(behalve Tower) Wie weet of er 


| _ nog andere vliegtuigen voor FS5 


zijn? Verder Wetlands, NHL '96, 


| Mad Dog McCree 2 en Warcraft 
| 2. Alles met originele handleidin- 


gen. 
Tel. 035-6933565 (Bussum), vra- 
gen naar Roy of Michel. Ma t/m 


Vr na 17-00 uur bellen. 


Originele exemplaren met handle- 


|_diing gevraagd: 


1. Aces of the Deep: de mission 
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disk. 

2. Reach for the Skies. 
Uiteraard tegen vergoeding. 
Tel. 0525-685678 (Rob). 


AMIGA GEVRAAGD 
Ik ben op zoek naar FANTASY 
ROLEPLAYING GAMES voor de 
Amiga (1200). Wie kan mij verder 
helpen? Ikzelf ben in het bezit 
van Eye o/t Beholder 1 en 2, Dun- 
geon Master, Legends of Valour, 
Black Crypt, Abandoned Places 2, 
etc. 
Tevens zoek ik naar Star Trek 
25th Anniversary (A1200 HD ver- 
sie) en naar het Zelda-achtige 
spel Speris Legacy. 
Manuel Regien, Dingspil 62, 9481 
GK Vnes. 
Tel. 0592-542932. 


PC RUILEN 
Te ruil op CD-ROM: 
Prisoner of Ice tegen Champi- 
onship Manager 2. 
Riddle of Master Lu tegen Com- 
mand & Conquer. 
CITY 2000, The Scroll, Gabriel 
Knight tegen andere leuke spel- 
len. Deze spellen zijn ook te koop. 
Te koop op disk: Laser Squad FL. 
15,=, Great Naval Battles 2 FL. 
20,=. 
Bel 024-3551338 tussen 19.00 en 
20.00 uur en vraag naar Huub. 


Te ruil gevraagd op CD-ROM: Tou- 
ché, Torin's Passage, Simon the 
oorcerer 2 

Aangeboden op CD-ROM: Ga- 
briel Knight 1, Full Throttle, Phan- 
tasmagoria, Beneath a Steel Sky, 
Indiana Jones and the Fate of At- 
lantis en Creature Shock. 

Op 3.5": Ecoquest, Lost Secret of 
the Rainforest, Conquest of the 
Longbow, King's Quest 5 en 6, 
Red Baron en Rise of the Dragon. 
Tel. 078-6168360, na 19.00 uur 
(Johan) 


Op CD-ROM: 3D Ultra Pinball, 
sam & Max, Crime Patrol, Dragon 
Lore, Dragon's Lair, Space Ace, 
Novastorm, Vortex, Cycle Mania, 
Dawn Patrol, The 7th Guest, Lem- 
mings 3D, Full Throttle. De mees- 
te CD's zonder doos, maar met 
handieiding. 

Ruilen tegen: Alien Odessy, 11th 
Hour, Police Quest 5 SWAT. Burn 
Cycle, Shivers, Rebel Assault 2, 
Command & Conquer, Flight Unli- 
mited, Voyeur, Torin's Passage, 
Chaos Control. Ik heb altijd inte- 
resse In andere leuke spellen! 

Tel. 0115-619098 na 19.00 uur 
(Kevin) 
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CD-ROM: Command & Conquer, 


| Warcraft 1, Woodruff, Kyrandia 3, 
| Killing Moon en The 7th Guest. Ik 


ben op zoek naar: Jagged Alltan- 
ce MET modem interface, War- 
craft 2, Tilt, SWAT, Cannon Fod- 
der 2, Torin's Passage, Master 


| Lu. Eventueel met bijbetaling. Nij- 


megen, 024-3783134 (Michel). 


3.5" diskette: Space Simulator. 
CD-ROM: Dune, The 11th Hour, 
Flight Unlimited. Alles met uitge- 
breide Nederlandse spelhandlei- 
ding. 

Ik zoek op 3.5" of CD: Monkey ls- 
land 2, King's Quest 1 t/m 4, 
Word 6.0. 

Tel. 030-2341215, zo t/m wo na 


| 20.00 vur. 


Ik wil ruilen of verkopen t.e.a.b.: 
Formula One Grand Prix, Buried 


| in Time (CD-ROM), Phantasmago- 


ria (CD-ROM luxe editie), NBA 


| Live '95 (CD-ROM), Stonekeep 
| (CD-ROM), Myst (CD-ROM), Hell 


Cab (CD-ROM), Mad Dog 2 (CD- 


_ ROM), Theme Park, Wing Com- 


mander, NHL Hockey, Award Win- 
ners (4 spellen), Might & Magic 4, 
Inspecteur Banaan, Microsoft Ac- 


| cess 1.1, Cinemania '94, DR- 


DOS 6.0 en OS/2 Warp. Tel. 0182- 


535321 (Ingo) na 19.00 uur. 


Ruilen. Games op CD-ROM. Alles 
moet weg! 


Let op: je geeft mij 1 spel en je 
krijgt er van mij 2 spellen voor te- 


| rug (uit elke lijst 1 spel). 
| Lijst 1: Kyrandia 3, Malcolm's Re- 
| venge, Collectors Edition Larry 1 


t/m 6, Riddle of master Lu, Priso- 


_ner of Ice (NL), Hell. | 
Lijst 2: Subwar 2050, Voyeur, Sim- _ 


City 2000, Sherman A4 Tank, Di- 


|_nosaurs (from Discovery), Battle 
| Chess 4000. 


Ik zoek de volgende titels: Eyewit- 
ness: History of the World, Micro- 


| soft Sharks, Dramatica voor \WVin- 
_dows. 
Games: Apache Longbow, The 


Dig, The Last Dynasty, Touché, 
Startrek Omnipedia, Burn Cycle, 
Police Quest 5 SWAT, Harvester, 
The 11th Hour. 


| Verder zoek ik de missiedisk voor 


het spel Aces of the Deep (hier 
heb ik 1 spel uit lijst 2 voor over). 
Ik heb absoluut geen interesse in 


| illegale software!. 


Bellen na 19.00 uur: 105- 
3596050 en vragen naar Rob. 


COMMODORE 64 
Gevraagd: Commodore 64 spel- 
len voor de Commodore emulator 


__ (C64S) en kabel om PC en Com- 


un 


A) dm Cal UIT afm 


omslag 
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| Amiga medewerkers gezocht! Ik 
| ben op zoek naar mensen die, 


| geïnteresseerd (programmeurs, 


| of bel: Manuel Regien, Dingspil 


| er wel wat voor over. Bellen na 


| * Vragen te stellen wanneer je in 


ole, 


modore 64 te koppelen. Tevens 
adressen gevraagd voor Commo- 
dore 64 spellen en programma's. 
Tel. 033-4758450 


DIVERSEN 


net als ik, weg zijn van Castle- 
vania (Nintendo). Op de Amiga is 
jaren geleden dit spel uitgebracht, 
maar het was een zooitje. Wie is 


grafisch) om samen met mij een 
tweede deel van Castlevania te 
schrijven en misschien aan Kona- 
mi te verkopen. Wie durft? Schrijf 


62, 9481 GK Vries. Tel. 0592- 
542932. 


Ik zoek komplete oplossingen 
voor de volgende spellen: Bureau 
13, The Scroll, The Orion Conspi- 
racy, Shadow of the Comet en 
KGB, Wie kan mij helpen. Ik heb 


19.00 uur: 015-3696050 en vra- 
gen naar Rob. 


LEDEN GEZOCHT VOOR DE 
GGG-SOFTWARE CLUB! 

Het is hier mogelijk om: 

* Spellen/programma's te ruilen 
voor titels naar keuze. 


een bepaald spel vastzit. 
* Recente titels te lenen. 
* De prijsvraag te winnen. 
* En nog meer te doen… 
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Civilization 2 79.50 
Champ. Man.2 Holl-Belg 67.50 
Chronomaster 79,00 
Command & Conq. Data 32.50 
Congo 77.50 
Conqueror 79,50 
Cybermage 59.00 
Descent 2 79,50 
Druid 75.00 
Ecco the Dolphin 95.00 
Gabriel Knight 2 82.50 
Manic Karts 45.00 
Psychic Detective 75.00 
Ring Cycle 69,00 
Shockwave Assault 79,00 
Star Trek Deep Space 9 85,00 
This means war | 67.50 
kt! 50.00 
| Top Gun Fire at Will 85.00 
Warcraft 2 79,00 
99,50 


| Wing Commander 4 





Are you Afraid o.t. Dark 49.50 


D 





Lijkt het je wat? Stuur dan, geheel 
vrijblijvend, je adres op naar: 
GGG- Software Club, Braken- 
burghstraat 18, 2023 DV Haar- 
lem. Wij zenden dan z.s.m. wat 
nadere informatie op. 

P.s. Uiteraard gaat het bij ons om 


| originele software. 


HELP!! 


| De redactie van de Software Gids 


zoekt suggesties voor het oplos- 


| sen van het volgende probleem: 


Onze 2e com-poort is 'verdwe- 
nen’. Diverse utilities herkennen 


| deze poort en herkennen even- 


eens de aangesloten apparatuur, 
IRQ e.d. schijnen in orde te zijn 
gezien de 'no-conflict' mededelin- 
gen van b.v. PC-TOOLS en MSD. 
Toch werkt de aangesloten appa- 
ratuur niet. Zelfs een muis of een 
nul-modem-kabel vertikt het. We 
hebben een nieuwe I/O print aan- 
geschaft, echter met hetzelfde re- 
sultaat. Alles in orde, niets werkt! 
Waar moeten we zoeken? ? 
Redactie Software Gids, 

Tel. 0320-247218. 


| Fax: 0320-247221. 
| E-Mail: 
| Compuserve: 100432,2332 


Internet: 100432.2332@COMPU- 


| SERVE.COM t.n.v. José Herps. 


Soft-Ware-House 
Tel/Fax: 020 6446452 


15.00 Rembours Giro Rekening: 4611182 
Prijzen inclusief BTW, en onder voorbehoud 






Aces over Europe 


25.00 
Caesar 1 25.00 
Gabriel Knight 1 25.00 
Goblins 3 25.00 
Lost in Time 25.00 | 
Hocus Pocus 25.00 | 
Indy & Fate of Atlantis 29.00 
Terminal Velocity 29.00 
Day ot. Tentacle 29.00 
Under a killing moon 29.00 
Sam & Max 


29.00 





19.50 


Defcon 5 85.00 If 
Duke Nukem 3D BEL 
F1 Grand Prix 2 79.00 
Space Bucks 65.00 
_Spycraft 85.00 
Virtual Snooker 79.50 

t Zork Nemesis 


89.00 
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Defcon 5 


Consument Adviesprijs: 


109,= 
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Distributie Nederland 


CONTACT D 


077-4773701 






